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| Introduccion

Elaborar el Proyecto Curricular de la materia, es la tarea fundamental de la labor docente
de un profesor o equipo de profesores, antes de iniciar su trabajo en el aula. En él, el equipo
docente del Seminario o Departamento tiene que determinar qué Contenidos pretende
impartir y su secuenciacion y nivel de dificultad, asi como las Capacidades y habilidades de
partida de sus alumnos y hasta qué punto se pueden éstas desarrollar e incrementar y qué
Procedimientos o metodologia habra que utilizar para llevar a buen término esta labor.

Por supuesto, todas estas reflexiones y actuaciones también las tiene que realizar, con un
caracter mas general, todo equipo didactico que se dedique a la elaboracion de libros de
texto, los cuales son el ultimo paso de todo un proceso de elaboracién, cuya pretension no
es otra que servir de ayuda a los alumnos y profesores en sus respectivas funciones.

El presente Proyecto Curricular del Area del Lenguaje Plastico, Visual y Audiovisual va a
tener un caracter genérico, que por supuesto cada equipo docente que lo adopte como
referencia debera adaptar a las circunstancias especificas de su Centro. Es un documento
abierto, un documento de trabajo, que tiene como caracteristica el ser la carta de un menu
que ha de elaborarse con los productos educativos propios de cada Comunidad Auténoma y
de cada Centro Educativo en particular.
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Il Criterios generales

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
ESO
INTRODUCCION

Las manifestaciones artisticas constituyen uno de los rasgos fundamentales de la cultura y
del desarrollo de la humanidad. El lenguaje plastico, visual y audiovisual sirve como medio
de expresion de ideas, pensamientos y emociones, y es necesario que esté presente en la
Educacion Secundaria para consolidar habitos y experiencias de comunicacion ya iniciados
en la Educacion Primaria, y que continuaran en esta etapa.

En Educacion Secundaria Obligatoria comienza el desarrollo del pensamiento l6gico-formal
de nuestro alumnado. Es el momento de dar importancia a los contenidos conceptuales para
que formen la base de una educacion de lo “visual”, de sus codigos de significados y de la
propia sintaxis de este lenguaje, sin olvidar que es un area marcadamente procedimental.

El desarrollo de los contenidos del area en la etapa de Educacion Secundaria pretende
fundamentalmente desarrollar aquellas capacidades del alumnado que les permitan una
formacion basica dentro del campo de la expresion plastica, visual y audiovisual y en todo su
abanico de posibilidades (publicidad, cémic, television, cine, fotografia, disefo, dibujo,
pintura, escultura, multimedia, ingenierias y arquitectura), mas que la formacion de artistas, o
una formacién académica especializada, que sera el objetivo de estudios posteriores.

Nuestra materia ha experimentado en las ultimas décadas grandes cambios en cuanto a
nuevas técnicas y nuevos medios de expresion: la fotografia digital, la camara de video, el
ordenador, imagenes digitales, Internet, o las redes sociales han acercado al alumnado a un
gran mundo de posibilidades de creacién artistica, y han definido a nuestra area como una
materia viva y en continua evolucion.

Se pretende que el alumnado desarrolle capacidades de apreciacion, expresion, analisis
critico y creacion de imagenes, fundamentales para asimilar el entorno inmediato, saturado
de informacion visual, con una actitud reflexiva y critica y que sean capaces de experimentar
y elaborar nuevas propuestas de trabajo.

A ello hay que anadir el desarrollo de aquellas capacidades tradicionalmente asociadas a la
competencia artistica como son la imaginacion, la creatividad y el sentido estético.

Respecto a la contribucion del area a la adquisicion de las competencias clave, el area de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye al desarrollo de todas ellas, dado su
caracter integrador.

En primer lugar, el area desarrolla plenamente la competencia de conciencia y expresiones
culturales, vehiculando la expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de
las artes grafico-plasticas, visuales y audiovisuales, dando importancia a los valores
estéticos, a las habilidades de cooperacion, y a la utilizacién de técnicas y recursos de los
lenguajes artisticos.

También se trabaja la habilidad para comparar las opiniones creativas y las manifestaciones
artisticas de uno mismo y de los demas, fomentando el espiritu critico, una actitud abierta y
respetuosa , la creatividad y el interés por participar en la vida cultural dentro y fuera del
recinto escolar asi como por cultivar las propias capacidades estéticas, mediante la
expresion artistica. Tiene gran relevancia en esta area el estudio de las manifestaciones
artisticas, su apreciacioén y disfrute, asi como la toma de conciencia de la importancia de la
herencia cultural en artes plasticas, fotografia, cine, video-creacion.

Una actitud abierta a la diversidad de manifestaciones de la expresion cultural y artistica, nos
llevara a comprender la cultura propia, a respetar nuestro patrimonio y a tener un sentimiento
de identidad.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA s Gecn K

.........



La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en los contenidos del
curriculo relativos al entorno audiovisual y multimedia y, en particular, el mundo de la imagen
que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos tecnolégicos
especificos no so6lo supone una herramienta potente para producir creaciones visuales y
audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje competencial tecnologico.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se trabaja
transversal a toda el area, en especial en el bloque de dibujo técnico.

El alumno maneja conceptos de proporcion, medidas y escalas, relacion con el medio, y
procedimientos relacionados con el método cientifico como la observaciéon, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexion, y el analisis posterior. Asimismo introduce
valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de materiales para la creacion de obras
propias, y la conservacion del patrimonio cultural.

Por otra parte, el trabajo de expresion grafica, plastica, visual y audiovisual incide en su
tendencia natural a la comunicacion, y en el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica: se expresan conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opinién. Esta
interaccion del alumnado asi como la disposicién al dialogo critico y constructivo favorecen la
convivencia. Junto a todo ello, el area aporta un vocabulario especifico que enriquece la
adquisicion de terminologia conceptual, y anima a utilizarlas tres lenguas de nuestro sistema
educativo, potenciando el plurilingtismo.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye favoreciendo la reflexién sobre los
procesos y la experimentacién creativa, ya que implica la toma de conciencia sobre las
propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los propios errores como
instrumento de mejora. El area también incide en la formacion de cddigos éticos, que
preparen al alumnado como futuro ciudadano.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual colabora en la adquisicion de la competencia de
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor dado que todo proceso de creacién supone
convertir una idea en un producto. En este sentido fomenta el desarrollo de estrategias de
planificacién, de prevision de recursos, de anticipacidn y de evaluacién de resultados. Todo
este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la
autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal y el espiritu emprendedor.

Esta materia constituye un buen vehiculo para desarrollar la competencia social y civica. En
la medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual,
que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas,
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Para toda el area se plantea un bloque transversal de conocimientos, que abarca elementos
como fomento del trabajo cooperativo, respeto por el medio ambiente, la valoracién del
orden y la limpieza en el trabajo, la planificacién del proceso creativo, el respeto por el
trabajo de los demas, el reconocimiento del dialogo como vehiculo de consenso y el uso de
las nuevas tecnologias con un sentido ético de probidad académica.

El curriculo de la Educacién Plastica Visual y Audiovisual se estructura a lo largo de los
cuatro cursos de la etapa de Educacién Secundaria, siendo obligatoria en dos cursos del
primer ciclo y optativa en el otro curso del primer ciclo y en el 4° curso.

En el curso optativo del primer ciclo la asignatura se articula en dos bloques: comunicacién
audiovisual y fundamentos del disefio. Con ello se pretende formar a los alumnos en la
alfabetizacion visual y audiovisual desde el inicio de la etapa de Educacion Secundaria, y en
el desarrollo de destrezas expresivas y comunicativas que faciliten la presentacion de
proyectos, tanto de la materia como del resto de asignaturas. Por otro lado, se trabajaran los
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fundamentos del lenguaje del disefio y su aplicacion en los diferentes campos profesionales.

En los dos cursos obligatorios se tratara de que el alumnado identifique y diferencie los
elementos basicos del cédigo visual, y adquiera ciertas habilidades en el uso de los distintos
medios expresivos del lenguaje plastico. El aprendizaje es continuo a lo largo de los dos
cursos, de tal forma que en 3° se revisaran contenidos del curso anterior, y se establecera al
mismo tiempo una escala gradual de complejidad.

Los dos cursos se articulan en tres bloques: bloque 1, Expresion plastica, hace referencia a
la sintaxis de los lenguajes visuales y grafico-plasticos, y al analisis y experimentacion con
técnicas y materiales. El bloque 2, Comunicacion audiovisual, explora las posibilidades del
entorno de la imagen, y experimenta con producciones visuales y audiovisuales. El lenguaje
visual, mas universal que el verbal, es hoy crucial como medio de comunicacion en nuestra
cultura de la imagen. Los nuevos sistemas de comunicacion multimedia requieren de una
imaginacion visual que hace imprescindible aprender este lenguaje. El bloque 3, Dibujo
técnico, se centra en el conocimiento de los fundamentos de la geometria y de los sistemas
de proyecciéon. Este conocimiento ha de permitir asimilar el entorno visual y plastico con
objetividad, y profundizar en la capacidad de distanciamiento critico que posibilitara, en
ultimo término, interpretar y elaborar mensajes de cariz objetivo aplicables a los diversos
ambitos de las disciplinas técnicas.

En el cuarto curso, la asignatura crece introduciendo un nuevo bloque, Fundamentos del
disefo. Los alumnos profundizaran en los contenidos de los cursos anteriores en los otros
tres bloques, incidiendo en el desarrollo del juicio critico, y valoraran el significado estético y
cultural de las distintas manifestaciones plasticas del entorno y de las producciones
artisticas. La apreciacion y el disfrute de los valores estéticos del patrimonio natural y cultural
podran alcanzarse desde el desarrollo de aptitudes creativas, imaginacién, intuicion y
actitudes de reflexion y autonomia.

Los principios metodolégicos en los que basaremos nuestra actividad docente son: la
motivacion, que inserta al alumnado en el proceso de ensefanza-aprendizaje por medio de
estrategias que sustenten la metodologia global propuesta; la investigacion, entendida tanto
como principio didactico que imbuya toda la creatividad y marque la forma de trabajar, como
estrategia didactica; y el desarrollo de la Creatividad, prioritario en el lenguaje plastico, visual
y audiovisual, puesto que toda la actividad expresiva lo es en cuanto supone una creacion
por parte del individuo.

La linea metodoldgica a seguir parte del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a
partir de ahi, otros aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento. La metodologia
se adaptara a las caracteristicas del alumnado, atendiendo a su diversidad y favorecera la
capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en equipo. Se
tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, y las agrupaciones en el aula seran
variables y flexibles, en funcion de las actividades que se vayan a realizar.

Se priorizara la comprensién de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecanico o
memoristico. Se propiciaran las oportunidades para que el alumnado pueda poner en
practica los nuevos conocimientos, y asi comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y la
manera de aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana. Se fomentara la participacion del
alumnado y la reflexién personal sobre lo realizado y la elaboracidon de conclusiones,
asegurara una efectiva igualdad y promovera el progreso en el aprendizaje.

Esta area tiene como objetivo potenciar dos niveles interrelacionados de comunicacion:
saber ver para comprender y saber hacer para expresarse.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser
capaz de evaluar la informacion visual que se recibe basandose en una comprension
estética que permita llegar a conclusiones personales; adquirir estos conocimientos supone
crear mecanismos analiticos que sirvan de filtro a todo aquello que antes era asimilado de
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manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitira favorecer su sensibilidad
estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno visual y plastico.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado
desarrolle una actitud de indagacion, produccion y creacién. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto
conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio
potencial creativo.

La Evaluacion es un elemento que nos permite regular dicho proceso de aprendizaje, pues
nos sirve para diagnosticar las necesidades del alumnado y tomar decisiones en cuanto a las
estrategias pedagogicas a adaptar segun las caracteristicas particulares de cada grupo. Por
otro lado, la evaluacion por competencias, nos ayuda a saber hasta qué punto es capaz el
alumno de aplicar su conocimiento a situaciones semejantes en la vida real.

Una evaluacion continuada y formativa exige el uso de multiples instrumentos a lo largo del
proceso educativo para permitir la recogida fiable de informaciéon y su posterior uso
evaluador. En dicho proceso deberemos de incorporar herramientas que nos permitan
cuantificar el grado de adquisicidon de las competencias propuestas.

Utilizaremos diferentes instrumentos de evaluacién adecuados a los conocimientos y
procesos que queramos evaluar.

Por ultimo, cada alumno y alumna posee una serie de peculiaridades que lo diferencia del
resto de sus compafieros, por tanto no todos ellos van a aprender al mismo ritmo, ni van a
tener los mismos conocimientos, motivaciones o intereses Es necesario detectar el nivel de
competencias inicial del alumnado para encauzar el proceso de aprendizaje . Las medidas
de atencion a la diversidad en esta etapa estaran orientadas a responder a necesidades
educativas concretas y a la consecucion de las competencias basicas y los objetivos de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

Contribucién de la materia a la adquisicidon de las competencias basicas

La Educacién plastica, visual y audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la
Conciencia y expresion cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento
de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les
son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento
del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e
investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

La Educacién plastica, visual y audiovisual colabora en la adquisicion de autonomia e
iniciativa personal dado que todo proceso de creacién supone convertir una idea en un
producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision
de recursos, de anticipacién y evaluacion de resultados. En resumen, situa al alumnado ante
un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto
con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y
civica. En aquella medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo, se
promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la
adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.
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A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca
la reflexién sobre los procesos y experimentacidon creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los propios
errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la
competencia en fratamiento de la informacién y en particular al mundo de la imagen que
dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no solo
supone una herramienta potente para la producciéon de creaciones visuales sino que a su
vez colabora en la mejora de la competencia digital.

Por ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es
objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las formas. Las capacidades
descritas, anteriormente, contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matematica.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacién
plastica, visual y audiovisual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresas
ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual
con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

COMPETENCIAS Unidades Optativa
Competencia en Comunicacion 1,2,34y5
Competencia Matematica 1,3y4
Competencia digital 1,2,34y5
Competencia social y civica 1,234y 5
Conciencia y expresion cultural 1,234y 5
Competencia para aprender a aprender 1,234y 5
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor | 1,2,34y 5
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| Il Objetivos |

| 1. OBJETIVOS GENERALES |

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y
de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

iy Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
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I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

OBJETIVOS GENERALES DEL AREA.

La ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual en esta etapa tendra como
objetivo el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

Observar, percibir, comprender e interpretar desde una vision critica y reflexiva las
imagenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales, para generar nuevos conocimientos.

Conocer, debatir y reflexionar sobre el sentido de las imagenes de la cultura visual,
asi como localizar e investigar los ambitos y canales a través de los cuales se
presentan.

Apreciar los valores culturales y estéticos: identificando, interpretando y valorando
sus contenidos, entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su
respeto, conservacion y mejora.

Utilizar la diversidad de los imaginarios culturales mas préximos al entorno personal
como fuente de informacién y motivacion, y transferir conocimientos que contribuyan
a la formacion artistica de los alumnos, a la vez que adquieren estrategias y
conocimientos.

Apreciar la educacion artistica como fuente de conocimiento y como parte integrante
de un patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservacion,
divulgacion y mejora.

Comprender los conceptos artisticos y técnicos, asi como los procedimientos mas
comunes que permiten una competencia comunicativa grafico-plastica suficiente.
Desarrollar la creatividad y la capacidad comunicativa y expresiva, desde la
complejidad y la subjetividad, adquiriendo competencias en el lenguaje artistico i
visual que permitan relacionarlas con otros ambitos de conocimiento y lenguajes.
Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexién critica y respeto entre las personas.
Respetar, apreciar y aprender a interpretar los diversos modos de expresion visual,
superando estereotipos y convencionalismos, a la vez que elaborar juicios personales
que permitan actuar con iniciativa y criterios propios.

Conocer y utilizar de forma practica las diversas técnicas plasticas y visuales y las
Tecnologias Informaticas de Informacién y comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones i generar propuestas con estos nuevos medios.

Conocer los conceptos y procedimientos del dibujo en sus vertientes técnicas y
artisticas.

Representar formas y espacios con dominio de la geometria plana y la perspectiva,
las proporciones y la representacién de las cualidades de manera que sean eficaces
para la comunicacion.

Desarrollar estrategias a partir de proyectos y actividades que impliquen esfuerzos
intelectuales y procedimentales y apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la
investigacion con diversas técnicas visuales.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacién de actividades y proyectos, partiendo de objetivos prefijados y revisar y
valorar reflexivamente, al final de cada fase, el estado de su consecucién, valorando
el esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad
y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, y adoptando actitudes de
flexibilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y
rechazando discriminaciones por caracteristicas personales o sociales.

.........



Il. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE ED. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

En este curso de la ESO y dentro del area de educacion plastica, visual y audiovisual
convendria que el alumno/a desarrollase las siguientes capacidades:

— Elaboracion de criterios personales.

— Adquisicion de un pensamiento abstracto y globalizado.

— Mentalidad capaz de captar y simbolizar el volumen.

— Desarrollo de un pensamiento auténomo y creativo.

— Vision critica y analitica de la realidad préxima.

— Distinguir entre realidad e imagen a través de la comprension conceptual.

— Captar las propiedades funcionales de los objetos.

— Comunicar por medio del lenguaje verbal ideas y experiencias.

— Expresar ideas y experiencias mediante procedimientos y técnicas grafico-plasticas.
— Planificar y revisar el propio trabajo.

— Curiosidad e interés por conocer las multiples imagenes que pueden tener los objetos.

— Reconocimiento de la necesidad de desarrollar unos valores estéticos y un gusto personal
ante las formas e imagenes de su entorno y de su época.

— Deduccién de los rasgos particulares y distintivos de los diferentes lenguajes visuales.

— Actitud critica ante aspectos positivos y negativos en la manipulacion de la imagen vy
rechazo de todos los elementos que supongan discriminacién sexual, social o racial.

— Gusto por el orden y limpieza en la elaboracion de trabajos.

— Manejo correcto y buena conservacién de los instrumentos de trabajo.

— Actitud de curiosidad y sensibilizacion ante ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

— Busqueda de soluciones originales a la hora de enfrentarse a representaciones graficas.

— Valoracién del orden y la limpieza en el aula, taller o laboratorio.

— Interés por los trabajos propios y/o ajenos.

— Activacion y ampliacién de la memoria visual.

— Apreciar las diversas técnicas y calidades artisticas y naturales.

— Observar las diferencias entre la realidad y sus diversas representaciones.

— Aceptar las diferentes formas de representar las cosas.

— Valorar la importancia y necesidad de la existencia de los cédigos en los lenguajes
visuales y plasticos.

— Elegir el lenguaje visual o plastico, o bien su parte, mas adecuada a las necesidades
expresivas del momento.

— Valoracién de la figura humana como unidad de medida.
— Importancia de la ergonomia en la creacion de objetos.

— Percibir la importancia de la proporcionalidad en la obra de arte y en la representaciéon
técnica.

— Valoracién del concepto de modulo.

— Interés por las ilusiones visuales en formas y colores.

— Interés por conocer, valorar y preservar el patrimonio histérico-artistico de caracter local,
autonomico y nacional.

s agan K1 GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA | 13
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IV Metodologia

| 1. METODOLOGIA GENERAL

A lo largo de la ESO, las capacidades que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se
propone establecer en los alumnos se desarrollan en la direccion de un cultivo analitico y
exploratorio y una comprension cada vez mas completa de las formas e imagenes del
entorno para conseguir llegar a elaborar criterios personales que permitan un tipo de
pensamiento creativo. Dos criterios basicos pueden contribuir a establecer la secuencia de
contenidos: la coherencia derivada de la légica interna del area y el desarrollo evolutivo de
los alumnos.

El primer criterio, el de la légica interna del area, puede estructurarse a lo largo de tres
ejes:

— La sintaxis de los lenguajes visuales, plasticos y audiovisuales.

— La exploracion, analisis y aprecio del entorno visual, plastico y audiovisual.

— La utilizacion y analisis de técnicas y procedimientos expresivos.

Esos tres ejes sintetizan los aspectos fundamentales que se pretende ensefiar en esta
area en las dos lineas en que se fundamenta: la de saber ver y la de saber hacer. La
secuencia ha de establecer una serie ordenada de ideas centrales que proporcionen
continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de la etapa, de forma que los
alumnos puedan relacionar contenidos y progresar adecuadamente, tomando una y otra vez
esos contenidos en el punto en que quedaron en un momento anterior. Las ideas-eje, por
otra parte, no deben entenderse aisladas unas de otras, sino de manera relacionada,
alcanzando en su relacidn misma niveles mas altos de complejidad a medida que avanza la
etapa.

Respecto al primer eje, la sintaxis de los lenguajes visuales, plasticos y audiovisuales, su
presencia viene exigida porque en el lenguaje visual y plastico, como en cualquier otro
lenguaje, es necesaria la ordenacion y enlace de los elementos del codigo visual para
construir la «frase visual». Por ello, conviene comenzar por el estudio y comprensién de los
elementos que configuran estos lenguajes para llegar después a su articulacién en distintas
composiciones con una finalidad expresiva o descriptiva y llegar también al analisis
estructural de los distintos mensajes visuales transmitidos por diferentes medios de
expresién y comunicacion.

Respecto al segundo eje, el de exploracion, analisis y aprecio del entorno visual, plastico
y audiovisual, conviene partir de la exploracion y el analisis de determinados aspectos del
entorno natural y cultural de los alumnos, quienes, a partir de ello, podran mejorar
gradualmente su propia percepcion de la realidad hasta llegar a un analisis y aprecio, de
caracter mas general, de los valores emotivos y funcionales de las imagenes y las formas.

En cuanto al tercer eje citado, el de la utilizacion y analisis de técnicas y procedimientos
expresivos, tiene su comienzo en una experimentacion manual con materiales que ha de
unirse a procedimientos de analisis de las distintas técnicas y materiales de la expresion
visual, plastica y audiovisual.

A los citados ejes, relativos a la l6gica interna del area visual, plastica y audiovisual, es
preciso afiadir la consideracién de un segundo criterio, de naturaleza evolutiva, que aconseja
graduar los contenidos, adecuandolos al nivel de comprension de los alumnos en cada ciclo,
estableciendo una distancia 6ptima entre lo que son capaces de hacer en un momento dado
y los nuevos contenidos y capacidades que se les intenta ensefar.

La combinacién de ambos criterios, el de la légica interna del area y el criterio evolutivo,
obliga a identificar cuales son las capacidades y conocimientos que los alumnos poseen al
comenzar la etapa o ciclo y tratar de llevar a cabo el paso de un quehacer experimental y
ludico, como aproximacion a la realidad visual, plastica y audiovisual, a unos conocimientos
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y capacidades basados en la logica, el andlisis y el pensamiento abstracto, y ello a través de
la propuesta de hipétesis de trabajo que conduzcan a resultados creativos.

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresiéon oral como escrita, la
principal forma de expresién y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de que
en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad.

La materia parte de los bloques impartidos en la Educaciéon Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos
bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de comunicacion
audiovisual y fundamentos del disefo.

Los dos bloques experimentan con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacion de
obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacién de
proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis
critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién aplicadas a la imagen.

En el bloque fundamentos del disefio se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre
diferentes formas geométricas y métodos de trabajo y se aplican estos conocimientos a la
resolucion de problemas y a la realizacién de distintos disefos.

e ogam K1 GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA | 15
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Il. METODOLOGIA ESPECIFICA

AREA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL.

Partiendo de lo expuesto en la metodologia general y en los criterios generales
anteriormente descritos, el equipo de expertos que han realizado este proyecto curricular,
han plasmado su programacion para el Area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en
los libros que presenta la editorial TABARCA. Para resolverlo se plantearon la siguiente
cuestion: los CONTENIDOS que hay que exponer mediante la utilizacién de determinados
PROCEDIMIENTOS para alcanzar determinadas COMPETENCIAS. Nuestra respuesta se
estructura de la siguiente forma:

ED. PLASTICA; VISUAL Y AUDIOVISUAL - OPTATIVA.

Para este curso se parte de la base de una dedicacion horaria de dos horas semanales
con caracter optativo.

ASIGNATURA O MATERIA

El presente proyecto se adapta a las caracteristicas temporales arriba indicadas,
fundamentando su estructuracion de contenidos de acuerdo con la evolucion cognitiva de
los/as alumnos/as.

Se trata de impartir la docencia de una materia considerada como especifica en los
esquemas de la LOMCE, lo cual implica el desarrollo de unas capacidades de caracter
eminentemente practico y conceptual, recordemos el saber ver y saber hacer.

El punto de partida esta en el mundo cotidiano de imagenes y hechos plasticos en el cual
viven los alumnos/as, y donde estan los objetos de la arquitectura, del disefo grafico e
industrial, y las multiples imagenes visuales transmitidas por los distintos medios: cine,
television, video, fotografia, ... Precisamente, este universo cotidiano de formas e imagenes,
tan préximo al alumno y tan envolvente en nuestra cultura moderna, representa un poderoso
centro de atraccidén y de interés, a partir del cual es posible y conveniente desarrollar la
educacion.

El saber ver puede producirse en dos niveles distintos que han de ser objeto de
educacion: el de la percepcién visual inmediata y el de la comprensién conceptual.

La linea educativa, relativa al saber hacer, tiene también dos niveles: el de la
representacion y el de la instrumentacion.

La didactica de esta area ha de partir de la apreciacion de lo mas cercano para llegar a lo
mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno/a asimile el entorno visual, plastico y
audiovisual en que vive.

AULA
Es aconsejable la utilizacion de un aula especifica, del tipo de laboratorio-taller, con
servicio de agua propio, buena luz y ventilacion, con mesas abatibles y taburetes regulables.

PROFESOR

Por supuesto, debe ser un especialista en la materia que conozca el Lenguaje visual,
plastico y audiovisual sea capaz de motivar y transmitir a los alumnos. Su tarea consistira en
hacer que los alumnos/as asimilen los contenidos de las unidades didacticas programadas, y
que se desglosan a continuacion.

UNIDAD DIDACTICA

El primer paso para poder realizar el ejercicio de la docencia de una unidad didactica, es
el conocimiento del estado o nivel de capacidades de los discentes, lo cual nos permitira
establecer un punto de partida y seleccionar las actividades mas adecuadas.
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a) ACTIVIDAD MOTIVADORA

Su funcién consiste en hacer que el alumno/a entre en contacto con el tema a desarrollar,
llamar su atencion sobre los aspectos que relacionan la unidad con su entorno propio y
pulsar su curiosidad.

La actividad motivadora estara siempre controlada por el profesor, no en vano, se
pretende conseguir un determinado resultado que nos sirva de cauce para la exposicién de
la unidad didactica. Puede consistir en un sondeo de preguntas para detectar el nivel de
conocimiento previo del alumnado, o la exposicion de una anécdota.

b) CONTENIDO

Después de haber conseguido captar el interés del alumno con la actividad motivadora,
debera pasarse a la exposicion de los contenidos de caracter tedrico que contiene la unidad
didactica. Esta exposicién nunca debe de perder de vista su relacion con el entorno cultural y
social del discente y que mediante una abundante ilustracién de la cuestién conseguira que
lo que estemos tratando le sea familiar y atractivo, para conseguir llevarle de lo que conoce y
le gusta a lo que desconoce y conviene, aunque a veces no le guste.

c) ACTIVIDADES

La exposicién didactica sera culminada con la realizacion de actividades que serviran de
vinculo entre los conceptos tedricos que se pretende transmitir y el entorno, asi como de
vehiculo para la experimentacién de las diversas técnicas del lenguaje visual y plastico, lo
cual debe contribuir a la adquisicion de capacidades de critica y desarrollo del gusto
personal y de las competencias basicas..

d) ILUSTRACIONES

Toda la exposicion de la unidad didactica debe ir acompafiada de una profusa cantidad de
ilustraciones, que por una parte sirvan de orientacion sobre los procedimientos a utilizar y los
mecanismos necesarios para la resolucion de las cuestiones que se plantean, y por otra
parte, acerquen al alumno al conocimiento y valoracion del hecho artistico en sus facetas
historica y contemporanea.

e) REFERENTES ARTISTICOS.

También hemos incluido en cada tema un apartado que introduce al alumnado en la
percepcién y aprecio del hecho artistico, mediante un recorrido de la historia del mismo con
una gran profusion de imagenes ilustrativas de las diferentes épocas y estilos.

f) RESUMEN

Después de cada capitulo o al finalizar la unidad didactica, se ofrece al alumno un
resumen o sintesis de los contenidos expuestos, lo cual le debe ayudar a valorar lo
realmente importante del tema y reforzar su interés, siendo también mas facil el repaso del
tema.
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V Contenidos

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - OPTATIVA

‘ UNIDAD DIDACTICA 1. EL CARTEL

O O A WODN =

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 9 sesiones, que se podran
distribuir del siguiente modo:

CAntecedentes.. ..o 8
CDEfiNICION ... 9
.Tipos de cartel ... 10
. CaracteristiCas........ceeiiiiiiiiiie 12
. Aspectos motivacionales ... 18
. Etapas de planteamiento y realizacion de un cartel............. 19

Referentes artisticos..........ocuvieiiiiiiiiiiiiicce e, 20

Para reCordar........coooiieuiiii i 24

Actividad 1
Actividad 2

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

2 sesiones

7 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. EL CARTEL

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran mas
adecuados para que, a lo largo de la unidad didactica 1, los estudiantes desarrollen y
adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Estrategias de comprension de
mensajes.

2. Propiedades textuales de la
situacién comunicativa:
coherencia y cohesion.

3. Formatos de presentacion

4. Sintaxis de los lenguajes visuales
especificos: cartel, fotografia,
publicidad y sus caracteristicas
comunes.

5. Imagenes y texto.

6. La composicion y sus tipos;
horizontales-verticales,
diagonales y ciclicas.

7. El encuadre. Concepto de plano
y tipos:

1. Observacién de imagenes
(carteles, anuncios,
cuadros...) analisis y
comparacion, en funcién de
su uso y finalidad.

2. Comparacion de imagenes
de un mismo objeto.

3. Observacion y analisis de
los aspectos formales de
determinadas imagenes
teniendo en cuenta factores
plasticos (composicion,
encuadre, angulacion) y
narrativos.

4. Analisis de obras de
distintas épocas (pinturas,
carteles, anuncios)

1. Actitud de curiosidad y sensibilizacion ante
ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

2. Curiosidad y gusto por conocer las
representaciones iconicas de un mismo
objeto y sus finalidades especificas.

3. Observacion de los rasgos particulares de
los distintos lenguajes visuales.

4. Interés por conocer la organizacion interna
de cualquier mensaje visual y la relacion
entre su forma y su contenido.

5. Disposicion para descubrir dimensiones
estéticas y cualidades expresivas en las
imagenes que nos rodean.

6. Valorar la importancia de la composicion en
obras propias y ajenas.

— general. ) _ 7. Actitud critica ante los aspectos positivos y
— medio. atendiendo a: negativos de la publicidad, y rechazo de los
_ corto. =&l aspec.tos formales. elementos que suponen discriminacion

8. La angulacion: ~ el texto (si lo hay). sexual, social o racial.
— normal. —el .S|gn‘|f'|cado. 8. Blisqueda de soluciones originales a la
_ picado. 5. Realizacién de un cartel, hora de enfrentarse a representaciones

— contrapicado.
9. Retérica de la imagen.
Recursos expresivos:

— la comparacion.

— la sinécdoque.

usando el collage.

6. Realizacion de
manipulaciones formales
sobre imagenes impresas
con el fin de dotarlas de un
nuevo contenido.

graficas, superando estereotipos y
convencionalismos.

9. Reconocimiento de la necesidad de
desarrollar un gusto personal y unos
valores estéticos ante las formas e
imagenes de su entorno y de su época.

— la metafora. 7. Organizacién de formas en 10. Interés por conocer el vocabulario

— la hipérbole. el campo visual y especifico para ampliar sus posibilidades
— la personificacion. distribucion de forma de expresion.

— el simbolo. equilibrada. 11. Actitud positiva y participativa en los

10. La imagen representativa y
simbdlica. Simbolos y signos
de los lenguajes visuales.

11. Mensajes y funciones de las
artes visuales.

12. Influencia de la publicidad.

13. Recursos publicitarios.

14. Perseverancia, flexibilidad,

pensamiento alternativo y sentido

critico.

15. Construccion de mensajes

mediante la imagen y el texto.

16. Herramientas digitales de
busqueda y visualizacion.

17. Analisis de las posibilidades de
creacion grafica que ofrecen los
nuevos medios tecnolégicos.

18. Estrategias de planificacion y
gestion del proceso creativo.

19. Investigacion y estudio previo.

20. Realizacion del producto y
establecimiento de criterios para
evaluar el proceso y resultado de
la obra.

8. Gestacion progresiva y
organizada de un cartel:
guion, bocetos y
realizacion.

9. Observacion y analisis de
los mensajes publicitarios.

10. Investigacién Psicologica
de los mensajes
publicitarios.

11. Investigacion estilistica de
los mensajes publicitarios.

12. Observacion de los
recursos técnicos al
servicio de la publicidad.

13. Analisis sociolégico de la
publicidad.

14. Utilizacion de nuevas

tecnologias audiovisuales.

15. Observacion de los
elementos de la
configuracién en el entorno
audiovisual y plastico.

trabajos en grupo.

12. Gusto por el orden y limpieza en la
elaboracion y presentacion de los
trabajos.

13. Manejo correcto y conservacion de los
instrumentos de trabajo.

14. Valoracion del orden y limpieza en el aula
o taller.

15. Curiosidad por descubrir las técnicas

grafico plasticas.

16. Necesidad de desarrollar los mecanismos

de critica ante la publicidad.

17. Valorar la capacidad de influencia de la

publicidad.

18. Conocer las capacidades de manipulacion

de la publicidad.

19. Receptividad al hecho artistico y

disponibilidad y gusto por llevarlo a cabo.

-
TABARCA @GC(R M
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GENERALES

ORIENTACIONES DIDACTICAS

Se pretende que el alumnado adquiera destreza en la lectura y elaboracion de mensajes
visuales y plasticos, de forma que desarrolle un espiritu critico frente al bombardeo de

imagenes al que le somete la sociedad actual y los mass-media.

ACTIVIDAD 1

Se pretende que el alumno/a
manipule la imagen y modifique
mensajes.

ACTIVIDAD 2

Se pretende que el alumno/a
elabore su propio mensaje

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

Actividad 1

I |
1, €L cartel ACTIVIDADES

Actividad 2

1. EL cartel ACTIVIDADES

LLUVIA DE IDEAS

149
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UNIDAD DIDACTICA 2. EL COMIC.

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 10 sesiones, que se podran

distribuir del siguiente modo:

1. Eltebe0 0 COMIC.....oooiiii e 26

2. La VIReta ..o 28

B EIPIaN0. oo e 29

4. El AnQUIO d€ ViSION ......evviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeee e 32

5. LOS teXIOS e 33

6. El globo: forma y significado............ccceeveeiiiiiiiiie 33

7. La Cartlla. ... 34

8. La onomatopeya........ccovviiiiiiiiiiiiii 35

9. Las metaforas visualizadas ...........ccceeeeeeiniiiiiiiiiii e 36

10. Las fi guras CiNétiCas ..........ccuveiiviiiiiii e 37

1. Bl mMONtaje. .. .. 38

12. Ejemplos de autores..............uuveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeee 39
Referentes artistiCoS ... 44
Para recordar.........ccooo oo 48...cne. 2 sesiones
ACHVIAAA T, 2 ) 3.t —eeeee e 8 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 2. EL COMIC.

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran mas
adecuados para que, a lo largo de la unidad didactica 2, los estudiantes desarrollen y
adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Estrategias de comprension de
mensajes.

2. Propiedades textuales de la
situacion comunicativa:
coherencia y cohesion.

3. Formatos de presentacion

4. Sintaxis de los lenguajes visuales
especificos: cartel, fotografia,
publicidad y sus caracteristicas
comunes.

5. Imagenes y texto.

6. La composicion y sus tipos;
horizontales-verticales,
diagonales y ciclicas.

7. El encuadre. Concepto de plano
y tipos:

— general.
— medio.
— corto.

8. La angulacion:

— normal.
— picado.
— contrapicado.

9. La imagen representativa y
simbdlica. Simbolos y signos
de los lenguajes visuales.

10. Mensajes y funciones de las
artes visuales.

11. Perseverancia, flexibilidad,

pensamiento alternativo y sentido

critico.

12. Construccion de mensajes

mediante la imagen y el texto.

13. Herramientas digitales de
busqueda y visualizacion.

14. Analisis de las posibilidades de
creacion grafica que ofrecen los
nuevos medios tecnolégicos.

15. Estrategias de planificacion y
gestion del proceso creativo.

16. Investigacion y estudio previo.

17. Realizacion del producto y
establecimiento de criterios para
evaluar el proceso y resultado de
la obra.

1. Observacién de imagenes

(carteles, anuncios,
cuadros...) analisis y
comparacion, en funcién de
su uso y finalidad.

. Comparacion de imagenes

de un mismo objeto.

. Observacion y analisis de

los aspectos formales de
determinadas imagenes
teniendo en cuenta factores
plasticos (composicion,
encuadre, angulacion) y
narrativos.

. Analisis de obras de

distintas épocas (pinturas,
carteles, anuncios)
atendiendo a:

— sus aspectos formales.
— el texto (si lo hay).

— el significado.

. Realizacién de

manipulaciones formales
sobre imagenes impresas
con el fin de dotarlas de un
nuevo contenido.

. Organizacién de formas en

el campo visual y
distribucion de forma
equilibrada.

. Gestacion progresiva y

organizada de un comic:
guion, bocetos y
realizacion.

. Investigacion estilistica de

los diferentes autores de
comic.

9. Observacion de los

recursos técnicos al
servicio del comic.

10. Analisis sociolégico del

comic.

11. Utilizacion de nuevas
tecnologias grafico plasticas.

1. Actitud de curiosidad y sensibilizacion ante
ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

2. Curiosidad y gusto por conocer las
representaciones iconicas de un mismo
objeto y sus finalidades especificas.

3. Observacion de los rasgos particulares de
los distintos lenguajes visuales.

4. Interés por conocer la organizacion interna
de cualquier mensaje visual y la relacion
entre su forma y su contenido.

5. Disposicién para descubrir dimensiones
estéticas y cualidades expresivas en las
imagenes que nos rodean.

6. Valorar la importancia de la composicion en
obras propias y ajenas.

7. Busqueda de soluciones originales a la
hora de enfrentarse a representaciones
graficas, superando estereotipos y
convencionalismos.

8. Reconocimiento de la necesidad de
desarrollar un gusto personal y unos
valores estéticos ante las formas e
imagenes de su entorno y de su época.

9. Interés por conocer el vocabulario
especifico para ampliar sus posibilidades
de expresion.

10. Actitud positiva y participativa en los
trabajos en grupo.

11. Gusto por el orden y limpieza en la
elaboracion y presentacion de los
trabajos.

12. Manejo correcto y conservacion de los
instrumentos de trabajo.

13. Valoracion del orden y limpieza en el aula
o taller.

14. Curiosidad por descubrir las técnicas

grafico plasticas.

15. Receptividad al hecho artistico y

disponibilidad y gusto por llevarlo a cabo.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA



ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

Se pretende que el alumnado conozca y experimente los cédigos que se utilizan en la
elaboracion y lectura de los Comics.

| ||
ACTIVIDAD 1. Actividad 1 2. EL comic ACTIVIDADES
Se pretende que el alumnado
practique con los textos de los
globos.

153

Actividad 2 2. EL comic ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 2.

Se pretende que el alumnado
experimente con las lineas
cinéticas y metaforas visuales
del lenguaje utilizado en el
Comic.

155

ACTIVIDAD 3. 1

Se pretende que el alumnado
practique las diferentes fases
de creacion de una pagina de
comic.

BOCETOS PERSONAJE
157
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UNIDAD DIDACTICA 3. EL LOGOTIPO

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 10 sesiones, que se podran distribuir
del siguiente modo:

© 0 N O G A ODN =

. LOGOLIPOS .o 50
. Un logotipo debe ser simple ... 51
. Un logotipo debe ser memorable..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiieee 52
. Un logotipo debe ser atemporal.............ccoeiiiiiiiiiiiiiiiennnnn. 52
. Un logotipo debe ser versatil ..o 53
. Un logotipo debe ser apropiado .......c.eeeeiieiiiiiiiiiiiiicieneee. 54
. Ejemplos de la creacion de logotipos famosos .................. 55
.De lateoria ala practica.......cccoeeoeeeeiieeie e 61
. Ejemplos de evolucién de Logotipos Famosos .................. 66

Referentes artistiCoS .....coooeiiieiie s 72

Para reCordar...... .. e 76

Actividad 1

Actividad 2

ACHIVIAd 3 ...

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

2 sesiones

8 sesiones

.........



2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 3. EL LOGOTIPO.

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales de la Unidad Didactica 3 que se
consideran mas adecuados para que los estudiantes desarrollen y adquieran las
capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Estrategias de comprension de
mensajes.

2. Propiedades textuales de la
situacion comunicativa:
coherencia y cohesion.

3. Formatos de presentacion

4. Imagenes y texto.

5. La composicién y sus tipos;
horizontales-verticales,
diagonales y ciclicas.

6. La imagen representativa y
simbdlica. Simbolos y signos
de los lenguajes visuales.

7. Mensajes y funciones de las

1. Observacién de imagenes,
analisis y comparacion, en
funcién de su uso y
finalidad.

2. Comparacion de imagenes
de un mismo objeto.

3. Realizacién de
manipulaciones formales
sobre imagenes impresas
con el fin de dotarlas de un
nuevo contenido.

4. Organizacion de formas en
el campo visual y
distribucion de forma

1. Actitud de curiosidad y sensibilizacion ante
ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

2. Curiosidad y gusto por conocer las
representaciones iconicas de un mismo
objeto y sus finalidades especificas.

3. Observacion de los rasgos particulares de
los distintos lenguajes visuales.

4. Interés por conocer la organizacion interna
de cualquier mensaje visual y la relacion
entre su forma y su contenido.

5. Disposicion para descubrir dimensiones
estéticas y cualidades expresivas en las
imagenes que nos rodean.

artes visuales. equilibrada. 6. Valorar la importancia de la composicion en
8. Perseverancia, flexibilidad, aalivestigacioniestilisticalds obras propias y ajenas.
pensamiento alternativo y sentido los logotipos. 8. Busqueda de soluciones originales a la

critico.

9. Construccion de mensajes
mediante la imagen y el texto.

10. Herramientas digitales de
busqueda y visualizacion.

11. Analisis de las posibilidades de
creacion grafica que ofrecen los
nuevos medios tecnolégicos.

12. Estrategias de planificacion y
gestion del proceso creativo.

13. Investigacién y estudio previo.

14. Realizacion del producto y
establecimiento de criterios para
evaluar el proceso y resultado de
la obra.

6. Observacion de los
recursos técnicos al
servicio del logotipo.

7. Analisis sociologico del
logotipo.

8. Utilizacion de nuevas

tecnologias graficas.

9. Observacion de los
elementos de la
configuracion en el entorno
audiovisual y plastico.

hora de enfrentarse a representaciones
graficas, superando estereotipos y
convencionalismos.

9. Reconocimiento de la necesidad de
desarrollar un gusto personal y unos
valores estéticos ante las formas e
imagenes de su entorno y de su época.

10. Interés por conocer el vocabulario
especifico para ampliar sus posibilidades
de expresion.

11. Actitud positiva y participativa en los
trabajos en grupo.

12. Gusto por el orden y limpieza en la
elaboracion y presentacion de los
trabajos.

13. Manejo correcto y conservacion de los
instrumentos de trabajo.

14. Valoracion del orden y limpieza en el aula
o taller.

15. Curiosidad por descubrir las técnicas

grafico plasticas.

19. Receptividad al hecho artistico y

disponibilidad y gusto por llevarlo a cabo.

=
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GENERALES

ORIENTACIONES DIDACTICAS

Se pretende que el alumnado conozca y experimente los diversos factores que intervienen

en el disefio de un logotipo

ACTIVIDAD 1.

Se pretende que el alumnado
modifique un logotipo para
familiarizarse con las técnicas
de elaboracioén.

ACTIVIDAD 2.

Se pretende que el alumnado
experimente las fases de la
creacion de un logotipo de algo
conocido y familiar.

ACTIVIDAD 3.

Se pretende que el alumnado
practique con los cédigos
utilizados en la elaboracion y
lectura de los logotipos y utilice
su imaginacion para
redefinirlos.

26

Actividad 1

||
I
2. EL Logotipe ACTIVIDADES

Actividad 2

3. EL Logotipo ACTIVIDADES

BOCETOS

Actividad 3

3, EL Logotipo ACTIVIDADES

)
©® g
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NY =
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UNIDAD DIDACTICA 4. LA FOTOGRAFIA

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 11 sesiones, que se podran distribuir
del siguiente modo:

1. Principios fisicos y quimicos del proceso fotografico......... 82
2. Evolucion de las cdmaras fotograficas ..........cccccevveeeeenennnne 84
3. Partes de una camara de fotos ..., 86
4. Los objetivos: tipos y funciones..........coovviiiiiiiiiiciiiii. 88
5. Funciones de los componentes de la camara. .................... 90
6. La fotografia digital..........cceeeeiiiiiiiiee e 97
7. Pasos para hacer una foto .......coouuuuiiiiiiiiiiiiiiciee e 104
Referentes artiStiCoS. ... ..o 105
Para reCordar... ... e 110
ACtivIdad 1, 2 ) 3 e

e geae K1 GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

....................... 3 sesidon
................... 8 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 4. LA FOTOGRAFIA.

Contenidos conceptuales,

procedimentales y actitudinales que se consideran mas
adecuados para que, a lo largo de la unidad didactica 4, los estudiantes desarrollen y

adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

RN

. Definicion de imagen.

2. Imagen y realidad. Iconicidad,
figuracién/abstraccion.

3. Sintaxis de los lenguajes
visuales especificos: planos,
imagenes digitales y
videojuegos

4. Imagenes fijas y en
movimiento.

5. Transformaciones y
manipulaciones de imagenes.

6. Evolucion social y tecnologica
de la fotografia.

7. La imagen representativa y
simbdlica.

8. El encuadre. Concepto de
plano y tipos:

— general.
— medio.
— corto.

9. La angulacion:

— normal.
— picado.
— contrapicado.

10. Formatos de presentacion

11.Imagenes y texto.

12. La composicidn y sus tipos;
horizontales-verticales,
diagonales y ciclicas.

13. Mensajes y funciones de las

artes visuales.

14. Perseverancia, flexibilidad,

pensamiento alternativo y sentido

critico.

15. Construcciéon de mensajes
mediante la imagen y el texto.

16. Herramientas digitales de
busqueda y visualizacion.

17. Analisis de las posibilidades
de creacion grafica que ofrecen
los nuevos medios
tecnolégicos.

18. Realizacion del producto y

establecimiento de criterios

para evaluar el proceso y

resultado de la obra.

1. Observacién de imagenes
, analisis y comparacion,
en funcién de su uso y
finalidad.

2. Comparacion de
imagenes de un mismo
objeto.

3. Observacion y analisis de
los aspectos formales de
determinadas imagenes
teniendo en cuenta
factores plasticos
(composicion, encuadre,
angulacion) y narrativos.

4. Realizacién de
manipulaciones formales
sobre imagenes impresas
con el fin de dotarlas de
un nuevo contenido.

5. Organizacion de formas
en el campo visual y
distribucién de forma
equilibrada.

6. Gestacion progresiva y
organizada de un
reportaje fotografico.

7. Observacion y analisis de
los signos graficos que
intervienen en un
programa de gestion de
imagenes

8. Investigacion estilistica de
los elementos figurativos
que intervienen en la
configuracion de la
fotografia

8. Investigacion estilistica de
los diferentes fotografos.

9. Observacion de los
recursos técnicos al
servicio de la fotografia.

10. Analisis sociolégico de la
fotografia.

11. Utilizaciéon de nuevas

tecnologias de captura de

imagenes.

1. Actitud de curiosidad y
sensibilizacion ante ciertos
aspectos formales del mundo
circundante.

2. Curiosidad y gusto por conocer las
representaciones iconicas de un
mismo objeto y sus finalidades
especificas.

3. Observacion de los rasgos
particulares de los distintos
lenguajes visuales.

4. Interés por conocer la organizacion
interna de cualquier mensaje visual
y la relacion entre su forma y su
contenido.

5. Disposicion para descubrir
dimensiones estéticas y cualidades
expresivas en las imagenes que
nos rodean.

6. Valorar la importancia de la
composicion en obras propias y
ajenas.

7. Actitud critica ante los aspectos
positivos y negativos de la imagen
tecnoldgica, y rechazo de los
elementos que suponen
discriminacién sexual, social o
racial, y su posible caracter
adictivo.

8. Busqueda de soluciones originales
a la hora de enfrentarse a
representaciones graficas,
superando estereotipos y
convencionalismos.

9. Reconocimiento de la necesidad
de desarrollar un gusto personal y
unos valores estéticos ante las
formas e imagenes de su entorno y
de su época.

10. Interés por conocer el vocabulario
especifico para ampliar sus
posibilidades de expresion.

11. Actitud positiva y participativa en
los trabajos en grupo.

12. Gusto por el orden y limpieza en
la elaboracioén y presentacion de
los trabajos.

13. Manejo correcto y conservacion
de los instrumentos de trabajo.

14. Valoracion del orden y limpieza
en el aula o taller.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA



GENERALES

ORIENTACIONES DIDACTICAS

Se pretende que el alumnado se introduzca en el mundo de la fotografia y experimente las
grandes capacidades de expresion que permite su uso.

ACTIVIDAD 1.

Se pretende que el alumnado
reconozca y practique con los
diferentes términos técnicos
utilizados en el mundo de la
fotografia.

ACTIVIDAD 2.

Se pretende que el alumnado
entienda el concepto de
reportaje y realice una practica.

ACTIVIDAD 3.

Se pretende que el alumnado
practique las diferentes técnicas
de manipulacion digital de las
imagenes.

Actividad 1

4. La fotograffa ACTIVIDADES

PLANO MEDIO

PPLANO GENERAL

PLANO CORTO
173

Actividad 2

4. La fotografia ACTIVIDADES

177

Actividad 3

I |
4. La fotografia ACTIVIDADES

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA
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UNIDAD DIDACTICA 5. EL CINE DE ANIMACION

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 20 sesiones, que se podran distribuir
del siguiente modo:

1. El cine de animacion ...........ccooooiiiiiiiiiiie e 112
2. Diversos tipos de animacion............cooeiuiiiiiiii e 113
3. La prehistoria de la animacion. La animacion antes del cine...... 118
4. Los pioneros de la animacion cinematografica ............ccccvveeeeeen. 120
5. El camino del cine digital actual de animacion..........ccc.c............. 130
6. La industria espafiola del dibujo animado...............cccccoeeeeeinnn. 132
7. Animacién para television............ooi i 133
8.Elartetraslatécnica...........cccooeiiiiiiiiiiiii e 134
Referentes artistiCos............uueeiiiiiiiiiiiccc e, 140
Para reCOrdar........coooiiiiiiieiice e 144 .............. 3 sesiones

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
ACHVIdad 5 oo e e 17 sesiones



2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 5. EL CINE DE ANIMACION.

Contenidos conceptuales,

procedimentales y actitudinales que se consideran mas
adecuados para que, a lo largo de la unidad didactica 5, los estudiantes desarrollen y
adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Estrategias de comprension
de mensajes.

2. Propiedades textuales de la
situacion comunicativa:
coherencia y cohesion.

. Formatos de presentacion.

4. Construcciéon de mensajes
mediante la imagen.

5. La imagen en movimiento, su
importancia como aportacion
cultura.

6. Sintaxis de la imagen en el
disefo y en las nuevas
tecnologias.

7. Iniciacion a los ritmos como
secuencia de movimientos.

8. El encuadre. Concepto de
plano y tipos:

— general.
— medio.
— corto.

9. La angulacion:

— normal.
— picado.
— contrapicado.

10. La imagen representativa y
simbdlica. Simbolos y
signos de los lenguajes
visuales.

11. Mensajes y funciones de las
artes visuales.

12. Perseverancia, flexibilidad,

pensamiento alternativo y

sentido critico.

13. Construcciéon de mensajes
mediante la imagen y el
audio.

14. Herramientas digitales de
busqueda y visualizacion.

15. Analisis de las posibilidades
de captura de imagenes que
ofrecen los nuevos medios
tecnolégicos.

16. Estrategias de planificacion
y gestion del proceso
creativo.

17. Investigacion y estudio
previo.

18. Realizacion del producto y
establecimiento de criterios
para evaluar el proceso y
resultado de la obra.

w

1. Observacion de
imagenes animadas
analisis y comparacion,
en funcion de su uso y
finalidad.

2. Comparacion de
imagenes de un mismo
objeto.

3. Observacion y analisis
de los aspectos formales
de determinadas
imagenes teniendo en
cuenta factores plasticos
(composicion, encuadre,
angulacion) y narrativos.

4. Analisis de obras de
distintas épocas o
etapas del cine de
animacion

5. Realizacion de un
cortometraje.

6. Realizacion de
manipulaciones formales
sobre imagenes fijas con
el fin de dotarlas de
movimiento y de un
nuevo contenido.

7. Organizacion de formas
en el campo visual y
distribucion de forma
equilibrada.

8. Gestacion progresiva y
organizada de una
pelicula: guion, bocetos
y realizacion.

9. Observacion y analisis
de diferentes creadores.

10. Investigacion estilistica
de diferentes creadores.

11. Observacion de los
recursos técnicos al
servicio del cine y la
animacion.

12. Analisis sociolégico del
cine.

13. Utilizacion de nuevas

tecnologias audiovisuales.

14. Observacion de los
elementos de la
configuracion en el
entorno audiovisual y
plastico.

1. Actitud de curiosidad y sensibilizacién ante
ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

2. Curiosidad y gusto por conocer las
representaciones iconicas de un mismo
objeto y sus finalidades especificas.

3. Observacion de los rasgos particulares de
los distintos lenguajes visuales.

4. Interés por conocer la organizacion interna
de cualquier mensaje visual y la relaciéon
entre su forma y su contenido.

5. Disposicion para descubrir dimensiones
estéticas y cualidades expresivas en las
imagenes que nos rodean.

6. Valorar la importancia de la composicién en
obras propias y ajenas.

7. Actitud critica ante los aspectos positivos y
negativos del cine, y rechazo de los
elementos que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

8. Busqueda de soluciones originales a la hora
de enfrentarse a representaciones
audiovisuales, superando estereotipos y
convencionalismos.

9. Reconocimiento de la necesidad de
desarrollar un gusto personal y unos valores
estéticos ante las formas e imagenes de su
entorno y de su época.

10. Interés por conocer el vocabulario
especifico para ampliar sus posibilidades
de expresion.

11. Actitud positiva y participativa en los
trabajos en grupo.

12. Gusto por el orden y limpieza en la
elaboracion y presentacion de los trabajos.

13. Manejo correcto y conservacion de los
instrumentos de trabajo.

14. Valoracioén del orden y limpieza en el aula
o taller.

15. Curiosidad por descubrir las técnicas

audiovisuales.

16. Necesidad de desarrollar los mecanismos
de critica ante la creacion cinematografica.

17. Valorar la capacidad de influencia del cine
de animacion.

18. Conocer las capacidades de manipulacion
del cine.

19. Receptividad al hecho artistico y

disponibilidad y gusto por llevarlo a cabo.

anis oecn K1 GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA
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GENERALES

ORIENTACIONES DIDACTICAS

Se pretende que el alumnado se introduzca y conozca el mundo de la animacién y
experimente las grandes capacidades de expresion y comunicacion que permite su uso.

ACTIVIDAD 1.

Se pretende que el alumnado
reconozca y practique con las
diferentes fases de realizacion
de un corto animado.

ACTIVIDAD 2.

Se pretende que el alumnado
entienda el concepto de lluvia
de ideas.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

Actividad 1

0 5 hace una pelicula de dibujos animeados.
+ Enliace paraverio: hips:/www.youtube.com MWatch?v=BQukrIkPU-4

||
|
5. £l cine de onimoacibn ACTIVIDADES

Q?\‘P(\uhl‘& s

) ¢Qué pasos son necesarios para reatizar una pefcuta de animacidn?

b) ;Qué es una fvia de ideas?

) ¢Qué es ef guih fherario?

) (Qué es ef Storyboard?

185

Actividad 2

8. EL cine de animacion ACTIVIDADES

LLUVIA DE IDEAS

ThbAra Gece ,,a%

EDIORIAL



ACTIVIDAD 3.
——

Se pretende que el alumnado ACTIVIDADES 5. EL cine de animacion 3 Actividad

cinematografico.

A CTIVID AD 4 . Actividad 4 5. EL cine de animacion ACTIVIDADES

entienda el concepto de story
board y como va unido al guion
cinematografico.

STORY BOARD GUIGN LITERARIO
189

ACTIVIDAD 5. |

Se pretende que el alumnado
intente realizar un pequefio
proyecto cinematografico
reconociendo las diferentes
técnicas de animacion.

Actividad 5 5. EL cine de animacién ACTIVIDADES
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\ VI Criterios de evaluacion

‘ ED. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL OPTATIVA

Bloque I: Comunicacion Audiovisual

Contenidos Criterios de evaluacién CcC
La fotograffa. La imagen fotografica. BL1.1. Leer y analizar imdgenes
- Evolucion histdrica. De la cdmara analdgica y la cdmara digital. fotograficas impresas, de diferentes medios
- Andlisis de imdgenes fotograficas. de comunicacién e internet, para identificar
La camara fotografica. Elementos y manejo. aspectos compositivos (formato, encuadre, CEC
- Control de diafragma y velocidad de obturacion. planificacion, angulacidn, etc.) estilisticos CAA
- Realizacién de fotografias variando la profundidad de campo. (realismo, figuracion y abstraccidén),
- Realizacién de fotografias variando la velocidad de obturacién: barridos temadticos (paisaje, bodegén, retrato, etc.), y
y congelacion de imagenes. la funcién comunicativa del mensaje que
- Apreciacién de las técnicas y recursos aplicados a la realizacién de desean transmitir.
fotografias. BL1.2. Realizar imédgenes fijas con
Composicién, técnica, estilo, temdtica y valor expresivo de la fotografia. dispositivos electrénicos a partir de un tema | CEC
- Planificacién: gran plano general, plano general, plano entero, plano (paisaje, bodegén, retrato), teniendo en CD
americano, plano medio largo, plano medio corto, primer plano y cuenta los aspectos formales (lineas, formas, | S[EE
primerisimo plano. colores, texturas, disposicion), y CMCT
- Angulacién: normal, picado, contrapicado, nadir y cenital. compositivos (formato, encuadre,
Realizacion de imagenes con la cdmara fotografica, teniendo en cuenta los | planificacién, angulacién) para expresar
aspectos compositivos, técnicos, estilisticos, temdticos y expresivos en la ideas, valores, emociones y sentimientos.
fotografia. BL1.3. Leer y analizar el cdmic para
Recreacion de géneros fotograficos: retrato, paisaje y bodegén. identificar los elementos formales que dan
Realizacién de collages o fotomontajes. movimiento y expresion a los personajes
Campos de aplicacion de la fotografia: publicidad, moda, disefio grifico, (lineas cinéticas, onomatopeyas, color, CEC
disefio industrial. textura), la secuencia narrativa construida a CAA
Técnicas y tratamiento digital de la imagen. partir de las vifietas, la integracion de la CCLI
- Valor cromadtico de la imagen en blanco y negro y en color. imagen-texto y el mensaje que pretende
- Utilizacién de programas de retoque fotografico: encuadre, balance de transmitir.
tonos, virados. BL1.4. Crear viiietas, tiras o comics,
El cémic. teniendo en cuenta en la realizacién las fases
Concepto y génesis: Antecedentes en la pintura y escultura. del proceso narrativo (guion, planificacién y
Interés por conocer la evolucién del cémic. realizacién), los elementos que conforman CD
Los géneros del comic: humor, aventuras, ciencia-ficcion. cada vifieta, y la expresién facial y corporal | SIEE
Identificacion de estilos, géneros, soluciones expresivas y convenciones de | de los personajes para representar de forma | CEC
lenguaje en obra de cémic y de fotonovela de diferentes autores, personal ideas y sentimientos y emociones.
procedencias y épocas. BL1.5. Leer y analizar fragmentos de
Escuelas y tendencias a partir de la evolucién de las corrientes artisticas imagenes en movimiento para identificar
como el realismo, modernismo, expresionismo, pop art. aspectos estructurales y compositivos de la
El espacio, el tiempo y la accion en el comic: imagen (encuadre, planificacién y
- La vifieta como unidad espacio-temporal. La secuencia de imdgenes: angulacién), la interaccién de los lenguajes
narracion y descripcion. que intervienen, los géneros CEC
- Integracion imagen-texto: globo o bocadillo, cartelas y onomatopeyas. cinematogréficos y argumentar de forma CAA
- Expresion gréfica del movimiento: lineas cinéticas, metdforas visuales y | critica sus puntos de vista, gustos y CCLI
signos de apoyo que le configuran valor expresivo. preferencias.
- Estructuras temporales y psicoldgicas de montaje. Elipsis, acciones BL1.6. Elaborar de forma cooperativa
paralelas, flashback. propuestas audiovisuales sencillas
Los recursos representativos en la vifieta. Encuadres y dngulos de visién. planificando las fases de trabajo (guion,
Luces y efectos de iluminacidn. El cardcter y expresién animica de los grabacién y edicién), los recursos
personajes. Estilo y tratamiento: realista, esperpéntico, caricaturesco. estructurales y técnicos propios del lenguaje
Tipologia y caracterizacion de personajes. cinematografico (planificacién, movimientos CMCT
Las técnicas de dibujo: trazo, trama, mancha. El color. de la cdmara, la caracterizacién de los SIEE
Andlisis ¢ identificaci6n de soluciones representativas (encuadres, puntos | personajes, iluminacién, sonido) y teniendo | CEC
de vista, perspectiva e iluminacién) y expresivas (estilo, composicién y en cuenta el mensaje que desean transmitir. CAA

tratamiento del color, la linea y la textura).
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Criterios de

Contenidos evaluacién CcC
Reconocimiento de soluciones descriptivas y/o narrativas (presentacion de personajes, acciones BL1.7. Elaborar una corto
paralelas, elipsis, ralenties). animado, de forma cD
La creacién del comic. La historia y el guion: relacion lenguaje escrito e iconico. La composiciéon cooperativa, mediante la CMCT
de la pagina. técnica del stopmotion SIEE
Planificacion metddica del proceso de elaboraciéon de un cémic. (plastimacién, pixilacion, go CEC
Utilizacién con variedad y autonomia de las convenciones icénicas y lingiifsticas propias del motion o time-lapse), a partir CAA

comic.

Representacion con eficacia de la figura humana en posturas, movimientos y expresiones faciales
variadas.

Representacion sin estereotipos de objetos y espacios bajo encuadres y puntos de vista adecuados a
un determinado contexto narrativo o descriptivo.

Composicion del interior de una vifleta, y las vifietas de una pdgina, favoreciendo la lectura y una
determinada intencidén expresiva y narrativa.

Utilizacion con expresividad y seguridad de los acabados, procesos y técnicas de dibujo y pintura
adecuados a la elaboracion de cémics.

Elaboraciéon de una historieta. Organizacion y seguimiento del proceso de trabajo: guionizacidn,
documentacion, planificacién y elaboracién definitiva.

Experimentacion y aplicacion de técnicas de dibujo, pintura, fotografia y reprografia.

Valoracién critica de los resultados propios y de los ajenos.

El cine y la animacién

La imagen en movimiento. Alfabetizacién audiovisual.

Observacién de diferentes fragmentos de producciones videograficas y cortos animados.
Valoracién de las posibilidades comunicativas que ofrece el medio cinematografico y
videografico.

Comprension de los fundamentos del lenguaje multimedia y apreciacién de las aportaciones de las
tecnologfas digitales.

El lenguaje cinematogréfico. Lectura y andlisis.

Contenido y mensaje en las producciones audiovisuales.

Géneros cinematograficos: drama, humor, accién, aventura, ciencia ficcidn, terror, misica.
Elementos estructurales y compositivos en la imagen audiovisual: encuadre, planificacién y
angulacién.

Visualizacion y andlisis de movimientos de la cdmara: travellings y raccords.

La produccién cinematogréfica.

- Identificacion de las fases del proceso: los guiones (la idea, sinopsis, guion literario, guion
técnico, story board) ,el rodaje y el montaje. - Realizacién de un proyecto audiovisual siguiendo las
fases del proceso cinematogréfico (guion literario, guion técnico, realizacién, edicién y difusion).
- Caracterizacion de los personajes (vestuario, maquillaje y peluqueria) y localizacién de espacios,
decorados, iluminacién y sonido.

- Registro de imdgenes, edicion y post-produccion, en funcién del planteamiento del
contenido/mensaje que se quiere transmitir.

Utilizacion de programas informadticos sencillos y apps para editar efectos sonoros, efectos
especiales y créditos.

Aplicacién de otros formatos audiovisuales a partir de composiciones musicales o la poesia
japonesa tipo Haiku.

Desarrollo de actitudes tales como la curiosidad, bisqueda, creacion, experimentacion y
deduccidn.

Respeto por la pluralidad cultural y distintas ideas manifiestas en las producciones visuales.
Utilizacién de programas informdticos para la creacién y edicién de mensajes audiovisuales.

Uso responsable de bancos de imédgenes y sonidos.

Respeto por las licencias de uso, modificacién y distribucién de contenidos generados por otros.
El cortometraje animado.

- Las bases de la animacidn.

- Realizacion de un flip-book.

- Identificacién y reconocimiento de diferentes técnicas de animacion y StopMotion.

- Diferenciacién de las técnicas basicas de StopMotion: claymation (plastimacion) y pixilacién.
Realizacion de fotografias para realizar StopMotion.

Realizacion de personajes con plastilina y experimentacion con otros materiales.

Construccién de escenarios con distintos decorados sencillos utilizando diversos recursos gréfico-
pldsticos y materiales.

Realizacion de un corto animado. Grabacion y edicidn de proyectos animados sencillos a partir de
un guion.

del montaje de fotografias,
planificando el proceso de
trabajo (guiones, capturas
fotogréficas y montaje), y
utilizando los recursos
formales (linea, color, textura,
relacién figura/fondo),
técnicos y digitales
(iluminacion, sonido, captura
de fotos) para expresar ideas,
valores y emociones.
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Bloque II: Fundamentos del disefio

Contenidos Criterios de evaluacién CcC
Estrategias de comprension oral: activacién de conocimientos BL2.1. Leer y analizar imédgenes de su
previos, mantenimiento de la atencidn, seleccién de la informacién; entorno social y cultural representativas del
memorizacién y retencion de la informacién. diseflo gréfico (editorial, sefializacion, CAA
Propiedades textuales de la situacién comunicativa: adecuacion, ilustracion) para identificar los recursos CEC
coherencia y cohesion. formales grafico-plasticos y compositivos CCLI
Respeto en el uso del lenguaje. (relacién figura-fondo), el grado de
Situaciones de interaccién comunicativa (conversaciones, entrevistas, | iconicidad, el valor denotativo y connotativo
coloquios, debates, etc.) de la imagen y la funcién del mensaje que
Estrategias lingiifsticas y no lingiiisticas: inicio, mantenimiento y desean transmitir.
conclusioén; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de BL2.2. Elaborar mensajes visuales propios
tratamiento, etc. del disefio gréfico (sefializacién, imagen CDh
Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la corporativa, ilustracion) utilizando recursos | CEC
lectura. gréfico-plasticos, técnicos y digitales para SIEE
Estrategias de expresion escrita: planificacidn, escritura, revision y expresar ideas, valores y emociones de CMCT
reescritura. manera personal.
Formatos de presentacion. BL2.3. Leer y analizar las imdgenes
Aplicacion de las normas ortograficas y gramaticales. publicitarias de revistas, carteles, vallas y
Propiedades textuales en situacién comunicativa: adecuacion, anuncios publicitarios del entorno cercanoy | CAA
coherencia y de los medios de comunicacién e internet, CEC
cohesion. para describir el significado del mensaje por | CCLI
Consolidacion de la terminologia conceptual especifica del area. la relacién de las imagenes y el texto, su CSC
Reconocimiento de las cualidades emotivas y expresivas de los simbologia y la interaccién de los lenguajes
medios que intervienen, y argumentar de forma
gréfico-plasticos, y disfrute en el proceso de produccion artistica. critica sus puntos de vista a través de la
Expresion de emociones bdsicas, ideas, acciones y situaciones al reflexion y el didlogo.
realizar sus obras. Respeto por el trabajo de los demds. BL2 4. Elaborar mensajes visuales
Iniciativa e innovacion. publicitarios teniendo en cuenta los SIEE
Autoconocimiento. Valoracién de fortalezas y debilidades elementos formales (punto, linea, formas, CEC
Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e color, textura) la relacion imagen-texto, la CCLI
incertidumbre y relacion figura-fondo y la finalidad del
capacidad de auto-motivacién. mensaje que se desea transmitir.
Resiliencia, superar obstaculos y fracasos. BL2.5. Identificar en los disefios estampados
Perseverancia, flexibilidad. de tejidos y productos de moda, los
Pensamiento alternativo. Sentido critico. elementos configurativos (punto, linea,
Busqueda de informacion desde diferentes fuentes, tanto formas, color, textura), la repeticion de CEC
convencionales como digitales e Internet, sobre manifestaciones formas geométricas y elementos modulares, | CSC
artisticas que se trabajan en el nivel educativo, y andlisis de las la influencia de corrientes estéticas SIEE
posibilidades de creacion grafica que ofrecen los nuevos medios (vanguardias del siglo XX, tendencias de CCLI
tecnoldgicos. moda), sociales y musicales (personajes
Herramientas digitales de busqueda y visualizacion. Busqueda en reales o de ficcion de medios de
blogs, foros, paginas web especializadas, diccionarios y comunicacién, internet) argumentando de
enciclopedias on-line. forma critica sus gustos y preferencias a
Estrategias de filtrado en la bisqueda de la informacién. través de la reflexién y el dialogo.
Almacenamiento de la informacién digital en dispositivos BL2.6. Elaborar de forma cooperativa
informaticos y servicios de la red. disefios del campo textil, planificando las SIEE
Valoracién de los aspectos positivos de las TIC para la bisqueda y fases del proceso de trabajo, teniendo en CEC
contraste de informacién. Organizacion de la informacion siguiendo cuenta los aspectos formales y compositivos | CAA
diferentes criterios. asf como los recursos técnicos necesarios en
Estrategias de planificacidn, organizacién y gestion. la elaboracién del producto final.
Introduccioén al proceso creativo en las artes visuales y audiovisuales | BL2.7. Identificar en las imdgenes, objetos y
mediante el desarrollo de un producto individual o colectivo, espacios propios del disefio industrial de su CEC
controlando las distintas fases: entorno social, cultural y artfstico, los CMCT
- Investigacion y estudio previo. elementos formales (punto, lineas, planos) y | CAA

- Seleccién de informacion y desarrollo de primeras ideas.

- Planificacién, organizacién y gestion del tiempo y los recursos.
- Toma de decisiones y calibracion de oportunidades y riesgos.

- Aporte soluciones originales a los problemas.

expresivos (color, textura, movimiento), y
analizar sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.
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Criterios de

Contenidos evaluacién cC
- Realizacién del producto y establecimiento de criterios para evaluar el proceso y el BL2.8. Elaborar de forma
resultado. cooperativa disefios de
- Reflexion y propuesta de mejora del proceso creativo propio y ajeno, desde la idea inicial | objetos sencillos del
hasta la ejecucién definitiva: juicio sobre la buena realizacién del trabajo asi como la entorno cotidiano y familiar
limpieza en su ejecucidn, y evaluacion del uso de las nuevas tecnologias. y planificar las fases del SIEE
- Reconocimiento del esfuerzo que exige la elaboracion de algunas obras artisticas. proceso de trabajo (idea, CEC
Apreciacidn, valoracién y disfrute del patrimonio artistico y cultural de cada Comunidad boceto, prototipo), teniendo | CMCT
Auténoma y del Estado espaifiol, asi como contribucién a su defensa, conservacion y en cuenta la representaciéon | CAA
desarrollo. bidimensional
Esfuerzo para superar estereotipos y convencionalismos en la representaciones visuales y (croquizacién) y
plésticas y rechazo ante cualquier forma de discriminacién por razén de raza sexo o cultura. | tridimensional (maqueta) y
Respeto por las maneras de expresion diferentes de la nuestra, aceptando y argumentando los recursos técnicos
las influencias que ejercen los valores artisticos propios de otras culturas que coexisten con | necesarios en la elaboracién
la nuestra. del producto final.
Desarrollo de una actitud de respeto por el entorno de trabajo y el medio ambiente
utilizando de forma responsable los recursos y reciclando materiales para la elaboracion de
representaciones visuales y pldsticas, personales y colectivas.
Entornos laborales, profesiones y estudios vinculados con los conocimientos del drea.
Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.
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VII. CRITERIOS DE EVALUACION, POR UNIDADES, PARA EL CURSO OPTATIVO

lUD. 1 — EL CARTEL]

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los
alumnos y alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicién de conceptos
como el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.
— ¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que se
proponen para evaluar las actividades.)

— ¢, Conoce el vocabulario elemental relacionado con el campo de la imagen: Imagen, imagen
fija y en movimiento, soporte, emisor, receptor, cédigo, mensaje, iconicidad, figuracion,
abstraccién, composicién, encuadre, plano, angulacion, picado, contrapicado...?

— ¢ Sabe clasificar imagenes segun el tipo de composicion que predomina en ellas?

— ¢Puede reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de
imagenes?

— ¢ Distingue una imagen tomada con una angulacion normal, en picado o en contrapicado?

— ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

— ¢ Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?

— ¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion entre su forma y su
significado?

— ¢Sabe modificar, sustituir o anadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma intencionada, aspectos de
su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

— ¢ Sabe distinguir entre los distintos soportes de una imagen?
— ¢ Valora la capacidad de una imagen segun el soporte utilizado?
— ¢, Conoce el codigo de lenguaje utilizado en la historieta grafica o comic?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
— ¢ Trae el material y trabaja en clase?
— ¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?
— ¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
— ¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?
— ¢ El resultado es imaginativo y personal?
— ¢ Es buena la presentacion y la limpieza del trabajo?
— ¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente si el trabajo es en grupo?

lUD. 2 — EL COMIC]

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los
alumnos y alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicién de conceptos
como el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.
— ¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que se
proponen para evaluar las actividades.)
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— ¢, Conoce el vocabulario elemental relacionado con el campo de la imagen: Imagen, imagen
fija y en movimiento, soporte, emisor, receptor, cédigo, mensaje, iconicidad, figuracion,
abstraccién, composicién, encuadre, plano, angulacion, picado, contrapicado...?

— ¢ Sabe clasificar imagenes segun el tipo de composicion que predomina en ellas?

— ¢Puede reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de
imagenes?

— ¢ Distingue una imagen tomada con una angulacion normal, en picado o en contrapicado?

— ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?

— ¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion entre su forma y su
significado?

— ¢Sabe modificar, sustituir o anadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma intencionada, aspectos de
su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

— ¢, Conoce el codigo de lenguaje utilizado en la historieta grafica o comic?
— ¢ Sabe distinguir entre los distintos soportes de una imagen?

— ¢Reconoce y nombra los distintos tipos de lineas (verticales, horizontales, inclinadas,
curvas...) que caracterizan una serie de imagenes?

— ¢, Sabe cumplir las fases necesarias para llegar al resultado definitivo?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
— ¢ Trae el material y trabaja en clase?
— ¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?
— ¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
— ¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?
— ¢ El resultado es imaginativo y personal?
— ¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?
— ¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
— ¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?

lUD. 3 — EL LOGOTIPQ|
Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los
alumnos y alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.
Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicién de conceptos
como el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.
— ¢Ha hecho todas las actividades de la unidad? ¢ Con qué resultado? (*)
(La evaluacion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que se
proponen para evaluar las actividades.

— ¢Sabe clasificar determinadas imagenes atendiendo a si predominan en ellas formas
puntuales o lineales?

— ¢Reconoce y nombra los distintos tipos de lineas (verticales, horizontales, inclinadas,
curvas...) que caracterizan una serie de imagenes?

— ¢ Sabe clasificar imagenes formadas por lineas, atendiendo a la predominancia de los
determinados tipos?

— ¢Conoce y sabe utilizar los materiales, instrumentos y procedimientos mas adecuados
para hacer trazados geométricos?
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— ¢Sabe idear y producir imagenes incorporando los trazados geométricos como factor
expresivo?

— ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?

— ¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion entre su forma y su
significado?

— ¢Sabe modificar, sustituir o anadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma intencionada, aspectos de
su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

— ¢, Sabe cumplir las fases necesarias para llegar al resultado definitivo?

— A la vista de una serie de imagenes ¢distingue entre las que presentan contrastes
cromaticos y aquellas en las que predomina la afinidad? ¢ Podria en cada caso reconocer
los distintos tipos de contraste o afinidad?

— ¢Analiza o es capaz de clasificar una imagen, teniendo en cuenta el tipo de armonia
cromatica que presenta?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

— ¢ Trae el material y trabaja en clase?

— ¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

— ¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
— ¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?

— ¢ El resultado es imaginativo y personal?

— ¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?

— ¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
— ¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?

lUD. 4 — LA FOTOGRAFIA|
Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los
alumnos y alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar, tanto la adquisicion de conceptos,
como el dominio de procedimientos y la adquisicion de determinadas actitudes.

— ¢ Ha hecho todas las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La evaluacién de cada una de las actividades de la unidad, se podra hacer siguiendo los
criterios que se proponen para evaluar las actividades.)

— ¢, Conoce el vocabulario elemental relacionado con el campo de la imagen: Imagen, imagen
fija y en movimiento, soporte, emisor, receptor, cédigo, mensaje, iconicidad, figuracion,
abstraccién, composicién, encuadre, plano, angulacion, picado, contrapicado...?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun el tipo de composicion que predomina en ellas?

— ¢Puede reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de
imagenes?

— ¢ Distingue una imagen tomada con una angulaciéon normal, en picado o en contrapicado?

— ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?

— ¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacidon entre su forma y su
significado?
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— ¢Sabe modificar, sustituir o anadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma intencionada, aspectos de
su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

— ¢ Sabe distinguir entre los distintos soportes de una imagen?
— ¢ Valora la capacidad de una imagen segun el soporte utilizado?

— A la vista de una serie de imagenes ;distingue entre las que presentan contrastes
cromaticos y aquellas en las que predomina la afinidad? ¢ Podria en cada caso reconocer
los distintos tipos de contraste o afinidad?

— ¢Analiza o es capaz de clasificar una imagen, teniendo en cuenta el tipo de armonia
cromatica que presenta?

— ¢, Sabe cumplir las fases necesarias para llegar al resultado definitivo?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
— ¢ Trae el material y trabaja en clase?
— ¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?
— ¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
— ¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?
— ¢ El resultado es imaginativo y personal?
— ¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?
— ¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
— ¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?

lUD. 5 — EL CINE DE ANIMACION |

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los
alumnos y alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicién de conceptos
como el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

— ¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que se
proponen para evaluar las actividades.)

— ¢, Conoce el vocabulario elemental relacionado con el campo de la imagen: Imagen, imagen
fija y en movimiento, soporte, emisor, receptor, cédigo, mensaje, iconicidad, figuracion,
abstraccién, composicién, encuadre, plano, angulacion, picado, contrapicado...?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun el tipo de composicion que predomina en ellas?

— ¢Puede reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de
imagenes?

— ¢ Distingue una imagen tomada con una angulaciéon normal, en picado o en contrapicado?

— ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

— ¢, Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?

— ¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion entre su forma y su
significado?

— ¢Sabe modificar, sustituir o anadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular de forma intencionada, aspectos de
su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

— ¢ Sabe distinguir entre los distintos soportes de una imagen?
— ¢ Valora la capacidad de una imagen segun el soporte utilizado?
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- ¢ Sabe distinguir las diferentes técnicas para capturar imagenes en una pelicula de
animacioén?
- ¢ Sabe realizar un story board?
— ¢, Sabe cumplir las fases necesarias para llegar al resultado definitivo?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
— ¢ Trae el material y trabaja en clase?
— ¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?
— ¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
— ¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?
— ¢ El resultado es imaginativo y personal?
— ¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?
— ¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
— ¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?
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VIl Atencién a la diversidad

Se puede afirmar que una de las opciones de base del actual sistema educativo es una
mayor democratizacion de la Educaciéon Secundaria, tendencia de otra parte compartida por
todos. Esta tendencia se traduce en una primera opcion: la extension de la educacion
secundaria a toda la poblacién. En segundo lugar, esta opcién pretende rechazar divisiones
segregadoras, evitar selecciones precoces que muy a menudo relegan a los grupos sociales
mas desfavorecidos a salidas que refuerzan una sociedad poco igualitaria.

Pero estas dos opciones comportan una importante consecuencia: crea una mayor
heterogeneidad de poblacién escolar que es necesario tener en cuenta.

De todo esto se deduce que una etapa integradora ha de prevenir necesariamente un
modelo flexible que se adecué a esta gran diversidad de alumnos, tanto por lo que hace a
los procesos y ritmos de aprendizaje como a las actitudes relativas a la escuela; tanto por lo
que hace a las aptitudes como a los intereses o a las culturas propias. Esta flexibilidad, que
ha de permitir tener en cuenta la diversidad, se refleja en todos los niveles de toma de
decision: desde la organizacion de los Centros y los proyectos curriculares que se concreten,
hasta la practica pedagdgica y las decisiones de los alumnos respecto de su curriculum.

Las principales medidas contenidas en la propuesta se concretan en:

— Un disefio curricular de las areas abierto, que a partir de unos contenidos y objetivos
generales para todos, permita a cada centro adecuarse a las caracteristicas de sus alumnos
y de su entorno.

— Pero ademas de estas medidas, que son fundamentales para contribuir a una adecuada
atencién a la diversidad de chicos y chicas, es necesario contar con la practica pedagogica
en el aula. Flexibilizar la intervencion pedagodgica, es por lo tanto, una condicion
indispensable para dar respuesta a la diversidad. Esto implica un cambio en la actitud y la
manera de pensar del profesorado: ver el proceso de interaccion y la intervencion del
profesorado como una accién encaminada a crear las condiciones en que se desarrollara
este proceso. En esta perspectiva, la practica de una auténtica pedagogia diferenciada
resulta imprescindible.

Evidentemente es el profesorado quien en funcién del bagaje profesional y de la
epistemologia de la materia adoptara los métodos pedagogicos que mejor se adapten a las
caracteristicas de su alumnado. Esto no obstante, habra de prevenir que su intervencion sea
bastante variada y diversificada para que cada uno de sus alumnos o alumnas encuentre las
condiciones que le sean Optimas para su aprendizaje. Se pueden definir algunas grandes
lineas que orienten al profesorado en la diversificacion:

1. Diversificacion de los elementos de comunicacion del profesorado con el alumno/a y el
grupo, mediante:

— La organizacién del aula y los agrupamientos de alumnos (segun las actividades a

realizar, los intereses, las motivaciones, etc.).

— La pluralidad de técnicas y modalidades de trabajo (trabajo practico, de investigacion,

de observacion, de exposicién, de debate, cooperativo o individual, etc.).

— La diversificacion de materiales y soportes (orales, escritos, audio-visuales, variacion de

los momentos y tiempos dedicados a las actividades, etc.).

— La diversificacion de actividades de aprendizaje para la adquisicion de un mismo

contenido y la diversificacion de contenidos para un mismo objetivo.

2. Diversificacion de los métodos pedagdgicos. Si bien es util presentar a los alumnos una
metodologia didactica claramente definida, conviene asociar a esta opcion basica otras
practicas pedagdgicas que la complementen, asi por ejemplo:

— A una metodologia didactica esencialmente instructiva convendra, de manera

complementaria, asociarle una metodologia activa de descubrimiento por parte del
alumno.
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— Una metodologia esencialmente basada en el trabajo autbnomo se complementara con

unas practicas de realizacién de trabajo colectivo.

— Una practica basicamente expositiva y oral se enriquecera con el uso didactico de los

‘mass-media”.

3. Diversificacion de las ayudas y de la profundizacién. Paralelamente al trabajo realizado
en clase, es necesario prever practicas de variado soporte o de ampliacion en determinados
contenidos. Por ejemplo:

— Actividades de recapitulacion sintética de conocimientos anteriores.

— Actividades de focalizacion de un aprendizaje aislado, para asegurarse de su

consolidacion.

— Actividades de explicitacion de pasos intermedios de un proceso.

— Preparacion previa de los contenidos a trabajar en clase.

— Actividades que faciliten la adquisicion de técnicas de estudio y de organizaciéon del

trabajo personal.

Con todas estas medidas se trata, en definitiva, de reducir los desajustes actuales en la
formacion de nuestros adolescentes y de hacer mas positiva y eficaz la accion del
profesorado en el ejercicio de su profesion.
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IX Tratamiento de las areas transversales

ESPECIFICACI()N DE LA INCLUSION EN EL PROYECTO DE LOS CONTENIDO DE LAS
AREAS TRANSVERSALES

INTRODUCCION

Las Transversales son areas del conocimiento que no corresponden a las areas
epistemoldgicas tradicionales, sino que estan integradas por contenidos de gran
importancia social, entre los que destacan fundamentalmente las actitudes, que deben ser
tenidas en cuenta a todos los niveles en los proyectos educativos y desarrollados
diacronicamente a lo largo de la vida escolar.

Las Areas Transversales impregnan de hecho el curriculum y deben ser incorporadas
de forma coherente como contenidos educativos, favoreciendo asi el discurso argumental
del area de que se trate.

EDUCACION MORAL Y CiVICA

La relevancia de la Educacién Moral y Civica en el Area de la Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual es notoria. El impacto de la imagen y la técnica en la Sociedad y en los cddigos
de conducta individuales y sociales es evidente. Por tanto, se impone que una reflexién
ética acompaiie e impregne cualquier proceso educativo cientifico y logicamente los
materiales que se proponen para desarrollar dicho proceso.

Algunas actitudes a desarrollar son generales para todos los bloques de contenidos a lo

largo de toda la Etapa. Entre ellas cabe mencionar:

— Valorar el conocimiento cientifico como un proceso de construccion ligado a las
caracteristicas y necesidades de la sociedad en cada momento histérico y sometido a
evolucion y revision continua.

— Valorar las aportaciones propias y ajenas en el trabajo en equipo, mostrando una actitud
flexible y de colaboracién, asumiendo responsabilidades en el desarrollo de las tareas.

— Ser prudente en la utilizaciéon de los recursos.

— Valoracién de la necesidad de informacion y formacion previas al establecimiento de la
opinién.

EDUCACION AMBIENTAL

La inclusion de la Educacién Ambiental en el curriculo como Area transversal responde a
dos planteamientos claramente asumidos por el colectivo docente y por la sociedad en
general:

—De una parte la importancia y trascendencia que para la Humanidad y en
consecuencia, para la Biosfera tienen todos los aspectos que inciden sobre el
medio ambiente.

— De otra, las muy numerosas aportaciones de la psicopedagogia sobre los procesos de
aprendizaje y el desarrollo de las personas, que establecen la necesidad de propiciar
desde la escuela una relacién positiva y arménica con el medio ambiente.

EDUCACION PARA LA SALUD

El concepto moderno de salud atiende no sélo a la ausencia de enfermedad sino a la
existencia de un estado de bienestar general: fisico, psiquico y social.

La Educacién para la Salud constituye una necesidad prioritaria, no sélo porque el
desarrollo social y tecnoldgico ha agudizado la incidencia de numerosas enfermedades, sino
porque se ha comprobado la gran importancia que para la prevencion de las mismas
tienen la adquisicion de estilos de vida y habitos individuales.
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Se sabe por otra parte que en la infancia, la adolescencia y la primera juventud, es
cuando se modelan los habitos de vida, saludables o dafiosos. Ello hace de la ESO un
periodo formativo especialmente interesante para potenciar los estilos de vida saludables.

Se propende por medio de estos contenidos a desarrollar estrategias para favorecer el
auto cuidado fisico y psicoldgico y la autoestima en la linea ya fundamentada de
ahondar en los procesos generales de autonomia en la formacion integral.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR

La Educacion del Consumidor se configura como una transversal de alto interés dadas las
caracteristicas de la sociedad en la que vivimos. Sus contenidos se estructuran en orden a
posibilitar la construccion de una sociedad de consumo cada vez mas justa, solidaria y
responsable, que mejore la calidad de vida de los ciudadanos, y que vele por la
preservacion y el desarrollo del medio.

Dotada de un fuerte caracter funcional debe posibilitar la formacion de consumidores
informados, responsables y solidarios con clara conciencia de sus derechos. Ello requiere
que los educandos puedan:

— Conocer los procesos de produccion, mantenimiento y distribucion de bienes de

consumo.

— Desenvolverse inteligentemente en situaciones adquisitivas.

— Reconocer las ventajas de asociarse para defender los propios derechos.

EDUCACION PARA LA PAZ
Cualquier contenido, dentro del Area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y de
otras Areas es susceptible de ser focalizado y merece la pena hacerlo en base a conseguir
la Paz como bien basico y supremo. Si bien es cierto que la mayoria de las causas de las
discordias no se deben unicamente a deficiencias educativas, no lo es menos que una
formacion, impregnada de propuestas de respeto mutuo y de dialogo y raciocinio colectivo
evitarian sin duda muchas de ellas.
Apuntemos las siguientes actitudes:
— Analizar el proceso de creacion artistica, valorando y reconociendo el efecto negativo de
la intolerancia.
— Ser conscientes de que la ignorancia, la negacién al conocimiento, al didlogo y al
raciocinio han tenido repercusiones negativas para el desarrollo de las artes..
— Respetar y valorar las opiniones ajenas expresadas libremente y comportarse
coherentemente con dichos respeto y valoracion.
— Reconocimiento de la existencia de conflictos interpersonales y grupales propugnando
el dialogo como via de entendimiento y negociacion.
— Tolerancia y respeto por las diferencias individuales de tipo fisico, ideolégico y psiquico.
— Recordar que las nuevas y potentes tecnologias desarrolladas por la ciencia, no llevan
en si mismas ningun germen de destruccion, sino que dependen teleolégicamente de
intencionalidades extracientificas.
— Ser solidarios, participativos y perder reparos a comprometerse en la causa de la Paz.

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES DE AMBOS SEXOS

La LOMCE establece entre otros principios que “la actividad educativa se desarrollara
atendiendo a la formacién en la igualdad entre los sexos y en el rechazo a todo tipo de
discriminacién”, y en referencia a los materiales didacticos define que “en la elaboracién
de tales materiales didacticos se propiciara la superacion de todo tipo de estereotipos
discriminatorios, subrayandose la desigualdad entre los sexos”.
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En una sociedad moderna y desarrollada cada vez carecen mas de sentido las
capacidades diferentes que el sistema sexo/genero, construido socialmente, atribuia a
hombres y mujeres.

Una educacion en la que los valores masculinos y femeninos se encuentren en igualdad,
sin que ninguno de ellos adquiera caracter hegemoénico frente a los otros, requiere
desarrollar entre otros, dos tipos de planteamientos:

— el uso de un lenguaje no discriminatorio,

— medidas de accién positiva, necesarias para introducir la dimension de igualdad.

En el tramo de edades de la ESO, los estimulos procedentes del entorno se producen con
especial intensidad. Los mensajes de la publicidad, las costumbres establecidas, los roles
aceptados por determinados sectores sociales, etc., con frecuencia propenden a sesgar las
respuestas esperadas de chicas y chicos. Por otra parte, el hecho del desarrollo psicolégico
diferencial, condicionado, en parte, por los factores antedichos, hace que por ejemplo las
capacidades video espaciales estén menos desarrolladas en las chicas que en los chicos,
mientras que ocurre lo contrario con otras capacidades, como por ejemplo la afectiva.

— Empleo de un lenguaje escrito no discriminatorio.

— Utilizacion de un lenguaje iconografico equilibrado, no sélo en la presencia de
ambos sexos sino en la distribucién grafica de las funciones.

— Ausencia de sesgos sexistas en los ejemplos y distribucién de roles.

— Actividades diversificadas que atienden de forma compensada los diferentes tipos de
capacidades que se quieren alcanzar en las alumnas y los alumnos: cognitivas,
afectivas o de equilibrio personal, motriz y psicomotriz, comunicativa y de insercién
social.

— En las Guias del profesorado se previene sobre la necesidad de intensificar las
interacciones de cooperacién, dentro del trabajo grupal, evitando la imposicién de
criterios desde la 6ptica de uno u otro sexo.

EDUCACION VIAL

Una apreciacién de sentido comun, que por desgracia se fundamenta y confirma cuando
se analizan las estadisticas nacionales y europeas, es que un elevado porcentaje de
victimas de accidentes relacionados con el trafico son personas de edad comprendida
entre los cinco y los diecisiete afnos.

Este hecho por si mismo, justifica la presencia de la educacion vial en el curriculo. Pero
ademas, abunda en esta inclusion el planteamiento de formacion integral que dimana de la
LOMCE. En su virtud, dicha formacion debe abarcar, entre muchos otros aspectos
educativos, la adecuada forma de conducirse, en los niveles mas concretos de la vida
vecinal y domeéstica.

Todo ello concretado en los siguiente contenidos y criterios de evaluacion:
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Contenidos Criterios de evaluacién CcC
Estrategias de comprension oral: activacioén de BLO.1. Reconocer la terminologia conceptual de la
conocimientos previos, mantenimiento de la atencion, asignatura y del nivel educativo y utilizarla correctamente | CCLI
seleccion de la informacidn; memorizacion y retencion | en actividades orales y escritas del &mbito personal, CAA
de la informacién. académico, social o profesional, y leer comprensivamente
Propiedades textuales de la situaciéon comunicativa: textos de formatos diversos.
adecuacioén, coherencia y cohesion.
Respeto en el uso del lenguaje. BLO0.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica
Situaciones de interaccién comunicativa textos orales, extrayendo conclusiones, y participar en
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.) debates y exposiciones exponiendo de forma organizada su | CCLI
Estrategias lingiifsticas y no lingiiisticas: inicio, discurso intercambiando informaciones con otros alumnos; | CAA
mantenimiento y conclusion; cooperacion, normas de explicar el proceso seguido en la elaboracion de productos
cortesia, férmulas de tratamiento, etc. artisticos, evaluando el resultado, haciendo propuestas
Estrategias de comprension lectora: antes, durante y razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no
después de la lectura. discriminatorio.
Estrategias de expresion escrita: planificacion,
escritura, revision y reescritura. BLO0.3. Buscar y seleccionar informacién en diversas
Formatos de presentacion. fuentes de forma contrastada y organizar la informacién
Aplicacién de las normas ortograficas y gramaticales. obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o CCLI
Propiedades textuales en situacién comunicativa: presentacion de los contenidos; para ampliar sus CAA
adecuacioén, coherencia y cohesion. conocimientos y elaborar textos del &mbito personal,
Consolidacién de la terminologia conceptual especifica | académico, social o profesional y del nivel educativo,
del area. citando adecuadamente su procedencia.
Reconocimiento de las cualidades emotivas y
expresivas de los medios gréfico-plasticos, y disfrute BLO0 4. Buscar y seleccionar informacién, documentos de
en el proceso de produccién artistica. texto, imagenes, bandas sonoras y videos a partir de una
Expresion de emociones bdsicas, ideas, acciones y estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios CD
situaciones al realizar sus obras. Respeto por el trabajo | digitales como pdginas web especializadas, diccionariosy | CAA
de los demds. enciclopedias on-line y banco de sonidos, registrdndola en
Iniciativa e innovacion. papel de forma cuidadosa o almacenédndola digitalmente en
Autoconocimiento. Valoracién de fortalezas y dispositivos informéticos y servicios de la red.
debilidades
Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e | BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de
incertidumbre y capacidad de auto-motivacion. los medios grafico-plasticos y expresar emociones, CEC
Resiliencia, superar obstaculos y fracasos. sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones SIEE
Perseverancia, flexibilidad. disfrutando del proceso de creacion artistica y mostrando CSC
Pensamiento alternativo. Sentido critico. respeto por el trabajo de los demds.
Busqueda de informacion desde diferentes fuentes, ) )
tanto convencionales como digitales e Internet, sobre BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener
manifestaciones artisticas que se trabajan en el nivel iniciativa para emprender y proponer acciones siendo SIEE
educativo, y andlisis de las posibilidades de creacién consciente de sus ’fortalezas y debilidades, mostrar CAA
grdfica que ofrecen los nuevos medios tecnolgicos. curlps}Qad e interés durante.su desarrollo.y actuar con
Herramientas digitales de bisqueda y visualizacién. flexibilidad buscando soluciones alternativas.
Busqueda en blogs, foros, paginas web especializadas, o o
diccionarios y enciclopedias on-line. BLO.7.. Plamﬁc.ar tareas o proye:gtos, individuales 0
Estrategias de filtrado en la bisqueda de la cglectlvos, hac1epd9 una prevision de recursos y t1empos SIEE
informacién. Almacenamiento de la informacién gjustadg a los objetivos propuest.o.s, adaptarlo a cambios e CAA
digital en dispositivos informaticos y servicios de la imprevistos transformando las dificultades en
red. posibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el

producto final y comunicar de forma personal los
resultados obtenidos.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

CcC

Valoracién de los aspectos positivos de las TIC para la
busqueda y contraste de informacién. Organizacién de
la informacioén siguiendo diferentes criterios.
Estrategias de planificacién, organizacién y gestion.
Introduccién al proceso creativo en las artes visuales y
audiovisuales mediante el desarrollo de un producto
individual o colectivo, controlando las distintas fases:

- Investigacion y estudio previo.

- Seleccién de informacién y desarrollo de primeras
ideas.

- Planificacion, organizacion y gestion del tiempo y los
recursos.

- Toma de decisiones y calibracion de oportunidades y
riesgos.

- Aporte soluciones originales a los problemas.

- Realizacién del producto y establecimiento de
criterios para evaluar el proceso y el resultado.

- Reflexidén y propuesta de mejora del proceso creativo
propio y ajeno, desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva: juicio sobre la buena realizacién del trabajo
asf como la limpieza en su ejecucién, y evaluacién del
uso de las nuevas tecnologias.

- Reconocimiento del esfuerzo que exige la elaboracién
de algunas obras artisticas.

Apreciacidn, valoracién y disfrute del patrimonio
artistico y cultural de cada Comunidad Auténoma y del
Estado espaiiol, asi como contribucion a su defensa,
conservacién y desarrollo.

Esfuerzo para superar estereotipos y
convencionalismos en la

representaciones visuales y plasticas y rechazo ante
cualquier forma de discriminacién por razén de raza
sexo o cultura.

- Respeto por las maneras de expresion diferentes de la
nuestra, aceptando y argumentando las influencias que
ejercen los valores artisticos propios de otras culturas
que coexisten con la nuestra.

Desarrollo de una actitud de respeto por el entorno de
trabajo y el medio ambiente utilizando de forma
responsable los recursos y reciclando materiales para la
elaboracion de representaciones visuales y plésticas,
personales y colectivas.

Entornos laborales, profesiones y estudios vinculados
con los

conocimientos del drea.

Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.

BLO0.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de cada

Comunidad Auténoma y del Estado Espafiol como un

medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y

contribuir a su defensa y conservacién a través de la
divulgacién de obras de arte y medios audiovisuales que
forman parte de dicho patrimonio, expresando sus
conocimientos de forma critica.

BLO0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en la
representaciones visuales y pldsticas, evitando cualquier
forma de discriminacion (raza, sexo, cultura) e identificar
las influencias que ejercen valores artisticos propios de
otras culturas respetando sus formas de expresion.

BLO0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio
ambiente utilizando de forma responsable los recursos y

reciclar materiales para la elaboracién de representaciones

visuales y pldsticas, personales y colectivas.

BLO.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados

con los conocimientos del nivel educativo e identificar los
conocimientos, habilidades y competencias que demandan

para relacionarlas con sus fortalezas y preferencias.

CEC
SIEE
CSC

CSC
CEC

CMCT
CSC

SIEE
CSC
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