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PROYECTO CURRICULAR

En la educacion infantil de primer ciclo el desarrollo inicial de las capacidades que ca-
racterizan la evolucion fisica, afectiva, intelectual y social de la persona tiene una gran
importancia.

Una Educacion Infantil adecuada favorece el desarrollo social y emocional al ofrecer
a la nifa y al nifio la oportunidad de encontrarse con otros en un entorno estimulante;
aspecto que ayuda a determinados grupos con riesgo de exclusion social para los que
la Educacion Infantil actia como compensadora ante dificultades en el ambito familiar, y
como preventiva ante la pronta identificacion de nifias y ninos en situacion de riesgo.

La Educacion Infantil de primer ciclo ha de ser individualizada y personalizada dentro
de un clima de seguridad, confianzay afecto, que posibilite a la nifia y al nifio un desarrollo
emocional equilibrado y que, a la vez, garantice la respuesta a sus necesidades fisiologi-
cas, intelectuales y de socializacion. La adquisicion de la autonomia personal a través de
un progresivo dominio del cuerpo, el desarrollo sensorial y su capacidad de comunicacién
y socializacion son las metas que han de orientar esta etapa educativa. A su vez, el primer
ciclo debera estar en estrecha coordinacién con el segundo ciclo de la Educacion Infantil.

Los primeros anos de la vida del nifio y la nifia, desde el nacimiento hasta los 3 afos,
ponen los cimientos para un crecimiento saludable y armonioso, asi como para su aprendi-
zaje y desarrollo. Se trata de un periodo marcado por un rapido crecimiento y por cambios
que se ven influidos por su entorno.

En el primer ciclo es necesario responder de manera coherente a las necesidades cam-
biantes del alumnado, por lo que la intervencion educativa se ha de dirigir a estimular al
nifo para que, desde la manifestacion de sus necesidades relacionadas con el bienestar
corporal, las identifique y, en determinadas situaciones habituales, pueda emprender las
acciones necesarias para satisfacerlas y adquirir una progresiva autonomia en las rutinas
y actividades cotidianas.

Por consiguiente, la intervencion educativa, durante toda la etapa, pero especialmente
en el primer ciclo, ha de tener en cuenta la individualidad de cada nifio y la consideracion
de que todas las actividades que con él se realicen seran educativas y formadoras y, por lo
tanto, objeto de planificacién y coordinadas con las de la familia.

Los centros que imparten este ciclo se presentan como un elemento importantisimo de
socializacion, los nifios van a aprender a compatrtir, a respetar y a tolerar. Nos posibilitan
el seguir paso a paso el proceso de maduracion y detectar asi los posibles déficits que se
vayan produciendo. Esta posibilidad preventiva va a ser determinante.
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1.1. PROGRAMACION DE CICLO Y DE NIVEL

Principios generales

. La Educacion infantil constituye la etapa educativa con identidad propia que atiende a
ninas y ninos desde el nacimiento hasta los seis afios.

.Esta etapa se ordena en dos ciclos. El primero comprende hasta los tres afos, y el se-
gundo, desde los tres a los seis afos de edad.

.La Educacion infantil tiene caracter voluntario. El segundo ciclo de esta etapa educativa
sera gratuito.

El primer ciclo de la Educacion Infantil se inspirara en los siguientes principios:

. Una educacidn global, integral y personalizada que contribuya al desarrollo de la perso-
nalidad, las capacidades y las competencias de los nifios y niias.

.La equidad en la educacion, en la que se garantice la igualdad de oportunidades, la no
discriminaciony la inclusion educativa como un elemento compensador de las desigual-
dades personales, culturales, econdmicas y sociales, de forma que se asegure la aten-
cion a la diversidad del alumnado, asi como, la prevencion y proteccion de la poblacion
de o a 3 anos de situaciones de marginacion.

.La estrecha colaboracion de las familias con los centros y la colaboracion y el esfuerzo
compartido de los anteriores junto a los profesionales, instituciones y Administraciones
locales y autondémicas.

Fines

. La finalidad de la Educacion infantil es la de contribuir al desarrollo fisico, afectivo, so-
cial e intelectual de los nifos y las niias.

.En ambos ciclos se atendera progresivamente al desarrollo afectivo, al movimiento y los
habitos de control corporal, a las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, a
las pautas elementales de convivencia y relacion social, asi como al descubrimiento de
las caracteristicas fisicas y sociales del medio. Ademas se facilitara que nifias y nifos
elaboren una imagen de si mismos positiva y equilibrada y adquieran autonomia perso-
nal.

Objetivos

La Educacion infantil contribuira a desarrollar en las nifas y nifios las capacidades que
les permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, sus posibilidades de accion y aprender a
respetar las diferencias.



b) Observary explorar su entorno familiar, natural y social.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente pautas elementales de convi-

f)

vencia y relacion social, asi como ejercitarse en la resolucion pacifica de conflictos.
Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

g) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lecto-escritura y en el movimien-

to, el gesto y el ritmo.

Areas

. Los contenidos educativos de la Educacion infantil se organizaran en las siguientes

areas, para los dos ciclos de la etapa:

1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
2. Conocimiento del entorno.

3. Lenguajes: comunicacion y representacion.

. Estas areas deben entenderse como ambitos propios de la experiencia y el desarrollo

infantil y del aprendizaje de actitudes, procedimientos y conceptos, que contribuiran al
desarrollo de los nifios y las nifias y propiciaran una primera aproximacion a la inter-
pretacion de su entorno y a la atribucion de significados, facilitando su participacion
activa en él.

. Los contenidos de la Educacion infantil se abordaran por medio de propuestas integra-

das que tengan interés y sean significativas.

. Enel primer ciclo se atendera especialmente a la adquisicion de habitos elementales de

salud y bienestar, a la mejora de sus destrezas motrices y de sus habilidades manipula-
tivas, al desarrollo del lenguaje, al establecimiento de vinculos afectivos con los demas
y a la regulacion progresiva de la expresion de sentimientos y emociones.

Los contenidos educativos del primer ciclo de la Educacion Infantil se orientan a lograr

un desarrollo integral y arménico de los nifos y ninas, y a procurar los aprendizajes que
contribuyan y hagan posible dicho desarrollo.

ci

Los aprendizajes se presentan en tres areas diferenciadas, aunque en estrecha rela-
on, dado el caracter globalizador de este ciclo. Por ello buena parte de los contenidos de

cada area adquieren sentido desde la perspectiva de las otras dos.

En la etapa de Educacion Infantil, mas que en cualquier otra, desarrollo y aprendizaje

son procesos dinamicos que tienen lugar como consecuencia de la interaccion con el en-
torno. Cada nino tiene su ritmo y su estilo de maduracién, desarrollo y aprendizaje, por
ello, su afectividad, sus caracteristicas personales, sus necesidades, intereses y estilo
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cognitivo deberan ser elementos que condicionen la practica educativa. En este proceso
adquiere una relevancia especial la participacion y colaboracion de las familias.

Las areas contemplan los principales ambitos de experiencia infantil: el descubrimien-
to de si mismo y del medio fisico y social en el que se desenvuelve, asi como las diver-
sas formas de comunicacion y representacion. A través de ellas, el alumnado se apropia
de variadas informaciones, adquiere los primeros conceptos, aprende diversas formas de
abordar y entender la realidad y a comunicarse, a la vez que incorpora estrategias de ac-
tuacion, habitos y actitudes que podra aplicar a situaciones concretas.

La Educacion infantil tiene un caracter esencialmente globalizador y de interrelacion de
las areas; por lo tanto, la distribucion de contenidos en las diferentes areas no significa
que sean compartimentos cerrados, ya que los contenidos de un area adquieren sentido
desde la perspectiva de las otras, en una estrecha relacion. El conocimiento de si mismoy
la autonomia personal se desarrollan en la nifiez a medida que cada individuo se relaciona
y progresa en el conocimiento del entorno, necesitando para ello de las formas de comuni-
cacion y representacion. Especificarlas por separado sélo tiene sentido como modelo que
facilita la planificacion de la propuesta educativa.

Competencias educativas

Las competencias a alcanzar al final del primer ciclo de la educacion infantil son las
siguientes:

a) Dominar progresivamente el propio cuerpo, sus necesidades y las habilidades que va
adquiriendo, identificandose él mismo como personay esforzandose para manifestary
expresar las propias emociones, sentimientos y necesidades.

b) Participar con iniciativa y constancia en las actividades cotidianas de alimentacién, re-
poso, higiene y limpieza personal iniciAndose en la propia autonomia y orientandose en
las secuencias temporales cotidianas y en los espacios que le son habituales.

c) Establecer relaciones afectivas positivas, comprendiendo y apreciando progresivamen-
te su entorno inmediato, iniciandose en la adquisicion de habitos de comportamiento
social y en la integracion en el grupo.

d) Comprender el lenguaje adulto y el de los demas nifios, comunicarse y expresarse a
través del movimiento, el gesto, el juego y la palabra, con una progresiva mejora del
lenguaje oral.

e) Representar objetos y acciones de la vida diaria mediante el juego simbélico y los dife-
rentes lenguajes: corporal, verbal, matematico, musical y plastico.

f) Actuar sobre la realidad inmediata y establecer relaciones entre los objetos segiin sus
caracteristicas perceptivas y las propias vivencias.



1.2. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La practica educativa en Educacion infantil permite diferentes enfoques metodolégicos,
sin embargo conviene considerar algunas ideas fundamentales que han de sustentar la
accion didactica, derivadas de los conocimientos actuales sobre como son y como apren-
den los niiios de estas edades. Estos principios se ofrecen como referentes que permiten
tomar decisiones metodolégicas fundamentadas para que, en efecto, la intervencion pe-
dagogica tenga un sentido inequivocamente educativo.

La atencion a la diversidad

Atender a la diversidad supone ofrecer una respuesta adecuada a las diferentes moti-
vaciones, necesidades, intereses y estilo cognitivo de cada nifio. Cada nifio tiene su propio
ritmo de desarrollo y va construyendo de manera personal y dinamica las caracteristicas
que lo definen, en funcion de las experiencias que va viviendo, de su origen social, econd-
mico y cultural, y, de forma relevante, de la ayuda que en este proceso se le proporciona.

La escuela debe también compensar las posibles desigualdades de partida, ofreciendo
experiencias culturales y el acercamiento a recursos tecnolégicos; estas experiencias se-
ran tanto mas necesarias cuanto menor presencia tengan en el ambiente de los nifios.

Resulta conveniente, pues, que el educador y el maestro consideren y respeten las di-
ferencias personales de niiios y nifias y realicen programaciones abiertas y flexibles que,
al llevarse a la practica, permitan acomodar el proceso de ensefanza a las necesidades
y caracteristicas de cada nifio. De este modo se favorecera el proceso de aprendizaje de
manera individualizada, permitiéndose asi que cada nifio desarrolle al maximo sus poten-
cialidades.

Es necesario plantear actividades que respondan a diferentes intereses y permitan tra-
bajar a distintos niveles dentro del aula, en pequeios grupos, teniendo en cuenta la curio-
sidad e interés diferenciado de los alumnos y alumnas.

En esta etapa la diversidad es mayor que en ninguna otra. Por un lado, se dan diferen-
cias entre rangos muy amplios de edad en el mismo nivel educativo, que en este tramo de
edad requieren respuestas educativas muy flexibles. Estas diferencias deberan tenerse en
cuenta para potenciar el valor educativo de la interaccion entre nifios de distintas edades
en su proceso de desarrollo.

Resulta pues muy importante tener presente en estas edades el ritmo e intensidad de
los cambios que se producen en el proceso madurativo de los nifios, en su crecimiento y
desarrollo personal, aspectos que deben ayudar a los educadores y maestros a relativizar
la informacion que se posee del niiio. Se deben asi evitar atribuir etiquetas y calificativos
a la conducta, comportamiento, rasgos de personalidad de los nifios, etc. y no realizar
valoraciones en funcion de capacidades y caracteristicas personales aspectos tan sujetos
a cambio en estas edades.
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En este sentido, la aceptacion y el respeto a las diferencias individuales es un principio
fundamental para educadores y maestros que han de ser especialmente sensibles a las
diferencias individuales, intentando que esta diversidad repercuta positivamente en sus
aprendizajes y en la construccion de su identidad personal y grupal.

El enfoque globalizador

El principio de globalizacion alude a la conveniencia de aproximar a los nifos a lo que
han de aprender desde una perspectiva integrada y diversa. Con frecuencia nifios y nifas
perciben la realidad de manera intuitiva, estatica, inconexa, sin establecer relaciones en-
tre las distintas dimensiones, aspectos o elementos que configuran hechos o situaciones.
Por ello, es tarea de la escuela presentar los conocimientos relativos a las distintas rea-
lidades de manera dinamica e interrelacionada asi como poner en conexion y dialogo los
diferentes lenguajes expresivos y comunicativos.

En aplicacion de este principio, la diferenciacion entre distintas areas de experiencias
que aparece en el curriculo no deberia implicar que la planificacion de la ensefianza y la
practica consiguiente trataran dichas areas de manera independiente.

Los responsables del aula deberian organizar la ensefianza ofreciendo unidades de
programacion que sean potencialmente significativas, cuyas secuencias de actividades
enlacen con la realidad de los niiios, provoquen su interés e integren de manera natural
contenidos diversos. La elaboracion de estas secuencias de aprendizaje hara posible el
concurso de contenidos de distinto tipo y de distintas areas. De este modo, se puede con-
seguir que atribuyan significado, den sentido y relacionen los nuevos aprendizajes con
los conocimientos y experiencias anteriores y, en definitiva, que aprendan y desarrollen
nuevas capacidades.

El caracter globalizador de la ensefianza se refiere también al tratamiento de los di-
ferentes tipos de contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales, si bien los
procedimientos cobran un peso especial y actiian como vehiculo de adquisicion del resto
de contenidos.

El aprendizaje significativo

Aprender de forma significativa requiere establecer numerosas relaciones entre lo que
ya se conoce y lo que se ha de aprender, y tiene como consecuencia la integracion de los
conocimientos, lo que permitira aplicar lo aprendido en una situacion a otras situaciones
y contextos.

Otro de los requisitos para aprender significativamente es que el nifio tenga una dispo-
sicion positiva hacia el aprendizaje, esté motivado para aprender, es decir, que los apren-
dizajes tengan sentido para los nifios, conecten con sus intereses y respondan a sus ne-
cesidades. En definitiva, el aprendizaje significativo supone un proceso de construccién
de significados en el que el nifo, con el concurso de sus experiencias y conocimientos



previos, y, generalmente, en interaccion con las demas personas, atribuye significado a la
parcela de la realidad objeto de su interés y a lo que sucede en su entorno.

Los educadores y maestros, conocedores de las caracteristicas evolutivas de nifos y
ninas de Educacion infantil, han de tener una actitud observadora y de escucha activa
que les permita detectar las competencias evolutivas, los intereses y las necesidades que
muestran, para ajustar la intervencion educativa.

El juego, instrumento privilegiado de intervencion educativa

El juego es una conducta universal que niiios y nifias manifiestan de forma esponta-
nea. Afecta al desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo y social ya que permite expresar
sentimientos, comprender normas, desarrollar la atencion, la memoria o la imitacion de
conductas sociales.

A través de los juegos, nifas y ninos se aproximan al conocimiento del medio que les
rodea, al pensamiento y a las emociones propias y de los demas. Por su caracter motiva-
dor, creativo y placentero, la actividad ladica tiene una importancia clave en Educacion
infantil.

Desde muy pronto, se les deberia estimular con juegos motores, de imitacion, de repre-
sentacion incipiente, juego simbélico, dramatico y juegos de tradicion cultural.

El juego debe ser tratado como objetivo educativo, porque ha de ensenarse a jugar;
como contenido, ya que son muchos los aprendizajes vinculados a los juegos que los ni-
fios pueden construir; y como recurso metodoldgico porque a través del juego se pueden
realizar aprendizajes referidos a las diversas areas de conocimiento y experiencia.

Por tanto, en Educacion infantil se deberia dotar de caracter lidico a las distintas acti-
vidades que en ella se realicen, evitando la falsa dicotomia entre juego y trabajo, asi como
potenciar los juegos infantiles, reservando para ellos tiempos, espacios y recursos. De esa
forma se rentabilizara pedagégicamente su potencialidad.

En definitiva, el juego deberia ser una actividad central en esta etapa educativa porque
constituye un elemento privilegiado capaz de integrar diversas situaciones, vivencias, co-
nocimientos o actividades. Por ello, como se ha indicado, no debe entenderse en oposi-
cion al trabajo escolar, sino como un instrumento privilegiado de aprendizaje.

La actividad infantil: la observacion y la experimentacion

La actividad infantil es un requisito indispensable para el desarrollo y el aprendizaje.
Los nifios y nifias de estas edades han de aprender haciendo, en un proceso que requiere
observacion, manipulacion, experimentacion, reflexion y esfuerzo mental.

Desde muy pronto, hay que planificar actividades para que las acciones que el nifio
repite de forma espontanea, le lleven a descubrir efectos de esas acciones y a anticipar
alguna de ellas.
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Para conseguir que nifios y nifias progresen en el conocimiento del mundo, es necesario
darles oportunidades para que realicen actividades de forma autonoma, tomen la iniciati-
va, planifiquen y secuencien poco a poco la propia accion, lo que exige, como se vera mas
adelante, la creacion de un ambiente de seguridad fisica y afectiva, rico en estimulos, un
ambiente favorable para la exploracion, la cooperacion y la toma de iniciativas.

Las actividades a estas edades han de ser variadas y su duracién debe estimarse en fun-
cion del interés que susciten. Buena parte de las actividades deberian de suponer siempre
un reto y movilizar diversas competencias en su realizacion.

La planificacion de las actividades tendra en cuenta la consideracion de agrupamientos
diversos. El trabajo en grupos pequeiios y la interaccion entre iguales es imprescindible
para el desarrollo intelectual ya que enfrenta al nifio a ir tomando conciencia de que exis-
ten desajustes entre lo que piensan y la realidad, la mediacion del educador en este pro-
ceso de interaccion entre iguales es fundamental.

De ahi la importancia de planificar todas las actividades: las propias de las rutinas coti-
dianas, de juegos, salidas, fiestas y celebraciones, o la de otras actividades dirigidas. Es el
conjunto de todas ellas lo que permitira el aprendizaje de los contenidos fundamentales
de la etapa. En definitiva, debe tenerse en cuenta que toda la actividad que realiza el nifio
a lo largo de la jornada escolar es potencialmente educativa y asi es como debe conside-
rarse en su planificacion.

El ambiente escolar, un espacio de bienestar, afectivo y estimulante

Los ninos y nifias aprenden en interaccion con el medio en el que se desenvuelven. En
esta etapa el medio debe entenderse como factor condicionante de la actividad infantil,
como elemento que puede condicionar la ensefianza, movilizar el aprendizaje de nifios y
ninas y actuar como instrumento para su proceso de socializacion e individualizacion. De
ahi la importancia de tomar decisiones adecuadas en lo que respecta a los elementos que
configuran el escenario escolar, para generar un ambiente de bienestar, afectivo y estimu-
lante.

La configuracion de un ambiente que ayude a crecer a los nifos, que les permita desa-
rrollarse y estimule las ganas de aprender esta, en buena medida, condicionada por las
decisiones que se tomen en relacion con elementos tan importantes como el papel del
maestro o educador, la organizacion de los espacios y del tiempo, la seleccion de recursos
y materiales, las propuestas de actividad que se plantean, el modo en que se agrupa a los
ninos o las normas que se establecen para regular la convivencia escolar.

La escuela infantil deberia entenderse como un lugar de vida y de relaciones compar-
tidas a la que asisten ninos capaces de «accién» propia, en cuya competencia los educa-
dores y maestros confian. Por ello, una de las mas importantes tareas docentes es la crea-
cion de un ambiente de confianza, calido, acogedor y seguro en el que el nifo se sienta
querido y capaz, lo que le permitira generar confianza en si mismo para afrontar los retos



que le plantea el conocimiento progresivo de su medio y para adquirir los instrumentos y
las estrategias que le permiten acceder a él.

El carifio y acogimiento que se manifiesta en la actitud de educadores y maestros hara
que los nifnos se encuentren seguros para manifestar sus emociones, atender a las de los
demas y aprender a controlarlas, condiciones todas ellas necesarias para el bienestar in-
fantil.

La organizacion de los espacios

Especial atencion se deberia prestar a las decisiones que se tomen en relacion con la
organizacion de los espacios y del tiempo, ya que tienen una importancia fundamental
para concretar las intenciones educativas. No debe olvidarse que un adecuado tratamien-
to de estos elementos genera en los nifios las necesarias coordenadas que les permiten
comprender el aquiy el ahora y, por tanto, ubicarse en su entorno e interpretarlo mejor.

Todos los espacios de la escuela deberian disefiarse y distribuirse con intencionalidad
educativa, de manera estable y variada, de modo que su uso permita atender satisfac-
toriamente las necesidades de movimiento, afecto, juego, exploracién, comunicaciéon o
descanso de nifos y nifas.

En el primer ciclo es importante que la organizacion espacial estimule la interaccion
entre iguales y con los adultos, la realizacion de acciones sobre los objetos y los libres
desplazamientos, todo ello en un marco de seguridad fisica y emocional.

Especial importancia deberia otorgarse al espacio exterior ya que los juegos y activi-
dades realizadas al aire libre deben tener intencionalidad formativa, constituyendo una
prolongacion de lo que sucede en el aula.

El equipo educativo, en consecuencia, debe implicarse pedagdgicamente en la configu-
racion de los espacios, debe transformarlos hasta convertirlos en el escenario adecuado
para que nifos y nifias puedan desarrollarse y aprender mejor.

La organizacion del tiempo

Por su parte, la organizacion del tiempo va mas alla de la distribucion temporal de las
actividades o de la confeccion de horarios. El tiempo, ademas de elemento organizativo,
ha de ser considerado un factor relevante en el proceso de construccion personal de nifios
y niias. Por ello, la distribucion de la jornada deberia hacerse de modo que haya tiempo
para todo y para todos; se han de respetar los ritmos y necesidades infantiles, acomodan-
do la secuencia temporal y la duracion de los distintos momentos o actividades al modo
de sery de aprender de niiios y niiias.

En los primeros niveles de la etapa, el tiempo va intimamente relacionado con la satis-
faccion de las necesidades bioldgicas, poco a poco, estos ritmos se van adaptando hacia
otras necesidades de caracter mas social. Se deberian aprovechar los momentos de ali-

Educacion Infantil1—2 afios ® Introduccion © © © e e o o ¢ o ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ 0 0 0 0 0 0 o



mentacion e higiene para establecer vinculos afectivos con el nifio, mientras se juega, se
le habla, acaricia y sonrie. En estos momentos se debe prestar especial atencion a sus
expresiones e interpretar su llanto o sus gestos y responder a ellos.

A través de la vivencia de un tiempo escolar organizado y predecible, niiios y nifias van
estableciendo orden y regularidad en sus actuacionesy en las de los demas y aprendiendo
ciertas nociones temporales.

Las rutinas pueden considerarse, pues, como elementos organizadores que contribu-
yen a la creacién de un ambiente de seguridad y suponen una secuencia estable de activi-
dades. A estas edades, ir tomando conciencia del paso del tiempo en funcién, al principio,
de la satisfaccion de sus necesidades basicas, de saber qué se va a hacer, cuando y como,
proporciona al nifio estabilidad emocional y seguridad. Las rutinas hacen sentir a nifios
y ninas que son competentes, que saben muchas cosas, porque son capaces de predecir,
anticipar y prepararse para lo que va a ocurrir, contribuyendo asi al desarrollo de la au-
toestima, ese sentimiento de competencia y seguridad imprescindible para aprender.

Se deberia organizar el tiempo de manera flexible, combinando, por ejemplo, tiempos
de actividad con tiempos de descanso, o tiempos en que nifios y nifias permanecen atentos
a las consignas del educador con otros en que realizan actividades libres y espontaneas.
Es importante que cada niiio disponga del tiempo que necesita para explorar, aprender,
crecer y desarrollarse de manera acorde a sus caracteristicas y ritmos personales, permi-
tiendo que tenga la posibilidad de terminar con agrado sus actividades y sentirse satisfe-
chos con su trabajo. Igualmente, en la distribucion de las actividades diarias, hay que pla-
nificar tiempos de atencion individualizada, comprobando que efectivamente, cada niiio
ha disfrutado de un tiempo de atencién personal.

Los materiales como elementos mediadores

Los materiales deben entenderse como medios que condicionan la actividad infantil y,
consecuentemente, la calidad de los aprendizajes. Esa es la razon por la que se conside-
ran importantes. Los materiales seleccionados deberian favorecer los aspectos afectivos y
relacionales que se desencadenan en situaciones de juego, despertar la curiosidad de los
ninos, el deseo de manipularlos, la iniciativa por la exploracion y la bisqueda de respues-
tas sobre su funcionamiento.

Los materiales deberan estar bien organizados. Deberian ofrecerse de forma paulatina,
estableciendo normas de utilizacion, revisando el estado de los mismos para retirar los
que estan deteriorados, y, naturalmente, habria que prever en el horario un tiempo de dis-
tribucion y recogida, ya que estos momentos deben tener caracter educativo. No se debe
olvidar que el exceso de materiales y la sobreestimulacion provocan en los niiios falta de
interés, inquietud y desasosiego.

La seleccion de los materiales determina en gran medida la actividad de los nifios, sus
juegos y sus aprendizajes. Por ello, se tendra en cuenta que permitan el desarrollo sen-



sorial y motérico; la manipulacion, interaccion, observacion y experimentacion; el pensa-
miento légico; la representacion y simulacion o la comunicacion oral. Se seleccionaran de
modo que se acomoden a las distintas edades, necesidades e intereses, y también se ten-
dra en cuenta que sean resistentes, faciles de transportar y limpiar, estéticos, no téxicos y
versatiles, permitiendo diferentes usos y funciones.

1.3. CARACTERISTICAS EVOLUTIVAS

Habitualmente se denomina al nifio de 1 aflo como deambulador, ya que se caracteriza
por una conducta predominantemente motora.

El grupo de nifios de esta edad tiene un tiempo de atencion limitada, y en todas las ac-
tividades que se realicen es de fundamental importancia la intervencion del adulto.

Los nifios de esta edad buscan su independencia y desplazarse libremente, necesitan
tocar, manipular, explorar el medio lo cual obliga al adulto a estar atento a sus iniciati-
vas.

Aspecto Motriz:

A partir de los 12 meses pueden sostener su peso en la posicion de pie y mantener
el equilibrio cinético caminando, al comienzo con algin sostén. No obstante, mantiene
flexionadas las rodillas y balancea los brazos para reforzar este precario equilibrio hasta
alrededor de los 18 meses.

12 a 18 meses: durante este periodo marchan ya sin sostén, con sus piernas separadas,
alternan el gateo con la marcha, y en algunos casos, ante el apuro gatean, toma objetos
con la pinza de dos dedos: pueden pasar las paginas de un libro de a dos o tres juntas.
También a partir de este mes, generalmente, los nifios logran mayor seguridad en su mar-
cha, bailan al compas de una melodia, mira libros de figuras y garabatean.

18 a 24 meses: ya en este periodo comienza el correteo, pueden subir y bajar escalones
con ayuda del adulto, utiliza un medio para llegar algin fin, por ejemplo: empujar unasilla
hasta el lugar determinado y se sube para alcanzar un objeto que de otra forma no podria
agarrar. Logran trasvasar elementos

Su campo de exploracién se amplia notablemente en el transcurso de este periodo. En
ocasiones a esta edad, disfrutan arrojando objetos al aire, asi como también le agrada
introducir los dedos en orificios y goza empujando, arrastrando y trasladando objetos.
También pueden, y les divierte empujar objetos; cajas pelotas, con el pie.
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Aspecto Socio-afectivo:

El nifio puede voluntariamente alejarse de su mama y volver a ella cuando lo desee.
Acepta separaciones por lapsos cortos de manera gradual.

Pertenencia del objeto: el nifio aprende a buscar el objeto en el dltimo lugar en que
lo vio desaparecer. Hay un proceso en la diferenciacion del objeto en si, respecto de sus
acciones hacia el.

Trata de compartir su juego con el adulto.

Comienza a interactuar de manera mas activa con otros nifos, gustando examinarse
entre si, mediante abrazos o empujones.

Limites: los deambuladores son nifios activos, con un gusto por la exploracion y expe-
rimentacion vigorosa y rigurosa. Debido a esta movilidad activa se hacen necesarios los
limites. Estos deben no ser considerados como restricciones, sino como “medios para ca-
nalizar la conducta del niiio de areas de restricciones a areas de libertad” por ejemplo: no
podra romper un libro pero se le puede poner a su alcance algin material del cual pueda
disponer y manipular a su manera.

Aspecto Intelectual:

Se constituyen nuevos esquemas, hay experimentacion e investigacion sobre todo
aquello que es nuevo. La coordinacién de los esquemas esta dirigida por la bisqueda de
nuevos medios (utiliza los esquemas que posee, y ya conoce, para hallar nuevos).

Conducta de soporte: acerca objetos alejados tirando hacia si del soporte en el que es-
tan colocados, por ejemplo, un nifio quiere agarrar un juguete que esta sobre una manta
y logra hacerlo tirando de ella. El niiio tantea para lograr un objetivo y esto supone una
nueva acomodacion de los esquemas que posee a la nueva experiencia.

Conducta del cordel: acerca el objeto mediante el cordel por ejemplo: tira una cuerda
para que el camion que esta sujetado por ella llegue hasta el. Aqui se realiza una acomo-
dacion de tanteo dirigida por un esquema de asimilacion.

Conducta del baston: se trata de llegar al objeto utilizando un elemento auxiliar, por
ejemplo: el nifio alcanza el objeto ayudandose con una varilla o baston. Llega a la utiliza-
cion de este elemento por tanteo y experimentacion activa.

El juego es el centro de sus movimientos; a través de él reproduce lo que mas le im-
presiona o le agrada, asimila la realidad del mundo que lo rodea, vuelve a vivirla para
dominarla o cambiarla. Es el comienzo del juego simbélico: hacer dormir a la muiieca,
cantarles, darle de comer, y otra serie de acciones que imitan el comportamiento de los
adultos hacia él o de él mismo.

Su conducta es egocéntrica, aunque le gusta jugar en compaiiia de sus pares -juego
paralelo-y goza repitiendo acciones sobre objetos para ejercer su habilidad.

Disfruta manipulando masa, gustandole tocarla, apretarla, sacary poner, abriry cerrar.



También se entusiasma garabateando con pinturas o tizas. Le agradan los juegos de cons-
truccion, los cuales mantienen su caracter de juego de ejercicio. En un primer momento, el
nifo juega solo limitandose a manipular y llevar de un lado a otro los bloques y apilarlos
en montones irregulares. A través de estos juegos de construcciones y el placer que en-
cuentra en hacerlas y derribarlas son actitudes en donde el nifio afirma su “yo”.

Lenguaje:

El nifio de esta edad comienza la etapa de adquisicion del lenguaje, pero en un primer
momento su preocupacioén por caminar y explorar le hacen olvidar el hablar. Aprende el
nombre solamente de cosas que ha experimentado previamente. Presta atencion y com-
prende aquellas palabras que usan los adultos, especialmente aquellas que designan co-
sas de su interés.

Tiene un vocabulario personal, subjetivo (hombra cosas que le agradan y las que no).

Posee una gramatica pasiva que le permite entender muchas oraciones emitidas por
los adultos.

Comienza a utilizar palabras que designan sus comidas preferidas, sus prendas de ves-
tir, animales, juguetes, personas, etc.

Comienza a combinar dos palabras en sus emisiones: gramatica activa.

A medida que madura comienza a sentir la necesidad de decir otras cosas para lo cual
usa lo que ya sabia, mas otras palabras nuevas que incorpora.

Comienza a utilizar el lenguaje para: expresar sus sentimientos, establecer contacto
afectivo, comunicarse con el adulto.
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1.4. EVALUACION

La evaluacion en Educacion infantil ha de vincularse al desarrollo del proceso de ense-
flanza y aprendizaje y ha de constituir una practica habitual para valorar los avances que
se producen como resultado de la accion didactica. La diversidad en cualquier grupoy en
cualquier etapa educativa siempre es un hecho, pero en Educacion infantil los grupos son
extraordinariamente diversos, de ahi la necesidad de observar los avances desde el punto
de partida de cada nino, las estrategias personales que moviliza, las dificultades que en-
cuentra y los recursos de que dispone para superarlas, para ajustar permanentemente la
intervencion didactica.

La evaluacion, aunque atiende a los progresos del grupo, ha de ser individualizada y se
plantea como un proceso continuo, permanente, que aporta datos cualitativos y explicati-
vos sobre los procesos seguidos por el nifio en los diferentes ambitos de aprendizaje. De
ahi la importancia de realizar una evaluacion inicial que recoja informaciones referidas a
las circunstancias personales y sociales, asi como una evaluacién continua que recoja to-
dos aquellos datos que ayudan a planificar las intervenciones que estimularan el progreso
de nifos y ninas.

En este proceso es importante la relacion constante con las familias para coordinar las
actuaciones y unificar criterios de actuacion. En este sentido, las técnicas de evaluacion
mas adecuadas para esta etapa son las entrevistas con los padres y la observacion directa
y sistematica del nifio. Es importante dotarse de criterios claros para observar qué saben
hacer los niiios, qué y cuanta ayuda necesitan y como estan evolucionando. Este ajuste
entre lo que el nifo puede y aquello que se pretende que adquiera, requiere una inter-
vencion cuya eficacia se basa, en gran parte, en el conocimiento del nifo y de la ayuda
educativa que precisa. De ahi la importancia de una adecuada evaluacién de su nivel de
partida y de sus posibilidades.

Aspectos de la evaluacion en Educacion Infantil

1. En la Educacion infantil, la evaluacion sera global, continua y formativa. Las entrevistas
con las familias, la observacion sistematica y el analisis de las producciones de los
nifos y nifas constituiran las principales fuentes de informacion del proceso de evalua-
cion.

2.La evaluacion en esta etapa debe servir para valorar el proceso de aprendizaje y pro-
porcionar datos relevantes para tomar decisiones individualizadas. A estos efectos, los
criterios de evaluacion se utilizaran como referente para la identificacion de las posi-
bilidades y dificultades de cada nifio y para observar el desarrollo de su proceso de
aprendizaje.



3. La evaluacion sera responsabilidad de cada tutor, que debera dejar constancia de sus
observaciones y valoraciones sobre el desarrollo de los aprendizajes de cada niio.

4. Las consideraciones derivadas del proceso de evaluacion deberan ser comunicadas de
manera periddica a las familias para hacerlas coparticipes del proceso educativo de sus
hijos.

5. Al finalizar cada uno de los ciclos, el tutor elaborara un informe individualizado sobre
los logros en su proceso de desarrollo y en la adquisicion de los aprendizajes en rela-
cion con los objetivos establecidos. Asimismo se haran constar los aspectos que mas
condicionen su progreso educativo, para de esta manera garantizar una atencion indi-
vidualizada y continuada.

Caracter de la evaluacion

1. La evaluacion debe ser un elemento fundamental del proceso de ensefianza y aprendi-
zaje ya que permite obtener informacion de como se esta llevando la practica educativa
con el fin de mejorar y reajustar la intervencion del adulto en funcién de los datos obte-
nidos.

2. Debera servir, tanto para identificar los aprendizajes adquiridos, el ritmo y las carac-
teristicas de la evolucion de los nifos y nifias, como para la revision de los distintos
elementos de la practica docente en el ambito del aula y en el conjunto del centro.

3. La evaluacion tendra un caracter formativo, regulador, orientador y autocorrector del
proceso educativo. Se realizara de forma continuada, considerandose un elemento mas
de la actividad educativa.

4. La observacion directa y sistematica constituira la técnica principal del proceso de eva-
luacién.

Evaluacion de los procesos de ensefianza y de la practica educativa

Los procesos de ensefianzay la practica educativa deberan evaluarse en relacion con el
logro de los objetivos educativos de la etapa y de las areas. Dicha evaluacién incluira, al
menos, los siguientes aspectos:

a) La adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a las caracteristi-
cas y necesidades de los nifios y las niias.

b) La evolucion de su desarrollo y de su proceso de aprendizaje.
c) Las medidas de individualizacion de la ensefianza y de atencion a la diversidad.

d) La programacion y su desarrollo y, en particular, las estrategias de ensefianza-apren-
dizaje, los procedimientos de evaluacion del alumnado, la organizacién y el clima del
aulay el aprovechamiento de los recursos del centro.
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e) El funcionamiento de los mecanismos establecidos para favorecer y garantizar las rela-
ciones con las familias.

f) Lacoordinaciony la colaboracion entre todos los profesionales implicados en la practi-
ca educativa.

El proceso evaluativo, tanto de la dinamica de trabajo grupal como de las actividades
de aula diseiiadas, parte de la observacion continua por parte del educador. Es decir, con-
sideramos que, en primer lugar, es la persona que educa la que posee el mejor criterio
para evaluar la evolucion de los nifios y nifias con quienes esta trabajando todos los dias.
De esta forma, podra ir adaptando las actividades a casos en que sea necesario, 0 modi-
ficar algunas dinamicas a las caracteristicas del grupo con quien trabaja. Al final de cada
registro de evaluacion aparece un apartado denominado “Observaciones”, en el cual se
pueden comentar todas estas adaptaciones individuales y modificaciones de las activida-
des.

Para registrar estos datos se plantean 3 métodos diferentes:

1. Plan diario: Aqui se incluyen cada dia los aspectos mas relevantes que hayan ocurrido.
De esta forma, dispondremos de informacién abundante y actualizada acerca de los
avances conseguidos.

2. Evaluaciones mensuales: Escalas de recogida de resultados sobre las actividades pro-
gramadas para la consecucion de los objetivos.

3. Informes trimestrales: Aqui se recogen todos aquellos aspectos de los/as nifios/as que
se han analizado en clase, y van dirigidos a los padres, de forma que se presentan en
un formato donde prima la claridad y la sencillez.

Gracias a estos tres registros, al final de la etapa lectiva dispondremos de un detallado
historial educativo de nuestros alumnos y alumnas.

La forma de cumplimentacion de cada método de evaluacion es la siguiente: para cada
apartado evaluado, encontraremos dos tipos de puntuacion cualitativa:

- S: Significa que el objetivo propuesto se ha superado.

- P: Significa que se esta progresando en la adquisicion de ese objetivo.

Estas seran las puntuaciones que utilizaremos de forma individual, para poder llevar
un seguimiento de cada uno de los nifios. De esta forma, también podremos detectar las
posibles dificultades que se puedan presentar en algiln caso. Con todo esto se pretende

conseguir que, dentro de la individualidad, exista una coherencia en lo que se refiere a la
consecucion de los objetivos.



Respecto a la temporalizacion de la evaluacion, encontraremos tres fases:

1.2 Inicial: Se realizara con el fin de detectar la base que posee cada alumno en cada
objetivo a conseguir, de forma que se parta de los aprendizajes que ya posee cada
nifo y dar mayor significatividad.

2.2 Intermedia: Se realiza cuando estemos a mitad del periodo destinado a esa uni-
dad, para comprobar si es necesario realizar alguna modificacion en los procesos
de aprendizaje.

3.2 Final: Tras las actividades disenadas para conseguir el objetivo, para analizar si éste
ha sido interiorizado. En caso de que haya surgido algin problema, se podra llevar
a cabo la adaptacion oportuna.

Las hojas de registro y evaluacion disefiadas cubren las caracteristicas enunciadas en
este apartado, partiendo de una presentacion de las mismas en la que prima la sencillezy
la claridad de los distintos objetivos que se deben medir. No hay que olvidar que todos los
contenidos y apartados de los procesos a evaluar surgen de los principios que la L.O.E. y
las diferentes adaptaciones curriculares que las comunidades autonémicas establecen.

Ademas de evaluar a nuestros alumnos y alumnas, debemos comprobar que nuestra
forma de actuar como profesionales de la educacién ha sido la mas adecuada. Para ello,
hemos elaborado una Evaluacion del Proceso Formativo, mediante la cual, mensualmente,
comprobaremos como se ha desarrollado nuestra labor docente.

Esta dividida en varios apartados:
- Contenido

- Metodologia

- Actitud del profesorado

- Materiales y recursos

- Para los nifios

- Aspectos a mejorar

De esta forma, podremos adaptar nuestro trabajo a las necesidades de los nifios para
aumentar la calidad de la educacién que ofrecemos.
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1.5. RELACION ENTRE LAS FAMILIAS Y
LA ESCUELA INFANTIL

La adecuada interaccion familia escuela es otro de los pilares basicos sobre los que
asentar una educacion infantil de calidad. La labor educativa empieza siempre en la fa-
milia. Educadores y maestros de Educacion infantil han de compartir con ella esa respon-
sabilidad, completando y ampliando las experiencias formativas que nifios y nifias han
adquirido en el marco familiar. La comunicacién y la coordinacion permanente con las fa-
milias es imprescindible si se pretende que la accion educativa tenga resultados valiosos.
Los valores educativos y los aprendizajes que se promueven desde la institucion escolar
llegan a integrarse sélidamente en la vida infantil cuando se produce una continuidad
entre el hogary la escuela. En aquellos contextos donde resulte especialmente necesario,
seria tarea fundamental que el equipo docente pudiera actuar dando a conocer el mode-
lo educativo, intentando convencer de la necesidad de colaboracién entre la familiay la
escuela, mediante el dialogo, la comunicacién y la opinién profesional, para favorecer su
implicacion activa. Efectivamente resulta especialmente necesario que el equipo docente
busque la manera mas adecuada a cada contexto de dar a conocer y compartir con las fa-
milias el modelo educativo. Para ello es esencial el dialogo, la comunicacion y el estable-
cer cauces y formas de participacion de las familias en el centro y de relacion entre padres
y educadores. En este sentido las tecnologias ofrecen nuevas posibilidades para que las
familias obtengan y aporten informacion, por ejemplo, a través de las paginas Web de los
centros escolares.

Conocer las caracteristicas de cada familia y algunos de sus referentes culturales, faci-
litara una mejor colaboracion y redundara en un mejor desarrollo de niiios y nifas.

Como todos sabemos, el papel que desempeia la familia en el desarrollo y educacion
del nifio es esencial, ya que son los padres los principales educadores. Si partimos de esta
realidad, comprenderemos que lo ideal sera la actuacion conjunta y la informaciéon cons-
tante entre la escuela y la familia; si logramos una comunicacion abierta y constructiva en-
tre estos ambitos, podremos servir como creador y reforzador de conductas que fomenten
la autonomia y aprendizaje de cada niio.

Esta actitud es la que pretende desarrollar este proyecto, por lo que hemos planteado
una serie de actividades dirigidas al trabajo conjunto entre la escuela y los padres. Las
tareas en que se producira esta colaboracion de los padres son las siguientes:

* Que conozcan a priori los objetivos que se pretenden conseguir, para apoyar en casa
aquellos que son mas cotidianos (comer solo, hacer pipi, subir escaleras,...).

* Que se lleven a casa de forma sistematica algunos de los trabajos que sus hijos/as
realizan en la escuela, para comprobar los avances y reforzarlo valorando los esfuer-
zos que estan llevando a cabo los ninos.



* Que las educadoras les pidan algunos materiales necesarios para las fichas y talle-
res, de forma que se impliquen en la responsabilidad de las actividades que se llevan
a cabo en la escuela.

* Que analicen el informe trimestral incluido en este proyecto y que recibiran a lo largo
del curso, para reforzar aquellos objetivos todavia no conseguidos y consolidar los
adquiridos.

Si conseguimos que se fomente esta comunicacion entre los padres y la escuela, podre-
mos comprobar la impacto positivo que tendra esta alianza para los nifios.

Partiendo de esta idea, potenciaremos la comunicacion directa y constructiva con las
familias. Proponemos desde aqui algunos momentos de relacion e informacion, los cuales
consideramos basicos para establecer una 6ptima colaboracion entre escuela y familia:

1.2 Entrevista inicial: En ella obtendremos informacién (til acerca del nuevo alumno o
alumna (caracteristicas fisicas, psicologicas, verbales, habitos,...). Del mismo modo,
informaremos a la familia sobre el funcionamiento de nuestro centro educativo y de
las actividades que vamos a realizar durante el curso.

2.2 Contacto e informacion diaria: Tanto al dejar al nifio en la escuela como al reco-
gerle, se intercambiaran puntos de vista y opiniones sobre la evolucion o hechos
destacables durante el dia con el nifio o la nifia.

3.2 Entrevistas personales: Pueden solicitarlas los familiares o el profesorado. En ellas
se abordara la situacion general del niiio, asi como problemas o hechos puntuales
que puedan influir en el comportamiento del alumno. Se pueden plantear lineas de
actuacion conjuntas.

4.2 Reuniones de grupo de edad: Son reuniones con cada aula, en las cuales se presen-
ta la programacion del grupo, el proceso de adaptacion, el grado de consecucion de
los objetivos,...

5.2 Comunicaciones escritas: Por medio de circulares o cartas, se informara de aque-
llos hechos o eventos que vayan a desarrollarse en la escuela.

Si contamos con las familias en aquellas partes del proceso educativo en que tienen ca-
bida y conseguimos un tipo de comunicacién constructiva, facilitaremos enormemente la
labor educativa, ahorraremos en conflictos y aumentaremos la satisfaccion de los padres
y de sus hijos e hijas con la escuela.
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1.6. PERIODO DE ADAPTACION INICIAL

La Escuela Infantil, durante el inicio del periodo escolar, es una gran desconocida para
el nifo, tanto en su estructura como en su funcionamiento, y ésta es la razén de que el
trabajo de adaptacion y comprension sea fundamental en la escuela.

Algunos padres y madres, no le dan la importancia que merece a la incorporacion a
nuevos ambientes, compaiieros y adultos, pensando quiza que los nifios se acostumbran
a todo con facilidad o incluso que ya estan acostumbrados a la escuela.

A otros, los inicios del nifio en la Escuela Infantil les crean una gran ansiedad que hace
que desde el primer momento la vivan de forma angustiosa. Uno de los temores mas fre-
cuentes de los padres y madres, es el supuesto abandono afectivo en el que cae el nifo.

Debemos considerar que el nifio en este periodo no puede distinguir entre un abandono
definitivo y otro temporal, se encuentra con una situacion tan desconocida como amena-
zante para su persona, situacion que en algunos casos vivencia como un abandono. Es
logico que en tales circunstancias el nifio emplee todos sus recursos para defenderse y
oponerse a este hecho. Recursos que pueden ser de dos tipos:

* En un primer grupo nos encontramos con los nifios que lloran, patalean, intentan
escaparse, pegar a los adultos o a los compafieros, no quieren comer, se niegan a
dormir, etc. Todo esto va encaminado a mostrar su rechazo, [lamando constantemen-
te la atencion de los adultos.

* Porotro lado esta el grupo de nifios que experimentan una reaccion depresiva, el cual
se sentara en un rincdn, evitando la relacion con los otros niiios y con el adulto, refu-
giandose en su soledad o en el objeto que haya traido de su casa. Tenemos que tener
presente este tipo de reacciones para no caer en el error de considerar que el nifio o
nifna se ha adaptado porque no llora, ni reclama la atencion del medio, es evidente
que este tipo de reaccion requiere por parte del adulto una gran atencion, sensibili-
dad, cuidado, apoyo y afecto para que supere esta situacion y no caiga en una actitud
apatica que detenga su capacidad de relacion si esta experiencia se prolonga.

Los profesionales de la Escuela Infantil, conjuntamente con los padres y madres, esta-
bleceran las pautas de actuacion necesarias para que el periodo de adaptacion se resuel-
va de forma satisfactoria y los nifios se beneficien de las ventajas que supone su incorpo-
racion a la Escuela de Educacion Infantil. Ventajas que podemos resumir en los siguientes
puntos:

e LaEscuela de Educacion Infantil se presenta como el principal elemento de socializa-
cion para los nifios. Este va a aprender a compartir, a esperary a respetar; hecho, que
adquiere gran relevancia, ya que se presenta como la estructura intermedia entre la
propia familia y la integracion del nifio en los demas estamentos sociales.



* La Escuela de Educacion Infantil nos posibilita el seguir paso a paso el proceso de
aprendizaje y maduracion de cada nifo. Asi, podemos detectar los posibles desequi-
librios, desajustes o déficit que se vayan produciendo. Esta posibilidad de actuacion
preventiva va a ser determinante y fundamental para el encauzamiento de los nifios.

* Laestructura de la Escuela de Educacion Infantil esta concebida en funcién de las ne-
cesidades de los alumnos. Ofreciendo mayores posibilidades para la manipulacion
y exploracion de los objetos y el espacio, adecuado para su desarrollo. En el marco
familiar, los espacios suelen ser limitados, produciéndose continuas prohibiciones,
para que no cojan determinados objetos o alcancen o se suban a diversos lugares,
hecho que limita sus posibilidades de experimentacion.

e El ver, observar y admirar a otros companeros sirve de gran motivacion en determi-
nadas actividades y aprendizajes. En este sentido, todos somos conscientes de las
posibilidades que nos ofrece la imitacion (control de esfinteres, comida, aspectos
psicomotores, etc.) y, muy especialmente, el inmenso valor que el juego tiene a estas
edades.

e Através del juego, los educadores facilitaran los medios para favorecer el desarrollo
del nifio, generando afecto, amistad, companerismo, ternura y, en general, contri-
buyendo a una mayor sensibilidad con los otros, lo cual es facultad para otra serie
de actividades, como la observacion, captacion, comprension de estimulos, etc. que
crean en ellos una mayor independencia y autonomia.

CONSIDERACIONES ESPECIFICAS DE ESTE PERIODO

. El Periodo de Adaptacion responde a un proceso de cambio en la dinamica habitual del
nino, que puede dejar una huella profunda en su proceso de socializacion y escolariza-
cion.

. Este Periodo puede ser mas o menos largo, hasta que el niiio recobre la seguridad y
confianza en su nueva situacion.

. Se trata de un trabajo activo tanto por parte de los nifios y nifias como por la de sus
padres y también del Centro.

. La entrada en la Escuela Infantil, supone una separacion de su ambiente que puede
provocar sentimientos de angustia e inseguridad.

. Las reacciones de los nifios pueden ser distintas en cada caso y la Escuela ha de estar
atenta para ofrecer la respuesta adecuada a cada caso. (Que un niiio no llore no signifi-
ca, a veces, que ya esta adaptado)

. A pesar de haber permanecido en un Centro Infantil anteriormente, el cambio de com-
paineros, espacios, dinamica de actividades y adulto a su cargo, entre otras circunstan-
cias, supone para el nifio un esfuerzo adaptativo importante que habra que tener en
cuenta siempre.
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Algunas propuestas para este periodo

* Es fundamental explicar a las familias en qué consiste el periodo de adaptacion y su
justificacion, buscando su colaboracion y confianza en que este proceso se llevara a
cabo de la mejor manera posible.

* Para un mejor conocimiento de los procesos de cada niiio, es aconsejable comenzar
por grupos pequeios que se vayan conociendo entre siy reconociendo su espacio y
a su tutor/a.

* También es importante pensar que los periodos de permanencia en el Centro deberan
iraumentando poco a poco y progresivamente para afianzar la seguridad y confianza
del nifio.

¢ Fundamental para la motivacion a la asistencia al nuevo Centro, es programar acti-
vidades adecuadas y estimulantes para los nifos, de forma que se vaya creando en
ellos la necesidad de volver al dia siguiente e incluso de permanecer mas tiempo en
un lugar que les satisface.

Cuando iniciamos un nuevo curso escolar, lo hacemos con grandes dosis de ilusién por
parte de todos: nifios, profesores y padres. Queremos que todos juntos hagamos posible
nuestro principal objetivo: QUE EL NINO SEA FELIZ.

¢Qué pueden hacer los padres y madres?
* Mostrad seguridad y confianza en el colegio:

- Hay que empezar por aceptar personalmente la separacion, reconociendo la autonomia
de vuestro hijo.

— Muchos padres y madres poseen una sensacion de culpabilidad al vivir las manifes-
taciones de inadaptacion de su hijo y los nifios lo perciben. Las dudas con respecto al
profesor/a no genera confianza, ni colaboracion. Ante la menor duda, el diadlogo es una
buena solucion.

* Cread actitudes positivas respecto al colegio:

— Comentad a vuestros hijos lo que hay en la escuela, las actividades que van a realizar, los
nifios y nifas con los que van a jugar, los materiales y juguetes que van a encontrar, etc.
* No hagais comentarios negativos sobre la escuela:

— No amenacéis con la escuela pensando que cuando vuestro hijo vaya al colegio todo va
a cambiar y no tendra mas remedio que acatar érdenes y seguir una disciplina estricta.
* [ntercambiad con su profesor/a toda la informacién que facilite un mayor conocimien-

to de los nifios y las ninas:

- Acudid a las asambleas que se programen, a las entrevistas individuales, depositad en
los educadores mucha confianza. Es importante que tanto el padre, como la madre acu-



dais siempre que os sea posible juntos a las reuniones, la educacion es cosa de ambos 'y
los dos tenéis mucho que aportar. Cuando os surja una inquietud acerca de vuestro hijo
o tengais interés por conocer algo mas sobre ellos, no dudéis en acudir al Colegio.

e Dad importancia a las actividades cotidianas que os cuente vuestro hijo/a
* Respetad las normas del centro y las propias de la etapa:

La asistencia debe ser regular, asi les facilitaréis la organizacion de sus esquemas men-
tales.

La puntualidad es un habito que se debe adquirir desde pequeiio.

Ante cualquier enfermedad contagiosa que contraiga vuestro hijo, por favor, no le trai-
gais al colegio.

Comunicad, siempre que podais, las ausencias de vuestro hijo.

Aplicad un buen criterio a la hora de preparadle el almuerzo para tomar en el recreo.
Ponedle ropa comoda que beneficie su autonomia a la hora de ir al cuarto de baino

e Acostumbradle a recoger cada cosa en su sitio después de utilizarla.

* Fomentad la no-violencia:

Queremos conseguir en la escuela un ambiente educativo en la no agresividad. Ya sa-
bemos que una de las caracteristicas de los nifios de esta edad es mostrar agresividad
como defensa, por ello, desde la escuela y el hogar, tenemos que educar en y para la
paz.

* Preparad con vuestro hijo el material que tendrd que aportar a la escuela.

Actividades en la escuela:

* Confeccionar o buscar un animalito o personaje para que sea la mascota de la clase,
ponerle un nombre entre todos y jugar con ella. Cada dia un nifo la llevara a su casa
para presentarsela a su familia.

e Entregar a cada niio su distintivo.

e Dar a los ninos regalos de bienvenida, que trae la mascota de la clase en una caja o
bolsa. Entregarlos llamando a cada nifio por su nombre.

* Preparar entre todos un gran mural con las fotos y nombres de cada nifo de la cla-
se.

* Pegar etiquetas, carteles y dibujos en las cajas contenedoras de material y decorar
la clase.

e Hacer un mural con las normas de convivencia de la clase.

* Preparar un camino lleno de obstaculos utilizando sabanas, sillas, cuerdas, botellas,
aros, pelotas, cubos, etc.

e Poner un nombre a la clase.
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Visitar los distintos espacios del centro, patios, bafnos, cocina, otras aulas, etc.
Presentar a los nifios el personal del centro, educadores, cocinera, sefora de la lim-
pieza, etc.

Hacer un cuadro de asistencia, en un mural por ejemplo, dibujamos un colegio y al
lado una casa, y dentro rectangulos con velcro para pegar sobre ellos las fotos de los
peques. Cada dia cuando se pase lista se pondran las fotos de los niiios presentes en
el dibujo del colegio y en el dibujo de la casa la de los nifios que hayan faltado.
Hacer una tarjeta con su nombre y se la da nombrandolo.

Le tiro una pelota a un niio (digo su nombre), luego a otro (digo su nombre).
Cantamos el nombre de los nifios, mientras ellos reciben algin objeto por turnos.

Le hago un sombrero de papel de periodico a cada uno y digo “éste para Pedro, para
Ana”.

Invento un cuento y les digo que los personajes son ellos. Ej.: el bombero es Juan, la
princesa Maria, etc..

Jugamos con rollos de papel higiénico libremente: Nos disfrazamos nosotras, nos
envolvemos la mano, un pie, los dos pies.

Creamos almohadones divertidos: Al dia siguiente, con el papel higiénico rellenamos
bolsas de basura, las cerramos con cinta adhesiva y las decoramos con ojos, boca,
etc.

Jugamos con cajas de arrastre: Le pedimos a los padres que traigan una caja con una
cinta o cuerda para arrastrarla por el suelo, nos brinda la posibilidad de trasladar
cosas, correr, jugar a los coches, etc.



GUIA DE OBSERVACION DE ALUMNOS PARA EL PERIODO DE ADAPTACION

CUANDO LLEGA A LA ESCUELA
e (Como ha entrado en la escuela?

e ¢Se aferra a algiin objeto o algiin espacio?

® ¢Quién le acompaiia de forma habitual?

e ¢Permanece el familiar algln tiempo con el nifio?

® (Qué actitud tiene el adulto?

e Otras conductas o actitudes del nifio a la llegada.

e Cambio de actitud con respecto al primer dia.
e Observaciones.

MIENTRAS ESTA EN LA ESCUELA:
* Los espacios:
Exploray utiliza el espacio

Tiene miedo a algin espacio del centro

Prefiere espacios tranquilos

No se mueve de un espacio determinado

¢ El material:

Explora y utiliza los objetos de clase
Se lleva los objetos a su casa

Cuida el material

Recoge antes de salir

¢ Los otros nifnos:

Se relaciona normalmente

Se muestra agresivo

Se aisla

* Los adultos:
Requiere atencion continua

Se muestra distante

Se dirige al adulto para contarle y enseiiarle cosas

* Juego:
Observa pero no juega

Interrumpe el juego de los otros

Permanece mucho tiempo con el mismo juguete

EN EL MOMENTO DE LA SALIDA:
* Quién viene a buscarlo

e Como reacciona

e ¢Se interesa la familia por saber como ha pasado el dia?

* Observaciones.

Valoracion del Periodo de Adaptacion.
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DESCRIPCION DE LOS

MATERIALES DEL PROYECTO

2.1. ESTRUCTURA DE CADA MES

Cada mes esta dividido en los siguientes apartados:

* Esquema de la programacion de esa unidad, indicando objetivos generales y criterios
de evaluacion.

» Desarrollo de los objetivos, con las actividades de grupo, individuales (con las A.P.I.
que corresponda), de refuerzo y de ampliacion.

* Otras propuestas: se trabajan a través de talleres, juegos, canciones, poemas, cuen-
tos, etc. los objetivos de aprendizaje de esa unidad tematica.

* Evaluacion: dos tipos:

- Evaluacion de la propia educadora sobre el desarrollo de la unidad tematica: eva-
lGa el proceso educativo

- Evaluacion de los alumnos, tanto mensual como trimestral.
A.P.l. complementarias, para utilizarlas tanto como refuerzo como ampliacién

Personajes y nombre del proyecto

Como personajes del proyecto, se han elegido dos nifios: un
nifo y una nifna, que tienen como mascota a un conejo, llamado
Tap-Tap, que es el que da nombre al proyecto.

Se ha elegido a una nina occidental, llamada Eva, que tiene un her-
mano, Leo, que proviene de otro pais (puede ser de cualquier nacionali-
dady cultura) y que ha sido adoptado por sus padres después de estar un tiempo viviendo
con ellos como familia de acogida. Ha sido una forma que creemos adecuada para trabajar
temas transversales como el respeto, la solidaridad, la familia, la convivencia con otras
culturas y nacionalidades. Ademas, es una situacion cada vez mas habitual en nuestra
sociedad, dada la alta tasa de adopciones internacionales que hay en nuestro pais. Cada
vez es mas elevada la tasa de alumnado inmigrante en nuestras aulas, por lo que es una
forma de que vean con naturalidad esta realidad social.

Por otra parte, la presencia de una mascota nos sirve para trabajar temas transversales
relacionados con el medio ambiente, ya que son los nifios los que se encargan del cuidado
de la mascota, y se convierte en un companero de juegos mas.



2.2. RECURSOS PARA EL AULA

El Proyecto Tap-Tap se compone de una serie de recursos para el aula, que comple-
mentan a los contenidos que se trabajan y permiten variar los tipos de actividades que se
realizan en clase. Con estos recursos, se podra trabajar empleando materiales actuales y
pedagdgicamente adecuados:

* Guia didactica para el educador del aula, donde esta explicada la programacion.

e Laminas: seis laminas tematicas en la que se muestran elementos o representan el
tema de que se trata.

* Categorias de Imagenes: Fotografias en DVD sobre las categorias conceptuales que
se trabajan en esta edad.

* Cuentos: seis cuentos animados, con posibilidad de escucharlos en castellano, va-
lenciano e inglés.

* Canciones y Sonidos: Grabaciones de canciones, melodias y sonidos reales trabaja-
dos en esta edad.

e Audiciones Musicales: Piezas musicales clasicas para cada mes.

* Libros de imagenes: libro con alguna de las imagenes que se trabajan en las catego-
rias de imagenes en el dvd.

* La mascota de Tap tap: un peluche que representa a Tap tap para que los nifios pue-
dan interactuar con él, cuidarlo, jugar, etc.

OTRAS PROPUESTAS

La inclusion del area de juegos surge como herramienta pedagégica 6ptima para la evo-
lucion del nifo/a de modo integral; no se trata (nicamente de formar en comportamientos,
habitos y conocimientos basicos, sino también se pretende complementar dichos campos en
una dimension lidico-educativa adecuada a las edades y motivaciones propias de esta etapa.

De tal modo, los objetivos trabajados en los distintos bloques tematicos seran poten-
ciados y cohesionados con los juegos propuestos. Asi, potenciaremos el sentido integra-
dor de la evolucion del nifio/a, permitiéndoles que, a partir de unas pautas basicas que les
daremos, ellas y ellos puedan expresarse libremente.

Con todo, los juegos planteados para este primer ciclo de educacion infantil, se dividen
en diferentes areas. Cada uno de ellos se ocupa de las dimensiones principales para el
correcto desarrollo evolutivo de las nifias y nifnos. Del mismo modo, aparecen en éstos
adaptaciones dirigidas a nifas o nifios con discapacidades, sean fisicas o psiquicas. Sin
embargo, sera el/la educador/a quien valore la viabilidad o mejora de dichas adaptacio-
nes a las situaciones especificas en que se encuentren.
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Cada uno de los juegos viene precedido por un icono perteneciente al vagon en que se
incluye, para mayor facilidad a la hora de situarlos dentro del area de conocimiento a la
que hacen referencia.

Las diferentes actividades siguen un orden de complejidad creciente, ya que su objetivo
es el de servir como integrador del resto de ejercicios planteados. De este modo, a medida
que las nifas y nifnos vayan superando los primeros juegos, interiorizaran las habilidades
necesarias para realizar correctamente los de mayor nivel.

La division de areas planteada se divide en las propuestas que aparecen a continua-
cion:
o EXPRESION CORPORAL. Los juegos se dirigen a potenciar los aspectos expresivos y
emocionales de los niiios/as, a través del aprendizaje repetitivo y el fomento de la
creatividad e imaginacion de las y los participantes.

o EXPRESION ARTISTICA. Mediante actividades, tanto individuales como colectivas,
crearemos un vehiculo de potenciacion artistica donde el nifio/a podra expresarse
mediante el dibujo y los colores. No buscaremos la perfecta realizacion de las activi-
dades, sino conocer el “sello personal” caracteristico de cada nino/a.

e PSICOMOTRICIDAD: encontramos que los juegos propuestos permitiran que lasy los
participantes fomenten sus capacidades de forma atractiva y practica, con el fin de
que aprendan a aplicar dichas habilidades a sus necesidades cotidianas. Pensamos
que la utilidad de las capacidades trabajadas en esta area es el mejor motor para su
potenciacion sistematica por las nifias y nifos en su vida diaria.

o ESTIMULACION SENSORIAL: Dirigido a la ESTIMULACION AUDITIVA, OLFATIVA y TAC-
TIL. Por medio de los juegos propuestos, se permitira a las nifas y nifos estimular
sus capacidades sensoriales siguiendo una metodologia lidica; de este modo, in-
tentaremos enriquecer en la mayor medida posible las actividades planteadas con
objetos caracteristicos de la zona donde nos encontramos.

o MUSICA: Compuesto por CANCIONES, se dirige a la potenciacion de la miisica como
elemento motivador y educador. El repertorio de piezas se ha seleccionado teniendo
en cuenta la aceptacion de las nifias y niiios, y el contenido pedagégico de estas. Se
han incluido ademas, la creacion de un cotidiafono en cada unidad con el fin de unir
la expresion plastica con la musical y crear entre todos una orquesta durante todo el
curso.

e LENGUAJE VERBAL: El conjunto de POEMAS y CUENTOS que integra esta area sirven
como clarificadores de conceptos basicos, por lo que su elaboracion ha sido evaluada
siguiendo los canones de la evolucion del vocabulario para esta etapa, al tiempo que
se ha buscado la claridad y sencillez en la explicacion de los contenidos tratados.

* IMAGENES: La capacidad que posee el nifio/a para aprender, como todos/as sabe-

mos, es inmensa. A medida que va desenvolviéndose en el medio que le rodea, in-
crementa su habilidad para comprender e interiorizar todos los estimulos que se le



transmiten, adquiridos en su mayor parte mediante el aprendizaje observacional; es
decir, todo aquello que observan capta su atencién y lo asimilan.

Lo mas determinante de esta realidad es la gran flexibilidad e interés que muestran por
aprender; pueden quedarse “hipnotizados” observando acciones cotidianas, animales,
colores, medios de transporte,... A partir de aqui, es donde introducimos el Vagon de las
Imagenes, cuya importancia radica precisamente en la utilizaciéon de imagenes de diferen-
tes objetos y conceptos para conseguir un aprendizaje observacional efectivo por parte
del/la nifo/a sobre los objetos, colores, animales,..., que componen su entorno.

Gracias a las imagenes que se presentan, se trabajaran tres aspectos:

e Capacidad de atencion: Al ser un material atrayente, despierta el interés del/la
nino/a. Los colores y la originalidad de las imagenes poseen un efecto atencional
significativo.

* Memoria: La presentacion sistematica de las imagenes permitira ejercitar la memo-
ria a corto y medio plazo, que se reforzara a largo plazo mediante los ejercicios pro-
puestos en la programacion.

* El concepto que explica laimagen: La descripcion y comentarios acerca de cada ima-
gen presentada, dotara al/la nifio/a de informacion y vocabulario sobre los concep-
tos trabajados en éstas.

El método de utilizacion de las imagenes es el siguiente: Cuando trabajamos una cate-
goria (por ejemplo, el Color Rojo), presentaremos a los/as ninos/as la mitad de las ima-
genes que la componen durante 10-15 minutos, hablando sobre ellas al tiempo que las
estamos mostrando. En siguientes sesiones presentaremos la otra mitad de igual forma;
finalizaremos mostrando todas las imagenes que conforman la categoria, durante 15 mi-
nutos, comprobando que cada imagen es reconocida por los/as alumnos/as. Ademas, con
las imagenes trabajaremos las actividades que aparecen dentro de la programacion.

Las imagenes se componen de un fondo blanco, en cuyo centro aparece la fotografia del
concepto que se esta tratando. Las imagenes seleccionadas han sido aquellas que poseen
la maxima claridad y definicion, y sus colores son llamativos y brillantes.

CATEGORIAS CONCEPTUALES
* COSAS

e CUERPO

o ANIMALES Y PLANTAS

* ROPA

* FRUTAS

* SONIDOS

* ACCIONES
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MATERIALES EMPLEADOS EN LOS JUEGOS

Los materiales sugeridos para los diferentes juegos surgen de los principios de la PE-
DAGOGIA y de la EDUCACION PARA EL MEDIO AMBIENTE, de forma que se han seleccio-
nado todos aquellos materiales que muestran gran valor educativo, al tiempo que ayudan
a respetar el medio ambiente y el reciclaje-reutilizacion de objetos habituales en nuestro
entorno préximo. Sin embargo, y del mismo modo que en la realizacion y adaptacion de
los juegos, se dota de libertad al educador/a para llevar a cabo las sustituciones que con-
sideren adecuadas a su situacion especifica.

2.3. RECURSOS PARA EL ALUMNO

El material del alumno consta de:

carpeta de anillas para archivar los trabajos de los nifios.

3 cuadernos, uno para cada trimestre, con las AP.l. correspondientes.
3 boletines de evaluaciones trimestrales.

1 hojas de gomets de formas y colores variados.

Cd de misica: canciones, audiciones y sonidos.

Actividades troqueladas y para dias especiales.

Cartas para las familias: una para cada mes, indicando objetivos y actividades que
los padres pueden reforzar en casa.

Libro de texturas: cuaderno donde se trabajan seis texturas, como iniciacion a la es-
timulacion sensorial tactil.

Libro de cuentos: seis cuentos, los mismos que estan en el material del aula en so-
porte audiovisual, pero en papel, para que los nifios empiezan a manejar este tipo de
materiales.









NIVEL 1

R O G R A M A ¢ I 6o
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
« Descubrir y controlar progre- « El control y autonomia del - Gatea con soltura.
sivamente su propio cuerpo cuerpo. - Empieza a dar algunos pasos
para actuar de forma cada . E|juego motor. con apoyo.
\éez rlnas a}ut(:noma €N SUS . Delasirinicial al asir volunta- - Mete y saca objetos de reci-
esplazamientos. rio. pientes.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

Iniciarse en la adquisicion de

habitos de autonomiarelacio-
nados con la alimentacion.

Las actividades de la vida co- « Coge una taza con las ma-
tidiana: evolucion progresiva nos.
de la autonomia.

Conocimiento del entorno

OBjETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
« Iniciarse en el conocimiento - Las exploraciones de los ob- « Conoce algunos objetos del
de los objetos que forman su jetos. entorno.
entorno fisico y social. - La identificacién de los pri- - Participa en juegos con pe-
» Regular paulatinamente su meros grupos sociales con quefios grupos.
comportamiento en las pro-  los que vive y se relaciona. . Conoce e imita los sonidos de
p.u~estas _d~e juego con otros Experimentar con los objetos algunos objetos.
ninosy ninas. a través de los sentidos: oir.

Conocer las cualidades so-
noras de los elementos de su
entorno.

Lenguajes: comunicacion y representacion

OBjeTIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
» Desarrollar el lenguaje oral - Eluso de la lengua oral para - Repite y responde a palabras
para iniciar la comunicacién comunicarse. familiares.
con los demas. - La comprension de las indi- < Comprende indicaciones ver-
« Comprender los mensajes caciones verbales de los de- bales como la pregunta édon-
orales que le dirigen los de- mas. de esta?
mas. « El descubrimiento del len- « Empieza a hacer garabatos.

« Descubrir diferentes técnicas guaje plastico como medio
de representacion plastica y de comunicacién.
disfrutar con ellas.
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NIVEL 2

P R O G R A M A Cc I O N

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBjeTIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

- Descubrir y controlar progre- * LOS juegos con el cuerpo. « Sube escaleras gateando.
sivamente su propio cuerpo -« El control y la autonomia del . perfecciona su capacidad de
para actuar de forma cada  cuerpo. andar solo.

vez mas autonoma en sus . |osjuegos con material.

. « Realiza una torre con 2-3 cu-
desplazamientos.

- La adquisicidn progresiva de bos.
Desarrollar el control de los las normas basicas que regu- Empieza a conocer y respetar

elementos basicos de su  |anlavida cotidiana. las normas del aula.
cuerpo implicados en diver-

sas actividades manipulati-
vas.

Adquirir progresivamente pau-
tas elementales de conviven-
cia y relacion social.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
» Reconocer las distintas for- « La exploracion de los objetos « Conocer objetos del aula.
mas de representar un mis-  de su entorno social: la es- . Conocey diferencia un objeto
mo objeto. cuela. cuando esta representado en
« Iniciarse en el conocimiento - Las propiedades elementales un dibujo mezclado con otros
de los animales que forman de los objetos. objetos.
su entorno fisico y social. - La identificacion de animales - Empezar a reconocer anima-
» Asociar los distintos objetos del propio entorno. les.
con el lugar que ocupan en
su entorno.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

« Empezar a desarrollar la ex- -« El desarrollo progresivo del - Intenta decir de ocho a diez
presidon musical para cantar  vocabulario. palabras familiares para co-
melodias. . La experimentacion de los  Mmunicarse con los demas.

» Desarrollar el lenguaje oral elementos del lenguaje plas- - Hace garabatos cuando se le
para iniciar la comunicacién tico. pide.
con los demas. « El descubrimiento de las - Interpreta melodias sencillas

» Descubrir diferentes técnicas posibilidades sonoras de la mientras esta jugando.
de representacion plastica y voz.
disfrutar con ellas.



NIVEL 1

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades individuales F—

- Colocar al niiio boca arriba. Hacerle cosquillas en los pies y en las manos para que mue-
va las extremidades.

- LA GRUA: Poner al nifio boca abajo, tumbado sobre una manta, y le pondremos la mano
debajo del estémago. Poco a poco, iremos subiendo la mano como si fuéramos una
grlia, hasta que adquiera la posicion de gateo.

- Colocar al nifio boca abajo sobre un cojin del tamaio de su cuerpo para que vaya adqui-
riendo la forma de gateo. Arrastraremos poco a poco el cojin para que vaya desplazan-
dose en esa posicion. En lugar de cojin, podemos utilizar una pelota.

- Situar al nifio en un extremo del aula y poner cerca de él un juguete que le guste atado
a una cuerda. Iremos tirando poco a poco de la cuerda para que lo persiga.

- ELEFANTES: Nos pondremos a cuatro patas y comenzaremos a gatear delante del niio,
intentando que nos siga.

I Actividades de refuerzo

- Tumbaremos al nifio boca arriba sobre una alfombra o colchoneta y le moveremos las
piernas, como si fuera en una bicicleta.

- Con un muiieco o juguete que tenga movimiento y se desplace (un coche, un animalito,
etc.), haremos que se mueva delante del niio para que éste quiera cogerlo y gatee.

Actividades de ampliacion EEEE————————

- Colocar al nifio en un extremo de un tubo flexible de psicomotricidad (puede ser una
caja grande que abriremos por los dos lados opuestos). Desde el otro lado, le animare-
mos a que pase por dentro del tubo gateando, mostrandole un juguete.

- Enelapartado “Otras propuestas”, hay un actividad de psicomotricidad llamada “Carre-
ra de gatos” para reforzar este objetivo.
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NIVEL 1

Actividades individuales H—

- Cogeremos al nifio y le ayudaremos a levantarse. Después, con apoyo nuestro, haremos
que dé algiin paso, sin que deje el peso sobre el suelo.

- Poner al nifio junto a una silla, para que intente ponerse en pie apoyandose en ella. So-
bre la silla pondremos un juguete para que intente alcanzarlo de pie.

- PAREJA DE BAILE: Con misica, incorporaremos al niiio y le cogeremos de las manos. Le
moveremos al ritmo de la mdsica suavemente.

- Elnifio se cogera de la parte central una cuerda, estando de pie. Nosotros cogeremos de
los extremos y estiraremos poco a poco, para hacer que el nifio de algunos pasos.

I Actividades de refuerzo

- Utilizar juguetes del tipo correpasillos para que los nifios se apoyen y vayan dando pa-
$0S 0 caminando con un apoyo.

- Ofrecer al nifio un juguete, el nifio intentara cogerlo dando pasos. Para ayudarle, pon-
dremos al lado del nifio algo de apoyo (una silla, una mesa, etc.).

Actividades de ampliacion I

- Le pondremos pintura de dedo en la planta de los pies y le haremos pisar un papel con-
tinuo. Observaremos si intenta seguir caminando cuando vea sus huellas marcadas.

- Poner dos mesas separadas por una distancia de dos o tres pasos. Colocar al nifio apo-
yado en una de ellas, mirando hacia la otra, donde colocaremos un juguete. El nifo
debera ir hacia la otra mesa para coger el juguete. Calcular bien la distancia para que el
nifo no tenga que dar mas de dos o tres pasos.



NIVEL 1

Actividades individuales F—

- Realizar ejercicios de llevarse las manos a la boca. Primero les ayudaremos nosotros y
luego dejaremos que lo hagan ellos solos.

- Meteremos legumbres en botellas grandes de plastico tapadas. Se las daremos a los
nifos para que las cojan con las dos manos y hagan mucho ruido con ellas, como si fuera
una maraca.

- Le ofreceremos un vaso de plastico con asas y le animaremos a que lo coja con las dos
manos y se lo lleven a la boca, estando vacio.

- Realizar la actividad anterior pero esta vez poner algo de liquido en el vaso de plastico
e intentaremos que no se les caiga (podemos ayudarles).

- Buscar tazas o vasos con asas de plastico de diferentes tamaiios y colores y animarles a
que beban en ellos.

I Actividades de refuerzo

- Coger objetos cilindricos para que el niiio los coja de los lados. Podemos colocarle las
manos en la posicion correcta.

- Utilizar un vaso o una taza y los nifios tendran que cogerlo e intentar beber, primero sin
liquido y después con liquido.

Actividades de ampliacion I

- Cuando pida agua, darle una taza con un poco de agua y dejar que beba solo.
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NIVEL 1

Conocimiento del entorno

Actividades individuales I————

. Cada dia les ofreceremos objetos de distintas texturas (peluches, de plastico, de made-
ra,...) para que los manipulen.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Cosas” que hay en el material del aula.

- Poner tres o cuatro objetos con sonido a su alcance (tambor, campana, sonajero, cas-

cabeles,...), para que los manipulen y hagan sonidos. Mostrar a los nifios como suenan
para que intenten hacerlo ellos.

- ESTO SE LLAMA...: Seleccionar tres objetos cotidianos para el nifio, y se los iremos dan-
do uno tras otro, diciéndole el nombre de cada uno cuando se lo demos.

« Mostrar la lamina de la clase y los bits de los objetos de la clase y sefialar los objetos
que en ellos aparecen, a la vez que se lo nombramos.

« A.P.l. 2 Preguntarle el nombre del juguete o
que lo sefale. Garabatear por dentro.

Actividades de refuerzo

- Nombrar los objetos que les vamos mostrando o que él ha cogido.

- Golpear algunos objetos o juegos contra el suelo o entre si, para motivar al nifio a coger-
los.



NIVEL 1

Actividades de ampliacion I

- Cada dia sera el dia de un objeto. Por ejemplo, un dia sera el dia de la pelota y todos
los juegos se haran con la pelota, utilizaremos diferentes pelotas, etc. Al dia siguiente,
cambiaremos de objeto.

« A.P.I.comp. 3 Preguntarle el nombre del ob-
jeto o que lo senale. Intentar pintarlo con
ceras gordas.

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes relativas a cosas del
entorno. También hay una actividad de estimulacién sensorial llamada “Las cosas de la
clase” que se refuerza este objetivo.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
“Cosas”, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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NIVEL 1

I Actividades de grupo

100 N ¢
- Sentar a los nifos a nuestro alrededor y proponer juegos donde participen varios nifos.
Por ejemplo, con el cubo de encajes (cada nifio pone una pieza), mostrarles un cuento de
imagenes, con piezas de construccion, etc.

« Colocar a los niiios alrededor de un tambor grande. Comenzaremos a golpearlo y obser-
varemos si los nifios nos imitan.

- Sitenemos una piscina de pelotas, meter a varios niiios dentro y observar como interac-
taan entre ellos.

- Poner mdsica y observar como reaccionan: si se mueven (sentados o de pie), intentan
bailar, sonrien, etc.

Actividades de ampliacion I

- Establecer tres zonas de juego en la clase, marcando el espacio con cinta en el suelo. En
cada zona se jugara a un tipo de juego (muifiecas, cocinitas, construcciones, etc.). Repar-
tir a los nifios entre las zonas de juego, de forma que haya tres o cuatro nifios en cada
una. Iremos cambiando a los nifos de zona de juego y de grupo para que interactien con
otros ninos.



NIVEL 1

I Actividades de grupo

]

« Buscar los objetos de los que tenemos su sonido en las audiciones y mostrarles a los
ninos el sonido real. Después, enseiiar el objeto a la vez que estan oyendo su sonido en
el cd de audiciones.

- Jugar a dar palmas, golpear las manos o las piernas y escuchar el sonido que hacemos.

- Dar a cada niiio un par de claves para que las hagan sonar, ensefiandoles antes como
hacerlo.

- Poner bolsas de plastico en el suelo para que los nifios anden o gateen sobre ellas.
- Poner arroz dentro de globos para que los niiios vayan a cogerlos.

Actividades individuales I————

- Dejarles que manipulen juguetes con sonido, para que escuchen lo que dicen.
- Poner misica en la radio, y observar su reaccion. Animarles a moverse de forma libre.

- Dar al nino un palo para que golpee en un triangulo o platillo y escuche el sonido que se
produce.

I Actividades de refuerzo

- Jugar a esconder un juguete musical y pedirle al nifio que lo busque.
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NIVEL 1

Actividades de ampliacion I

- Meter arroz, garbanzos o lentejas en botellas pequeiias de plastico como si fueran mara-
cas, y se las daremos para que las muevan y escuchen su sonido. Los nifios nos pueden
ayudar a meter las legumbres en las botellas.

« A.P.I. comp. 1 Imitar el sonido del animal
que hay dibujado. Después, pintarlo con
pintura de dedos.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de estimulacion sensorial llamada
“Las cosas de la clase” donde se refuerza este objetivo.

SKE Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
objetos sonoros, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



NIVEL 1

Actividades de grupo

Nombrar los objetos que hay en las laminas e imagenes del material complementario.
Repetirlo varias veces y esperar para ver si intenta nombrarlo.

Nos inventaremos una historia utilizando los objetos del aula. Repetiremos el nombre de
los objetos que utilicemos varias veces. Podemos preguntarles de vez en cuando como
se llama el objeto que estemos cogiendo.

Actividades individuales

¢QUE ELIGES?: A cada nifio le pondremos dos objetos delante, diciéndole: éQué quieres,
el (por ejemplo, muiieco) o la (pelota)?, al tiempo que les mostramos cada uno de ellos.
Intentaremos que sean objetos que sean fonéticamente muy distintos. Esperaremos a
que el nifio nos responda.

Cuando les cambiemos de ropa les diremos el nombre de las distintas prendas que lle-
ven puestas. Intentaremos que digan los nombres.

Actividades de refuerzo

Mirar libros con dibujos o fotos y sefialar y nombrar los objetos que hay. Intentar que
nombre alguno y dejar que los senalen.

En el apartado “Otras propuestas* esta el poema de este mes, llamado “MI clase” que
podemos utilizar para reforzar este objetivo.
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NIVEL 1

Actividades individuales

Jugar a esconder objetos. Les preguntaremos “éDdnde esta...?”. Lo sacaremos del es-
condite y diremos: “Aqui esta”. Repetiremos el juego cambiando de objeto y animando a
que sea el nifo el que pregunte.

Preguntarle ¢Donde esta... (el coche)?, para que se gire y seiale el objeto por el que le
preguntamos.

Poner 2-3 juguetes u objetos que ya conocen y decirles: “Mira, el coche”, a la vez que lo
sefialemos. Tendra que mirar hacia donde le indiquemos.

Coger un objeto que conozcan y colocarlo cada vez en un sitio distinto. Preguntar al nifio
édonde esta? en cada cambio de posicion.

Actividades de ampliacion

Mostrar una imagen del video y preguntarle que busque ese objeto o animal, para que
seiale la pantalla.

N
AN



NIVEL 1

Hacer garabatos por imitaciéon

Actividades individuales P

- Darles ceras gordas de colores y dejar que las manipulen; observando lo que hacen con
ellas.

- En papel de tamaio grande o papel continuo hacer garabatos para que los nifios nos
imiten.

- En arena o harina, hacer garabatos con el dedo, con una cuchara, con una pajita y les
pediremos que nos imiten.

< A.Pl.1 Senalar a Tap-tap e intentar pintarlo.]

e Actividades de refuerzo

- APl comp. 2 Garabatear en el dibujo de la
pelota.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica titulada “Ga-
rabatos de colores” donde se refuerza este objetivo.
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NIVEL 2

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

b

- LOS SOLDADOS. Jugaremos a andar por la clase como si fuéramos soldados, levantando mu-
cho los pies.

- LOS GLOBOS. Hinchar globos pequeios y jugar a explotarlos pisandolos.

Actividades individuales F—

- Coger al nifio de las manos y ayudarle a subir a una caja-bloque de unos 20 cm. Retirar la
ayuda gradualmente.

- Colocar un juguete arriba de los escalones de psicomotricidad (de gomaespuma) para que
tengan que subir a cogerlo.

I Actividades de refuerzo

- Animarlos a subir a una colchoneta gorda, bien sea andando o gateando.

Actividades de ampliacion

- Subir los escalones de un tobogan pequeiio (de 3-4 escalones) y ayudarle a tirarse por el
tobogan.



NIVEL 2

I Actividades de grupo

» b .‘

- Jugar a andar descalzos, con calcetines, con un zapato solo, etc. sobre la alfombra del aula,
simulando que somos diferentes animales.

- Pintar circulos con tizas de colores en el suelo como si fueran piedras de un camino, y ten-
dran que caminar por encima de ellas.

- Jugar a andar sobre diferentes superficies: alfombra, suelo, colchoneta, papel, etc.

- ELPASEDO. Los nifos se pondran en fila. Les daremos una cuerda para que se cojan. Nosotros
nos colocaremos al principio de la fila y guiaremos la cuerda. Andaremos por el aula como si
nos fuéramos de paseo.

Actividades individuales F——8

- Poner un trozo de papel continuo en la pared y colocar a los nifios a una distancia cercana.
Pedirles que vayan a poner un gomet en el papel de la pared.

- EQUILIBRIOS: Pondremos una cuerda atada entre dos sillas, y tendran que caminar cogién-
dose a la cuerda sin soltarse.

P Actividades de refuerzo

- Jugaremos al tren. Nos colocaremos nosotros delante, como si fuéramos la maquinaria del
tren, y los demas estaran detras, cogiéndose unos a otros.

- Pedir al nifio que vaya a buscar un objeto del aula y lo traiga donde estamos nosotros.

Actividades de ampliacion I

- Dibujar un circulo grande en el suelo del aula o del patio y a una orden nuestra, tendran que
entrar en él.

En el apartado “Otras propuestas” dentro de psicomotricidad hay un circuito y una actividad
titulada “Los trenes” donde se refuerza este objetivo.
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NIVEL 2

I Actividades de grupo

hve)

- Cogeremos tres cajas de juguetes o juegos de mesa y las colocaremos una encima de la otra.
Luego les pediremos que lo hagan ellos.

- LATORRE DE LOS REGALOS. Envolveremos cajas de zapatos con papeles de colores como si
fueran regalos y tendran que ponerlas una encima de la otra.

- EL CASTILLO DEL REY. Haremos una torre con tres cubos y pondremos un muieco pequeio
encima. Explicaremos que hemos hecho el castillo del rey, y les ofreceremos tres cubos a
cada uno para que hagan también un castillo.

I Actividades de refuerzo

- Haremos unatorre de 2 cubos y le pediremos al nifio que también lo haga. Luego afiadiremos
otro cubo y después las destrozaremos, para que vuelvan a construirla.

- Realizaremos construcciones utilizando bloques de diferentes tamaiios, formas y colores.
Podemos utilizar cajas de zapatos, de galletas, o de otros materiales y de diferentes tama-
fos.

Actividades de ampliacion

- Colocar a los niiios por parejas y pedirles que hagan torres utilizando diferentes objetos:
botes, cajas, etc. Cada nifio de la pareja pone un cubo o caja.



NIVEL 2

Conocimiento del entorno

«
®
-

<

Actividades de grupo

- En el momento del descanso, ensefaremos a estar en silencio, reforzando con abrazos a
quien lo esté haciendo correctamente.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Acciones” que hay en el material del
aula, para que explicarle qué las acciones si podemos hacer en la escuela y cuales no.

- Una vez terminemos de jugar, recogeremos la clase. Para ello, tendran que dejar el ju-
guete con el que estén jugando dentro de la caja. Podemos comenzar guiandoles para,
poco a poco, quitar el apoyo.

- Utilizar una retahila o cancién sencilla para cada una de las acciones que hacemos en
clase. Puede ser de este estilo:

“A guardar, a guardar, vamos todos a guardar”

y la repetiremos varias veces cada vez que vayamos a guardar los juguetes. Se puede
sustituir guardar por cualquier otra accion (pintar, comer, bailar, etc.), en funcion de lo
que vayamos a realizar.

Educacion Infantil1—2afios ® Octubre ® @ © e o o o o o ¢ o ¢ o ¢ 0 ¢ 06 06 06 0 060 00 00 00



NIVEL 2

I Actividades de grupo

- Cogeremos dos objetos, diremos lo que es cada uno y los taparemos. Les pediremos que
nos digan donde esta escondido uno de los dos objetos.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Cosas” que hay en el material del aula
para que identifiquen los objetos que hay en el aula.

- Pondremos 3 o0 4 objetos sobre una mesa, y les pediremos que nos traigan el que les
digamos.

- Pondremos una foto de cada niiio en la pared y tendran que sefialarse. Podemos hacerlo
con una foto familiar.

- Pondremos tres juguetes y les pediremos que nos digan el nombre del juguete que mas
les gusta. Luego lo cogeran.

- BUSCA, BUSCA. A la orden nuestra, deben ir a buscar el objeto del aula que le digamos.
Gana los que aciertan y encuentran el objeto que les hemos pedido.

Actividades individuales I————

- Pedir a los nifios que traigan una foto de su familia y debera sefalar a los distintos miem-
bros que en ella aparecen.

« A.P.I 1 Preguntarle el nombre de la masco-
ta o que lo seiale. Garabatear por dentro.

Actividades de ampliacion I

- Enseiiar la foto de un objeto o seiialarlo en la lamina. El nifio debera ir a buscar el objeto
que le pedimos.

% Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria “Co-
sas”, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



NIVEL 2

I Actividades de grupo

+ Mostrar fotos o dibujos de distintos animales, y explicar como son, como se mueven, qué
comen,...

« ANIMALES CANTANTES: Enseiiaremos los sonidos mas comunes de los animales (gato,
perro, pajaro, vaca) y después los imitaremos con un ritmo musical de fondo.

- HISTORIAS DE ANIMALES: Haremos marionetas de animales pegando una foto de cada
animal en cartulina y recortandola. Inventaremos historias donde salgan los animales, y
los nifios los podran manejar y hacer su sonido o movimientos.

- El mural de los animales. Buscaremos en revistas fotos de animales y las pegaremos en
papel continuo. Les pediremos después que busquen donde esta cada uno de los anima-
les, y tendran que seialarlo y hacer el sonido de cada uno.

I Actividades de refuerzo

- Pedir a los familiares de los nifios que nos traigan la mascota de su casa y en clase ha-
blaremos de ella, les pediremos a los nifios que la observen, que jueguen con ella, etc.

« A.PI. comp. 1 Decir el nombre del animal
e imitar su sonido. Después, pintarlo con
pintura de dedos.

Sy Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
animales, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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OCTUBRE

NIVEL 2

Lenguajes: comunicacion y representacion

3 Decirdeochoa
diez palabras familiares

s Actividades de grupo

- Con fotografias sobre conceptos ya trabajados, las iremos pasando para que los nifios
digan el nombre del objeto que aparezca.

- Aprenderemos la siguiente poesia:
El pollito pio pio,
El perrito guau guau
La vaquita mu mu
El gatito miau miau.

Los nifnos repetiran los nombres de cada animal. Podemos acompaiiarlo de fotos de cada
animal.

- Recordaremos el nombre de prendas de vestir que usualmente lleven (pantalén, zapato,
camisa, calcetin,...). De vez en cuando les preguntaremos acerca de los nombres de las
distintas prendas.

Actividades individuales

- Enseiiarle un cuento con imagenes y preguntarle el nombre de los objetos que alli apa-
recen.

- Aprovechar los momentos en que se van a hacer las distintas actividades para pregun-
tarle por el nombre de los materiales o juguetes que vamos a utilizar.

- A.PIl. 2 Seifialar e intentar decir el nombre
del dibujo. Intentar pintarlo.




NIVEL 2

e Actividades de refuerzo

- Cuando nos pida algo (agua, un juguete, etc.) y solamente lo seiiale, le preguntaremos
sobre lo que quiere, le diremos el nombre nosotros y él debera repetirlo.

Actividades de ampliacion ——————_

- Comprobar que utiliza las palabras nuevas en su lenguaje espontaneo y no solamente
cuando le preguntamos por ellas.

- AP comp. 3 Preguntarle el nombre del ob-
jeto y pintarlo con ceras gordas.

En el apartado “Otras propuestas” hay un poema que podemos utilizar para reforzar este
objetivo.

; g Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de este mes, seleccio-
nando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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NIVEL 2

Actividades de grupo

Colocar un papel en la pared a la altura de los nifios, donde todos puedan garabatear
con distintos materiales: ceras, pintura de manos, etc. Podemos ponerles misica para
animarles a garabatear al compas de la misica.

Jugar con las manos, a moverlas en el aire, mover los dedos, tocar la guitarra, etc., para
ejercitar la motricidad de las manos.

Actividades individuales

Darles una hoja en blanco y ceras gordas para que garabateen libremente.

Garabatear en la pelota.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica titulada “Ga-
rabatos de colores” donde se refuerza este objetivo.



NIVEL 2

Actividades de grupo

Escuchar una cancion y hacer gestos relacionados con la letra de la cancion.

Poner diferentes misicas con ritmos variados y bailar con los nifios. Les podemos ayudar
a moverse, cogiéndoles de los hombros o los brazos para que bailen al ritmo de la misi-
ca.

Utilizar una retahila o cancién sencilla para cada una de las acciones que hacemos en
clase. Puede ser de este estilo:

“A guardar, a guardar, vamos todos a guardar”

y la repetiremos varias veces cada vez que vayamos a guardar los juguetes. Se puede
sustituir guardar por cualquier otra accion (pintar, comer, bailar, etc.), en funcion de lo
que vayamos a realizar.

Poner misica de fondo mientras estan haciendo las distintas actividades.

Actividades de ampliacion

Confeccionar un cancionero con ayuda de todos los padres. Les pediremos a cada uno
que nos diga cual es la cancion preferida de su hijo. Si puede ser, grabaremos todas las
canciones para ponerlas en clase cuando estan jugando.

En el apartado “Otras propuestas” esta la letra de la cancion de este mes para reforzar
este objetivo.
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Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

e Circuito 1:
1. Colocar dos o tres ruedas o flotadores grandes re- MATERIAL
dondos en el suelo, en fila. — Dos o tres ruedas o
2. Los nifios tienen que entrar y salir de las ruedas. flotadores grandes.
3. Cuando lleguen al final, habra una mesa que tendra - Objeto:s delaula
objetos para que cojan uno y lo metan dentro de — Unacaja
una caja.
* Circuito 2:

1. Poner a los ninos en tres filas, que seran los trenes.

2. Cada tren tiene que hacer lo que digamos: ir andando, gateando, ir a coger un objeto,
etc.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompafnamiento musical.

Dividir a los nifios en tres grupos. Cada grupo formara un tren, que debera cumplir la orden
que le demos: coge un juguete, pasar por debajo de la mesa, etc.

Explicar a los nifios que somos gatitos y vamos a hacer una carrera. Tenemos que ir ga-
teando el recorrido que marquemos.



EXPRESION ARTISTICA

MATERIAL
- Papel continuo
- Pintura de dedos
- Hojas secas del parque
— Pegamento

Dibujar un tronco de un arbol en otofio y pintarlo con
pintura de dedos. Pedirles a los nifios que nos traigan
hojas secas y las pegaremos a los pies del arbol. Des-
pués, estamparemos las manos de los niiios con pintura
de dedos amarilla para hacer mas hojas.

Colocaremos papel continuo en la pared. Repartiremos MATERIAL

los lapices de colores entre los nifios, de forma que haya — Papel continuo
de colores variados. Les pediremos que hagan garaba- — Lapices de colores
tos en la hoja, de forma que se entremezclen y formen — Cinta adhesiva

un gran garabato de muchos colores.

ESTIMULACION SENSORIAL

Buscar diversos objetos del aula que tengan texturas MATERIAL

o sonidos diversos. Manipularlos delante de los nifios — Obijetos diversos que
y dejar que ellos también los toquen y experimenten tengamos en el aula
tanto el tacto como el sonido que tienen. Después, los - Bolsas opacas

meteremos en bolsas y dejaremos que los nifios quieran
sacarlos, moverlos, tocarlos.

IMAGENES

Biberdn- coche de juguete — cuchara - plato — vaso de asas — mesa - silla — mochila - pe-
lota - peluche

1. Nombrar cada uno de los objetos que se muestran.
2. Buscar si esta en el aula el objeto real representado en la imagen.
3. Decir qué utilizamos para comer, para beber, para sentarnos, etc.

Andar - comer — dormir - llorar - reir — nadar — saltar - pintar
1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.
2. Imitar con gestos las acciones que se muestran.

Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de estas categorias, selec-
cionado el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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MUSICA

Podemos hacer una pulsera para cada nifio o confec-
cionar algunas para que cada vez las utilicen unos ni-

fos distintos. Para cada pulsera, haremos un rectan- MATERIAL

gulo de gomaespuma del tamaiio del contorno de la - Gomaespuma

mufieca de los nifios. Pegaremos en los extremos un — Velcro autoadhesivo
trozo de velcro adhesivo para hacer el cierre. Cosere- - Tijeras

mos los cascabeles con la aguja y el hilo de algodén. - Hilo de algoddn grueso
Con tres cascabeles por pulsera sera suficiente. — Aguja de plastico para
Cuando ya tengamos las pulseras hechas, dejaremos lana

que los nifios jueguen con ellas y exploren las posibi- — Cascabeles

lidades sonoras que ofrecen.

LENGUAJE

Esta es mi clase
te la voy a presentar
tiene muchas cosas
para reir, para jugar.

Para empezar, un tambor
que golpeo y hago pom, pom.
También hay una muieca
ala quevistoy le doy galletas.

Y una pelota muy roja
con la que juego a todas horas,
y lapices de colores
para pintar muchas flores.

=I= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “Voy al cole”, seleccionando el
idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



CANCIONES

Voy al cole tempranito, Los dibujos y los juegos,

voy cantando una cancién. aprender y compartir,
A mi clase muy prontito en un mundo de colores
entraré con emocion. como flores de un jardin.
Estaran mis amiguitos, Cuando llegue el fin del dia
los juguetes y un montén les diré a mamay papa
de sorpresas y alegrias que mafana vuelvo a clase
en el patio con el sol. tempranito a jugar.

Que maiiana en el cole
Un gran dia he de pasar.
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OCTUBRE
Evaluacion

mensual

[ ]
[ ]
°
[ ]
[ ]
NOMBRES| 1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8|9|10|11|12|13|14 |15 |16 |17 |18 |19 |20 e
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
°
[ ]
[ ]
OBJETIVOS .
[ ]
* Gatea con soltura. ! .
M °
F °
* Empieza a dar algunos | .
pasos con apoyo. m .
F °
* Mete y saca objetos de ! :
. e M
recipientes. : o
[ ]
* Coge una taza con las ! .
manos. M :
F
[ ]
* Conoce algunos objetos | ' .
del entorno. ": .
[ ]
. . . | °
* Participa en juegos con .
pequefios grupos. M .
F o
 Conoce e imita los ' :
sonidos de algunos M .
objetos. F .
°
* Repite y responde a ! .
palabras familiares. M :
F
[ ]
e Comprende indicaciones | ! .
verbales como la M .
pregunta ¢donde esta? F :
| .
M [ ]
[ ]
F [ ]
| °
M °
F [ ]
°
l °
M °
F [ ]
| [ ]
[ ]
M [ ]
F °
| °
M L]
[ ]
F [ ]
[ ]
I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P=EN PROCESO .
[ ]



NIVEL 1

NOMBRES | 1|2 |3 |4 |5 |6 |7 |89 10|11 1213|1415 16|17 |18 |19
OBJETIVOS
* Sube escaleras !
gateando. M
F
* Perfecciona su !
capacidad de andar solo. | M
F
* Realiza una torre con 2-3 | !
cubos. M
F
* Empieza a conocery !
respetar las normas del | m
aula. F
* Conoce objetos del aula. | '
M
F
e Conoce y diferencia |
un objeto cuando esta
representado en un M
dibujo mezclado con
otros objetos. F
* Empieza a reconocer !
animales. M
F
e Intenta decir de ocho a I
diez palabras familiares
para comunicarse con M
los demas. ;
* Hace garabatos cuando !
se le pide. M
F
e Interpreta melodias !
sencillas mientras esta M
jugando. F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P =ENPROCESO
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CONTENIDO

formativa

NIVEL 2

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacién del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

e La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

* Se ha conseguido una participacion activa de los nifios.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

® Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

* Se ha producido la adecuacion necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacion del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

® Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

e He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido

* Lo que menos les ha gustado ha sido

* Lo que les ha resultado mas facil

® Lo que les ha resultado mas dificil

* Anadiria

e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO






¢ ¥ 8155 &




€ deyqe)




NOVIEMBRE



NIVEL 2
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBjETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
» Descubrir y controlar progre- « El control y autonomia del -« Empieza a dar algunos pasos
sivamente su propio cuerpo cuerpo. sin apoyo.
para actuar de forma cada . Eljuego social. - Arroja una pelota estando
vez mas autonoma en sus Los juegos con material. sentado.
desplazamientos. » Coge un objeto que estaenel
- Desarrollar el control de los suelo, con apoyo.

elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

 Realiza juegos de encajar.

Conocimiento del entorno

OBjETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
« Iniciarse en el conocimiento -« El descubrimiento de los ob- « Explora activamente su en-
de los elementos que forman jetos del espacio. torno.
su entorno fisico y social. - Experimentar con los objetos  « Imita algunos sonidos de ob-
» Conocer las cualidades so- a través de los sentidos. jetos y animales familiares.
noras de los elementos de su
entorno.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

- Desarrollar el lenguaje oral - El descubrimiento de las po- - Utiliza gestos para comuni-
para iniciar la comunicacion sibilidades del cuerpo para carse

con los demas. expresar y comunicar senti- . paalgo cuando se le pide con
Comprender los mensajes mientos y emociones. palabras o gestos.

orales que le dirigen los de- - El uso de la lengua oral para . pjce tres palabras familiares.
mas. comunicarse.

- Empieza a hacer garabatos

« Descubrir diferentes técnicas  « El descubrimiento del len-  gue ha visto hacer.
de representacion plastica y guaje plastico como medio
disfrutar con ellas. de comunicacién y represen-
tacion.
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
« Iniciarse en la adquisicion de -« Las partes del cuerpo. » Reconoce dos partes del
habitos de autonomia rela- . E|juego con el cuerpo. cuerpo.
cionados con el orden. - Los juegos con material. + Empieza a dar con el pie a
- Conocer su propio cuerpo y La adquisicion progresiva de una pelota por imitacion.
sus elementos basicos. las normas basicas que regu- * Pasa las paginas de un libro
« Descubrir y controlar progre-  |an la vida cotidiana. de carton.
sivamente su propio cuerpo - Ayuda a guardar los juguetes
para actuar de forma cada en el lugar adecuado.
vez mas autbnhoma en sus
juegos.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
- Iniciarse en el conocimiento -« Las primeras organizaciones - Identifica amigos y familiares
de las personas que forman sociales. por su nombre.
su entorno fisico y social. « La identificacion de animales « Imita el movimiento de dos
« Conocer las caracteristicas del entorno. animales.
basicas de los animales de su
entorno.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

» Desarrollar el lenguaje oral - El desarrollo de conceptosy - Intenta utilizar 10-15 palabras
para iniciar la comunicacion vocabulario ligados a la ad- familiares.
con los demas. quisicion de los conocimien- ., |dentifica su nombre.

o Empezar da desarrollar la ex- tos. « Usa una palabra como si fue-
presion de mensajes en for- « El uso de la lengua oral para 3 una frase.
ma de frase. comunicarse, expresar de-

« Nombra una figura conocida

eos y necesidades. -
s y S mezclada entre varias.



NIVEL 1

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades individuales F—

- Situarnos delante del nifio, cogerle de las manos y animarle a andar. Cuando esté an-
dando, iremos soltando las manos poco a poco.

- Sentarnos delante del nifio a unos 6o cm. Pedirle que vaya hasta donde estamos noso-
tros e ir aumentando gradualmente la distancia.

- Ofrecer al nifo algin juguete y, a medida que se acerca hasta donde estamos, retirarnos
para que dé algln paso mas.

- Utilizar un juego de arrastre (con una cuerda) y animar al nifio a que intente coger el
juguete y alejarlo poco a poco a medida que se acerca.

I Actividades de refuerzo

- Poner un juguete en una silla que esté a unos 60 cm de donde el nifio esta apoyado.
Ensenarle el juguete para que quiera ir a cogerlo. Aumentaremos gradualmente la dis-
tancia entre el nifno y el juguete.

- Dejar al nifio cerca de una pared para que ande apoyandose con una mano. Le ofrecere-
mos un juguete para que deje de apoyarse en la pared y de algunos pasos sin apoyo.

Actividades de ampliacion I

- Marcar en el suelo con cinta aislante dos lineas paralelas formando un pasillo. Poner
en un extremo al nifio y en el otro un instrumento musical. El nifio tendra que dar unos
pasos sin apoyo hasta llegar al tambor para tocarlo.

En el apartado “Otras propuestas” estan los circuitos de psicomotricidad que refuerzan
este objetivo.
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NIVEL 1

Actividades individuales F—

- Darle una pelota para que juegue libremente con ella, estando sentado.

- Nos sentaremos frente al nifio con las piernas abiertas. Haremos rodar una pelota hacia
él y le pediremos que nos la pase. Al principio le ayudaremos poniéndole las manos
sobre la pelota.

- Sentar al niiio frente al espejo con las piernas abiertas y darle una pelota. Le pediremos
que la empuje hacia el espejo.

- Colocardos o tres bolos de plastico delante del nifio para que, estando sentado, lance la
pelota e intente tirarlos. Podemos utilizar las maracas que hemos hecho el mes anterior
para que, al caer, hagan sonidos.

I Actividades de refuerzo

- Ofrecer al nifio pelotas de diferentes tamaiios y animarle a que la lance, variando la dis-
tancia a la que nos situamos.

- Colocar alos ninos sentados en el suelo en circulo. Nosotros nos colocaremos en el cen-
troy le lanzaremos una pelota haciéndola rodar. El nifio nos la tendra que devolver de la
misma forma. Cada vez le pasaremos la pelota a un niio.

Actividades de ampliacion FEEE——————

- Poner al nifio de pie y darle una pelota. Le pediremos que la tire al suelo. Podemos rea-
lizar el mismo ejercicio con otros juguetes que no se rompan.

- Sentar al nifo en el suelo y poner un aro en vertical delante del nifio. Le daremos una
pelota para que intente lanzar la pelota y la meta dentro del aro.



NIVEL 1

e Actividades de grupo

- LA CLASE DE BALLET. Colocar a los nifos en fila al lado de la pared. Jugaremos a que esta-
mos haciendo ballet y nos tenemos que agachar, mientras nos sujetamos de la pared.

- EL RECOGEPELOTAS. Dejar varias pelotas pequeias de colores por el suelo. El juego con-
siste en que los nifios deberan ayudarnos a recogerlas y dejarlas en la bolsa que nosotros
llevamos.

- LA COMPRA. Dejar comida de juguete en el suelo y una cesta al lado. Jugaremos a que va-
mos a comprar, igual que sus papas, y para ello tenemos que coger la comida que esta en el
suelo y ponerla dentro de la cesta.

Actividades individuales F—

- Utilizaremos un coche de juguete que se mueva. Le lanzaremos el coche al nifio y, cuando
llega a donde él esta, debera cogerlo del suelo.

- Cuando sea la hora de recoger los juguetes, los nifios nos deberan ayudar cogiendo los ju-
guetes que hay en el suelo.

Actividades de ampliacion FEEEEE———————

- Poner un juguete debajo de una mesa o unasilla para que el nifio tenga que agacharse para
cogerlo.

En el apartado “Otras propuestas™ estan los circuitos de psicomotricidad que refuerzan este
objetivo.
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NIVEL 1

Actividades individuales F—

- Jugar a poner aros en un pivote. Podemos utilizar los juguetes que encontramos en los
comercios o construir nosotros el soporte (puede ser un tubo de carton del tipo del rollo
de papel aluminio) y los aros (anillas grandes o circulos de cartulina).

- Jugar a meter objetos pequeiios en cajas pequeiias (cuidaremos que los objetos que
utilicemos no se los puedan tragar).

« Recortar un circulo en la tapa de una caja. Pedir a los niiios que metan tapones de cor-
cho, botones grandes (de ensartar), pelotas de tenis o pinpon.

- Pedir a los nifios que encajen en hueveras de carton pelotas pequeiias (de tenis, de
plastico, etc.).

- En una placa de corcho, recortar y sacar figuras (circulos y cuadrados). Después, jugar
con los nifos a volverlas a encajar.

I Actividades de refuerzo

- Podemos utilizar tableros de encaje de los que tienen un pivote para poder coger las
piezas, que sean de formas geométricas sencillas o de pocas piezas.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion plastica titulada “Cajas
de encajar” donde se refuerza este objetivo.
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Conocimiento del entorno

«
o
L

<

Actividades de grupo

- Enseiiar a los nifios los diversos objetos que hay en el aula y como se llaman.
- Nombrar un objeto del aula y pedirle que vaya a buscarlo.

- NOS VAMOS DE EXCURSION A ... Cada dia jugaremos a ir de excursién a una zona del
aula, explicandoles todo lo que hay en esa zona.

- ELLIBRO DE MIS COSAS. Pedir a los padres que traigan fotos de objetos del entorno del
nifo y pegarlas en un album de fotos. Entre todas las que traigan los nifios, haremos el
libro de nuestras cosas.

Actividades individuales I————

- Llevar objetos que conozca a algin lugar determinado. Por ejemplo, le pediremos que
vaya a la alfombra y coja ... (una pelota, unos juguetes, etc.).

- Esconder un objeto conocido por el nifio dentro de una caja o debajo de un pafiuelo y
pedirle que lo busque.

« A.P.I. 3 comp. Senalar el juguete que le di-
gamos e intentar pintarlo.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
“Cosas”, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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NIVEL 1

I Actividades de grupo

» /| et

- Buscaremos animales de juguete (de plastico o de peluche) y haremos los sonidos que
hace cada animal. Después, les pediremos a los ninos que intenten reproducir el sonido
del animal que le ensefiamos.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Animales y plantas” que hay en el mate-
rial del aula, que corresponden a animales para mostrarles el sonido que hacen cada uno
de ellos.

- Jugaremos a que somos perritos, gatitos, pollitos e imitaremos el movimiento de estos
animales y sus sonidos.

« Mostrarles un libro con dibujos o fotografias de animales. Cuando aparezca un animal
les preguntaremos “¢Qué sonido hace (el animal que le digamos?”.

- Nos sentaremos todos en la alfombra y jugaremos a imitar una campana, un reloj, un
coche. Podemos utilizar los objetos de los bits o de las laminas que producen sonidos
sencillos.

- Colocaremos a los nifios/as en una fila y jugaremos al tren, a la vez que cantamos una
cancion.

- EL MURAL DE LOS SONIDOS. Buscaremos en revistas fotografias de animales y objetos
sonoros, los recortaremos y pegaremos en el mural. Después, seiialaremos los distintos
objetos y animales y realizaremos el sonido de cada uno.

- CARETAS DE ANIMALES. Haremos caretas con caras de animales (pueden ser fotos o di-
bujos). Repartiremos las caretas y cada nifo tendra que hacer el sonido del animal que
lleva en su careta.

Actividades individuales I———

- A.P.I 3 Imitar el sonido que hace ese ani-
mal e intentar pintarlo.




NIVEL 1

I Actividades de refuerzo

« Con un teléfono, jugaremos a que llaman (haremos el ruido “ring-ring”), imitaremos que
hablamos con alguien por teléfono.

Actividades de ampliacion I

« Con los sonidos del cd del material, escuchar los sonidos e intentar adivinar qué hace
cada sonido.

« A.P.I. comp. 1 Imitar el sonido que hace el
pato e intentar pintarlo.

Sg Tap tap in English: realizaremos una audicién del cuento “Animales” y de las ima-
genes de la categoria de “Animales y plantas”, seleccionando el idioma inglés para
escucharlo en esta lengua.

Educacion Infantil 1—2 afios ® Noviembre ® @ e e o o ¢ o o ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ 0 0 0 0 ¢ 0 o o



NIVEL 1

Actividades individuales

Cuando entran a clase los nifos diran hola con la mano y nosotros les responderemos
con el gesto y verbalmente.

Jugaremos a lanzar besos a sus compaiieros, a nosotros, etc. Primero lo haremos noso-
tros y después les pediremos que lo hagan ellos.

Les diremos adiés con la mano a la vez que lo decimos oralmente para que lo repita.
Después sélo haremos el gesto de despedida (sin hablar).

Poner varios objetos conocidos y senalar uno a la vez que decimos el nombre del objeto,
luego le pediremos que senale donde esta el objeto que le hemos nombrado antes.

LA RISA. Jugaremos a que estamos muy contentos y ponemos una cara muy contenta y
sonriente. Los nifios nos tienen que imitar.

Al terminar las distintas actividades, les aplaudiremos y animaremos para que nos imi-
ten y aplaudan ellos también.

Cuando realicemos actividades en que deban estar callados o en el momento de dormir
la siesta, haremos el gesto de pedir silencio, animandoles a que nos imiten.

Actividades de refuerzo

Podemos utilizar canciones en las que se hacen gestos para que ellos intenten imitar los
gestos de la cancion mientras la cantamos.

Actividades de ampliacion

Podemos realizar fotos a los nifios con diversas expresiones (o pueden ser fotos nues-
tras). Cuando le mostremos la foto al nifio tendra que imitar la cara que pone en ese
momento.



NIVEL 1

Actividades individuales

Poner un objeto delante del niiio y pedirle que nos lo de. Si lo hace, le aplaudiremos y le
pegaremos un gomet en la mano.

Coger tres o cuatro objetos que el nifio conozca y pedirle que nos dé uno de ellos. Pode-
mos acompaiiarlo de un gesto o sonido caracteristico de ese objeto (si lo tiene).

Actividades de refuerzo

Durante el transcurso del dia, cuando observemos que tiene algo en la mano, le pedire-
mos que nos lo dé, devolviéndoselo después.

Aprovechad los momentos del dia en que les damos agua para pedirle que nos devuelva
el vaso o el biberon después de beber.
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NIVEL 1

Actividades de grupo

oy

Utilizaremos las laminas para ensenarle el nombre de los objetos que alli aparecen. In-
tentaremos que vayan repitiendo las palabras que decimos.

Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Cosas” que hay en el material del aula.
Utilizar marionetas para hablar con ellos, hacerle preguntas, contar un cuento corto, etc.
Con el mural de los sonidos, les diremos el nombre de los objetos que hemos utilizado.

Cantar una cancion sencilla y repetirla varias veces para que intenten decir alguna de las
palabras de la cancion, o la (ltima silaba de alguna de las palabras.

Actividades individuales

Decir qué hay dibujado y ponerle un
gomet.

Contar un cuento con un libro y pedirle que vayan nombrando los dibujos de lo que aparece.

Podemos utilizar el libro de nuestras cosas que hemos confeccionado en el objetivo de
observary explorar los objetos de su entorno para que vayan nombrando los objetos que
alli aparecen.

Actividades de ampliacién

Podemos utilizar un mural con las fotos de los nifios de la clase y vayan nombrando las
fotos de sus companeros.

En el apartado “Otras propuestas” hay un poema que podemos utilizar para reforzar este
objetivo.

N[ A]
AN



NIVEL 2

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

: 1

"<

Actividades de grupo

- Utilizar la lamina y las imagenes de las partes del cuerpo para mostrarles a la vez que mos-
tramos cada una de las partes que alli aparecen.

- Colocar a los ninos delante de un espejo. Iremos seialando las partes del cuerpo a la vez que
las nombramos.

- Utilizar el poema de este mes para que seiialen las partes del cuerpo que alli aparecen.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Cuerpo” que hay en el material del aula para
mostrarles las diversa partes del cuerpo que alli aparecen.

- MANOS Y PIES: Ensenaremos qué son las manos y los pies. Cuando digamos “manos”, las
subiran. Cuando digamos “pies”, se agacharan y se los tocaran.

- Con los muiiecos del aula ensefiaremos partes de la cara (nariz, ojos, boca y orejas). Cada vez
que enseifiemos uno, le pondremos un gomet. Los nifios nos pueden imitar con otros muiie-
cos.

- Con maquillaje para disfraces, pintarle un punto en una parte del cuerpo. El nifio tendra que
decir donde le hemos pintado.

- Pedir a cada nifo que traiga una foto de tamaiio carnet. Haremos fotocopias ampliadas de
cada una y le pegaremos un palo de helado, como si fuera una mascara. Sobre ella, tendra
que senalar las partes de la cara que le digamos. Después, pegaran un gomet o marcaran la
huella del dedo en las partes de la cara que han sefialado antes.

Actividades individuales F—

- APl 4 Senalar la parte del cuerpo de Eva'y
Leo que le digamos y ponerle un gomet.
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NIVEL 2

I Actividades de refuerzo

- Con misica de fondo, a la vez que nos movemos, vamos tocando diversas partes del cuerpo
y los nifios nos tienen que imitar.

- Poner un trozo de papel continuo en el suelo. Con pintura de dedos, los nifios estamparan
las manos y los pies. Podemos hacerlo en un mural o en dos, y con un color o con varios co-
lores.

Actividades de ampliacion EEEEE——————

- Pedir al nifio que seiale en nosotros y en él alguna parte del cuerpo. Por ejemplo: ¢éDénde
tengo los ojos? ¢Y ti donde estan tus ojos?
5; g Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “El cuerpo” y de las imagenes
de la categoria de las partes del cuerpo, seleccionando el idioma inglés para escucharlo
en esta lengua.



NIVEL 2

I Actividades de grupo

- En el patio o en el aula, les daremos varias pelotas (de un tamafio mediano) y dejaremos que
los nifios jueguen libremente. Observaremos si la cogen con las manos, si le dan con el pie,
etc.

- Colocar a los nifios circulo. Pasaremos una pelota con el pie, y quien la reciba debera hacer
lo mismo. La pelota no puede salir del circulo de nifios.

Actividades individuales F—

- Colocar al nifio delante de nosotros y le pasaremos una pelota, haciéndola rodar por el suelo.
Pedirle que nos la devuelva, primero empujandola con la mano y luego con el pie.

- Pasarle la pelota muy lentamente con el pie. Tendra que darle una patada, intentando que
llegue muy lejos.

Actividades de ampliacion EEEEEEE———————

- Colocar un aro grande o una caja abierta a una cierta distancia. Pedir al nifio que intente me-
ter la pelota dandole una patada.
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NIVEL 2

I Actividades de grupo

i}

- Les dejaremos que manipulen diversos tipos de papel: periddicos, papel de embalar,
cartones, etc.

- Les daremos cuentos de cartdn, y tendran que imitarnos mientras pasamos las hojas.

- Confeccionar un libro de texturas con cartulinas o carton de diverso grosor. Los niiios
pasaran las hojas para tocar las texturas.

Actividades individuales F—

- Pegar una foto de la familia de cada nifio en un trozo de cartén. Unirlos todos como si
fuera un cuento. Cada nifio pasara las paginas hasta que encuentre a su familia.

- Buscar un cuento en que aparezca un animal que conozcan. Les pediremos que lo bus-
quen por el cuento.

- Pegar un gomet en medio de un periddico o revista y les pediremos que lo busquen.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de estimulacién sensorial titulada
“Libro de texturas” que podemos utilizar para reforzar este objetivo. Ademas, en el circui-
to 1 de psicomotricidad también se trabaja este objetivo.




NIVEL 2

I Actividades de grupo

b}

- Aprovecharemos las ocasiones en que estemos recogiendo la clase para enseiarles a los
ninos donde se guardan los juguetes.

- LAFIESTA DE RECOGER: Repartir por el suelo juguetes de dos tipos. Dejar las cajas don-
de se guarda cada juego en un sitio del aula. A la orden nuestra, tendran que recoger los
juguetes antes de que termine de sonar la misica.

- Repartiremos pelotas de plastico pequenas por el aula. Cada niiio tendra que coger una
pelota y guardarla en una bolsa o caja.

Actividades individuales H—

- Sacaremos un objeto que pertenezca al nifio, y le preguntaremos si es suyo. Después
tendra que guardarlo en su lugar.

Actividades de ampliacion EEEEEEEE——————_

- Repartiremos juguetes y lapices de colores por el suelo. Dividiremos a los nifios en dos
grupos. A una sefal nuestra, un grupo tendra que recoger los juguetes y el otro los lapi-
ces de colores.

En el apartado “Otras propuestas” en el circuito 2 de psicomotricidad se refuerza este
objetivo.
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NIVEL 2

Conocimiento del entorno

Actividades de grupo _

- Utilizaremos las tarjetas de los nifios de la clase que hemos hecho en el apartado “Otras
propuestas” para decir el nombre de cada nifio. Podemos utilizarlas para comprobar los
ninos que han venido a clase cada dia.

- Sentaremos a los nifios por parejas. Diremos el nombre de cada uno de los nifios. Des-
pués, a cada niiio le preguntaremos su nombre y el de su pareja.

. ¢QUIEN SE HA ESCONDIDO? Colgar una toalla, tela o sabana en una cuerda en un lateral
del aula o del patio. Un nifio se esconde detras de la telay le preguntaremos a los demas
el nombre del nifio que se ha escondido. Lo repetiremos con los demas niiios del aula.

Actividades individuales I——

« Los ninos traeran una foto de su familia, donde ponga el nombre de cada uno de los
miembros de la misma. Después, preguntaremos al niiio por el nombre de las personas
que componen su familia.

- ¢TU QUIEN ERES?: haremos como que no vemos, e iremos tocando la cara de cada nifio
al tiempo que le preguntamos quién es. Tendran que intentar decirnos su nombre.

I Actividades de refuerzo

- Cuando estén en situaciones de juego, preguntarle el nombre de los nifios con los que
esta jugando.

Actividades de ampliacion IE——————

- Poner las fotos de los nifios en el suelo. Pedir a cada nifo que traiga la del nifio que le
digamos. También le pediremos que diga el nombre de ese nifio o de otro que le sefiale-
mos.

Sz Tap tap in English: sobre las fotos de los nifios y de sus familiares, preguntaremos
que seiialen donde estan ellos o sus padres, pero utilizando el idioma inglés “Where
is (mum, dad)?”



NIVEL 2

I Actividades de grupo

. Con imagenes de animales (podemos utilizar los que tenemos en las ldaminas o en otros
materiales) les diremos el nombre y los movimientos de cada uno.

- LOS PAJAROS. Seremos pajaros e iremos volando por el aula, moviendo los brazos, al
tiempo que haran “pio pio”.
« LA GRANJA. Explicar a los nifios que somos los animales de una granja y cada vez tene-

mos que hacer los movimientos y sonidos de cada uno de ellos: pollitos, vacas, cerdos,
ovejas, etc.

« CABALLITOS: Explicar a los nifios que somos caballos y, para eso, tenemos que trotar,
correr y relinchar como hacen los caballos.

- A.P.I 3 Imitar el sonido que hace ese ani-
maly pintarlo.

I Actividades de refuerzo

- Utilizar canciones en las que intervengan animales, haciendo los gestos y sonidos de los
animales que alli aparecen.

- Si fuese posible seria conveniente visitar un lugar donde haya animales para que los
observen, para que los imiten (una granja, el zoo, etc.).
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NIVEL 2

Actividades de ampliacion I

« CARACOLES Y LIEBRES: Enseniaremos una foto de una liebre y de un caracol. Explicare-
mos que la liebre corre muy rapido y que el caracol es lento. Cuando digamos “caracol”,
tendran que caminar lentamente; cuando digamos “liebre” lo haran rapido o correran.

« A.P.I.comp. 1 Hacer el sonido del pato. Des-
pués, pintarlo con ceras gordas.

« A.P.I. comp. 2 Hacer el sonido de la vaca.
Después, pintarla con ceras gordas.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de psicomotricidad titulada “La gran-
ja” donde se refuerza este objetivo.




NIVEL 2

Actividades de grupo

Jugaremos con varios objetos (podemos utilizar fotografias o imagenes de esos objetos)
diciendo primero nosotros como se llaman; después pediremos a los niiios que nos di-
gan como se llama una figura que le senalaremos.

Meteremos en una caja grande 4 objetos del aula. Les pediremos que nos den uno deter-
minado de dentro de la caja.

Pegar fotografias de objetos cotidianos en una cartulina. Les ensefiaremos las imagenes
y nos tendran que decir el nombre de lo que sefalamos.

BUSCA LA PAREJA. Confeccionaremos una baraja de parejas de objetos (tendremos dos
fotos idénticas de cada objetos). Colocaremos una carta de la pareja sobre el suelo o la
mesay nos guardaremos nosotros las demas. Le mostraremos al nifio una carta y debera
ir a buscar la otra carta (la que es igual a la que le mostramos).

Actividades individuales

Esconder un objeto del aula y pedirle al nifio que lo busque. Cuando lo encuentre, le pe-
diremos que diga como se llama.

Actividades de refuerzo

Utilizar cualquiera de las laminas para recordar el nombre de los objetos y preguntarle a
los nifios como se llaman.
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NIVEL 2

% Actividades de ampliacion m——

- APl comp. 3 Senalar el juguete que le di-
gamos y pintarlo con pintura de dedos.

Sy Taptap in English: preguntaremos que sefalen donde esta un objeto, pero utilizando
el idioma inglés “Where is the ...?”



NIVEL 2

Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

e Circuito 1:

1. Poner dos cuerdas en el suelo en paralelo, un puen-
te y unasilla.

MATERIAL
— Dos cuerdas
— Un puente de

2. Los nifios pasaran andando entre las cuerdas, pa- gomaespuma (si no
saran gateando por debajo del puente y se subiran tenemos, podemos
a lasilla para sentarse. utilizar una mesa o una
3. Cogeran un libro y pasaran las hojas para mirar los caja grande de carton
dibujos e intentar decir el nombre de algin objeto abierta)
o animal que hay en el libro. - Unasilla
e Circuito 2: — Pelotas pequenas

Cajas o bolsas

1. Lanzamos una pelota a un punto de la clase. El nifio .
Cuento de carton duro

tiene que ir a recoger la pelota que hemos lanzado.

2. Coge la pelota y la lleva a la caja de las pelotas,
donde la mete dentro para guardarla.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompaiiamiento musical.

MATERIAL

La mitad de la clase se convertira en pollos, y la otra mi- | _ Magquillaje

tad en vacas. Las vacas tendran una mancha en la cara, y
los pollos un pico. Cuando digamos “Animales”, camina-
ran por el aula haciendo los movimientos de los animales, asi como sus sonidos. Cuando
digamos: “A dormir”, se quedaran callados y se acostaran en el suelo.
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EXPRESION ARTISTICA

Con cajas de carton, haremos en la tapa dos agujeros
de formas geométricas (circulo y cuadrado). Recortare-
mos circulos y cuadrados de carton de esas dimensio-
nes o buscaremos objetos de aula que quepan en los
agujeros. La podemos decorar como prefiramos y ya po-
demos jugar con los nifos a encajar figuras y objetos.

Dibujaremos una hoja por cada nifio en las cartulinas y
las recortaremos. Cada niiio tendra que marcar su hue-
lla con pintura de dedos en la hoja. Después, con los
palos y el hilo, confeccionaremos un mévil con todas
las hojas de la clase.

Otra opcidn seria hacer las hojas igual pero pegar en
cada una la foto del nifio y ponerlas en un mural con un
arbol de otoiio.

Recortar cartulinas tamaio cuartilla y pegar en cada
una la foto de un nifio del aula. Podemos colgarlas en
un corcho o en la pared. Las utilizaremos para conocer
el nombre de cada niiio y de sus compaiieros de clase.

Decorar estampando las manos o las huellas de dedo
en la hojay pegar gomets de colores variados. Tenemos
que celebrar que es una fiesta por lo que debe quedar
muy alegre y colorido.

Dia Universal de los
Derechos del Nino

MATERIAL

Cajas de carton

Lapices

Tijeras

Objetos con esas formas

MATERIAL

— Cartulina de color marron
Tijeras

Hilo

Palos de madera finos
Pintura de dedos de color
rojo

MATERIAL

— Cartulinas

- Fotos de los ninos
— Pegamento

MATERIAL

— Lamina del material del
alumno

— Pintura de dedos

- Gomets




ESTIMULACION SENSORIAL MATERIAL

— Cartulinas

— Pintura de dedos
En cada cartulina haremos un dibujo. Cada dibujo lore- | — Plastilina
llenaremos con un material distinto. Podemos intentar — Papel de seda
relacionar el dibujo con la textura que le ponemos; por ~ Papel ?harol
ejemplo, utilizaremos el dibujo de una oveja para pegar | ~ Esponjas
tiras de lana, el de un conejo para el algodon, etc. Cuan- ~ Algodon
do tengamos todos los dibujos, los uniremos con una ~ Lana
cinta y este sera nuestro libro de texturas. - Pfgamento

— Tijeras

IMAGENES

Este mes utilizaremos las categorias del cuerpo y de animales y plantas.

Ojos — nariz — boca - orejas — pelo — pierna — brazo — mano — dedo

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Ensenar la parte del cuerpo que representa la imagen.

3. Delante del espejo, intentar seinalar la parte del cuerpo que se muestra.

Conejo — perro — gato — cerdo — oveja — pez — pollito — vaca — arbol - flor

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Imitar a los animales que aparecen en las imagenes.

3. Dibujar en papel continuo una de estas imagenes y pintarla entre todos.

=p= Taptap in English: realizaremos una audicién de las imagenes de este mes, seleccio-
nando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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LENGUAJE

Tengo dos pies para caminar
Y dos ojos para poderte mirar,
con mis manos voy a pintar
y con mi boca a prendo a cantar.

Tengo un patito pequeiio
que siempre dice cua, cua
cuando tiene mucho sueiio

o quiere ir a jugar.

Habia una vez una campana
que no sabia sonar
y si no aprende pronto
mudita se va a quedar
¢Ta le quieres ayudar
A que aprenda a sonar?

Entonces, los nifios hacen el sonido de la campana. Se puede cambiar la campana por otro
objeto sonoro (tren, coche, reloj, etc.).

== Tap tap in English: realizaremos una audicién del cuento “El cuerpo”, seleccionando
el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



CANCIONES

Hola, hola amigos. Cuando cada dia en el colegio
Hola éQué tal estais? Entro deprisa, no puedo esperar.
A mi me hace feliz que estemos juntos Un juego y otro juego,
Para jugar cantar y disfrutar. El corro en la arena.

No hay nada mejor que la amistad.
Pero si por algo nos peleamos

Mejor hacer las paces y a jugar. Hola, hola amigos.
Para seguir siendo Hola ¢Qué tal estais?
Los mejores amigos A mi me hace feliz que estemos juntos
No hay nada mejor que la amistad. Para jugar cantar y disfrutar.
Hola, hola amigos. A mi me hace feliz que estemos juntos,
Hola éQué tal estais? Para jugar cantar y disfrutar.

A mi me hace feliz que estemos juntos
Para jugar cantar y disfrutar.
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Evaluacion

mensua

|

NOVIEMBRE

NIVEL 1

NOMBRES| 1 | 2 | 3| 4|5 |6 8| 9|10|11|12|13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |20

OBJETIVOS
* Empieza a dar algunos !
pasos sin apoyo M
F
* Arroja una pelota !
estando sentado M
F
* Coge un objeto que esta | !
en el suelo, con apoyo M
F
* Realiza juegos de !
encajar M
F
* Explora activamente su | !
entorno M
F
* Imita algunos sonidos |
de objetos y animales M
familiares F
« Utiliza gestos para !
comunicarse M
F
* Da algo cuando se le !
pide con palabras o M
gestos F
* Dice tres palabras !
familiares M
F
* Empieza a hacer '
garabatos que ha visto M
hacer F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL

S =SUPERADO P =EN PROCESO



NIVEL 2

NOMBRES | 1 |2 |3 | 4|5 | 6|7 |8|9|10|11|12|13|14|15|16 |17 |18 19

OBJETIVOS
* Reconoce dos partes del | !
cuerpo M
F
® Empieza a dar con el '
pie a una pelota por M
imitacion F
* Pasa las paginas de un !
libro de cartén M
F
¢ Ayuda a guardar los '
juguetes en el lugar M
adecuado F
e |dentifica amigos y !
familiares por su nombre | M
F
* Imita el movimiento de |
dos animales M
F
* Intenta utilizar 10-15 !
palabras familiares M
F
e |dentifica su nombre !
M
F
e Usa una palabra comosi |
fuera una frase M
F
* Nombra una figura |
conocida mezclada entre | m
varias F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL  S=SUPERADO P=ENPROCESO
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59,

CONTENIDO

formativa

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacién del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

e La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

* Se ha conseguido una participacion activa de los nifios.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

® Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

* Se ha producido la adecuacion necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacion del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

® Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

e He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido

* Lo que menos les ha gustado ha sido

* Lo que les ha resultado mas facil

® Lo que les ha resultado mas dificil

* Anadiria

e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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NIVEL 1

P R O G R A M A Cc I O N

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

« Hace una torre con dos cu-
bos.

« Empieza a pasar las paginas
de un libro de cartén.

- Identifica una parte de su

- Conocer su propio cuerpo y
sus elementos basicos. .

Descubrir y controlar progre-
sivamente su propio cuerpo
para actuar de forma cada
vez mas auténoma en sus

Las partes del cuerpo.

Evolucion progresiva de la
autonomia.

Los juegos con material.
El control y autonomia del

despl ent cuerpo. cuerpo.
esplazamientos. » Empieza a desplazarse an-

- Desarrollar el control de los dando.

elementos basicos de su . Bebe en una taza con asas

cuerpo implicados en la ma- sin ayuda

nipulacién de objetos. )
« Iniciarse en la adquisiciéon de

habitos de autonomia rela-

cionados con la alimentacion

y la higiene.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

« Iniciarse en el conocimiento « El descubrimiento de los ob- « Conoce algunos de los obje-

de los objetos que forman su
entorno fisico y social.

Empezar a conocer las posi-
bilidades de manipulacién de

jetos de su entorno.

La exploracién de los objetos
a través de acciones sobre
ellos.

tos que componen su entor-
no.

« Manipula diferentes materia-

les.

los objetos de su entorno.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

» Desarrollar el lenguaje oral y
corporal para iniciar la comu-
nicacién con los demas.

« Comprender los mensajes
orales que le dirigen los de-
mas.

« Descubrir diferentes técnicas
de representacion plastica y
disfrutar con ellas.

« El desarrollo progresivo del
vocabulario.

« El uso de la lengua oral para
comunicase, expresar deseos
y necesidades.

« El descubrimiento del len-
guaje plastico como medio
de comunicacion y represen-
tacion.

« El descubrimiento de las po-
sibilidades del cuerpo para
expresar y comunicar senti-
mientos y emociones.

« Dice cuatro o cinco palabras
familiares.

« Empieza a garabatear.

« Comprende y responde ante
preguntas y 6rdenes.

- Imita algunas acciones que
hacemos con el cuerpo.
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NIVEL 2

P R O G R A M A Cc I O N

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

« Conocer su propio cuerpo y
sus elementos basicos.

Descubrir y controlar progre-
sivamente su propio cuerpo
para actuar de forma cada
vez mas autbnoma en sus
desplazamientos.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

Iniciarse en la adquisicion de
habitos de autonomia rela-
cionados con la alimentacion
y la higiene.

Las partes del cuerpo.

El control y autonomia del
cuerpo.

Evolucién progresiva de la
autonomia.

Los juegos con material.

« Reconoce tres partes del
cuerpo.

« Sube y baja escaleras con
apoyo.

» Pasa objetos de un recipiente
a otro.

» Se quita una prenda sencilla
con ayuda.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

« |dentificar el nombre de las
personas que componen su
entorno social.

« Conocer las caracteristicas
de los objetos de su entorno.

» Experimentar con los objetos
a través de los sentidos.

- La identificacién de los pri-
meros grupos sociales con
los que se relaciona.

« Conoce el nombre de su edu-
cadora.

- Imita el sonido de algunos
objetos.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

» Desarrollar el lenguaje oral y
corporal para iniciar la comu-
nicacién con los demas.

« Comprender los mensajes
orales que le dirigen los de-
mas.

» Descubrir diferentes técnicas
de representacion plastica y
disfrutar con ellas.

« El desarrollo progresivo del
vocabulario.

« El uso de la lengua oral para
comunicase, expresar deseos
y necesidades.

« El descubrimiento del len-
guaje plastico como medio
de comunicacién y represen-
tacion.

« Comprende o6rdenes senci-
llas.

« Intenta expresar verbalmente
sus necesidades.

- Repite frases de dos palabras
gue acaba de escuchar.

« Le gusta garabatear.



NIVEL 1

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

: 1

"<

Actividades de grupo

S ] b} 2R
- Dejarjugar a los nifos libremente con las construcciones (de las que no se encajan unas
en otras) y observaremos como juegan con ellas, si intentan formar torres, trenes, etc.

- Cogeremos dos cajas de juguetes o juegos de mesa y las colocaremos una encima de la
otra. Luego les pediremos que lo hagan ellos.

- LA TORRE DE LOS REGALOS. Envolveremos cajas de zapatos con papeles de colores
como si fueran regalos y tendran que ponerlas una encima de la otra.

« EL CASTILLO DEL REY. Haremos una torre con dos cubos y pondremos un mufeco pe-
queiio encima. Explicaremos que hemos hecho el castillo del rey, y les ofreceremos dos
cubos a cada uno para que hagan también un castillo.

e Actividades de refuerzo

- Haremos una torre de 2 cubos y le pediremos al nifo que también lo haga. Luego las
destrozaremos, para que vuelvan a construirla.

- Realizaremos construcciones utilizando bloques de diferentes tamanos, formas y colo-
res. Podemos utilizar cajas de zapatos, de galletas, de leche vacias y limpias, o de otros
materiales y de diferentes tamanos. Se puede hacer primero la actividad de decorarlas
para después hacer torres con ellas.

Actividades de ampliacion EEEE————————

- Colocar a los nifios por parejas y pedirles que hagan torres utilizando diferentes obje-
tos: botes, cajas, etc. Cada nifio de la pareja pone un cubo o caja.
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NIVEL 1

I Actividades de grupo

- Les daremos cuentos de cartdon, y tendran que imitarnos mientras pasamos las hojas.

- Construir un cuento con tres o cuatro hojas de carton. Lo perforaremos y uniremos con
una arandela. Podemos recortar fotografias de revistas y pegarlas en las hojas del cuen-
to.

- LOS ANIMALES. Utilizaremos gomaeva para hacer cuatro hojas, donde pegaremos la
foto de un animal en cada hoja. Las perforaremos y uniremos con un lazo y sera nuestro
libro de animales.

Actividades individuales H—

- Buscar un cuento en que aparezca un animal que conozcan. Les pediremos que lo bus-
quen por el cuento.

e Actividades de refuerzo

- Utilizar tebeos de distinto tamaifo y grosor para que los nifios pasen las hojas.

Actividades de ampliacion IEEEEEEEE—————

- Pegar un gomet en medio de un periddico o revista y les pediremos que lo busquen.



NIVEL 1

I Actividades de grupo

I Actividades de refuerzo

Utilizar la lamina y las imagenes de las partes del cuerpo para mostrarles a la vez que
mostramos cada una de las partes que alli aparecen.

Colocar a los nifios delante de un espejo. Iremos sefialando las partes del cuerpo a la
vez que las nombramos.

Podemos utilizar las imagenes de la categoria “El cuerpo” que hay en el material del
aula para que identifiquen las partes del cuerpo que se muestran.

Utilizar la cancion de este mes para explicar lo que podemos hacer con las manos.

MANOS Y PIES: Ensefiaremos qué son las manos y los pies. Cuando digamos “manos”,
las subiran. Cuando digamos “pies”, se agacharan y se los tocaran.

Con los muiiecos del aula ensefiaremos partes de la cara (nariz, ojos, boca y orejas).
Cada vez que ensefiemos uno, le pondremos un gomet. Los nifios nos pueden imitar con
otros munecos.

Actividades individuales F—

« A.P.I.5Observar la foto. Estampar las manos
del nifio en la hoja con pintura de dedos.

Con mdsica de fondo, a la vez que nos movemos, vamos tocando diversas partes del
cuerpo y los nifios nos tienen que imitar.

Hacer gestos y muecas con la cara y con diversas partes del cuerpo delante del espejo.
Primero las haremos nosotros/as y después les pediremos que intenten hacer lo mismo
que hemos hecho.

Poner un gomet en una parte del cuerpo y llevarlo todo el dia. Durante ese dia le pregun-
taremos varias veces donde lleva el gomet.
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NIVEL 1

Actividades de ampliacion I

- Pediral nifio que senale en nosotros y en él alguna parte del cuerpo. Por ejemplo: ¢éDon-
de tengo los 0jos? ¢Y til donde estan tus ojos?

« A.PI.1 comp. Decir donde tiene los ojos o la
boca. Pintar el angelito.

- En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria de las
partes del cuerpo, que podemos utilizar para reforzar este objetivo.

EP= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “El cuerpo” y de las ima-
21N

genes de la categoria de las partes del cuerpo, seleccionando el idioma inglés para
escucharlo en esta lengua.



NIVEL 1

I Actividades de grupo

e Actividades de refuerzo

Nos pondremos lejos del nifio, y le pediremos que vaya a coger un objeto que llevemos
en la mano. A medida que se acerque, nos iremos alejando un poco mas.

Pedir a los nifios que vayan a diversos lugares del aula que les digamos.

Daremos un objeto a cada nifo, y lo tendran que llevar a una caja que estara lejos de
ellos.

Jugar a andar descalzos, con calcetines, con un zapato solo, etc. sobre la alfombra del
aula, simulando que somos diferentes animales.

EL PASILLO. Colocaremos dos filas de sillas de forma que formen un pasillo con espacio
suficiente para pasar el nifno. Podemos situar al final del mismo un juguete y pedirle al
nino que vaya a cogerlo, pasando por el pasillo. Si es necesario, se puede apoyar en las
sillas.

Actividades individuales F—

EQUILIBRIOS: Pondremos una cuerda atada entre dos sillas, y tendran que caminar co-
giéndose a la cuerda sin soltarse.

Jugaremos al tren. Nos colocaremos nosotros delante, como si fuéramos la maquinaria
del tren, y los demas estaran detras, cogiéndose unos a otros.

Actividades de ampliacion EEEEEE————————

Pedir al niflo que vaya a buscar un objeto del aula y lo traiga donde estamos nosotros.
Jugar a andar sobre diferentes superficies: alfombra, suelo, colchoneta, papel, etc.
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NIVEL 1

Actividades individuales F—

- Le ofreceremos un vaso de plastico con asas y le animaremos a que lo coja con las dos
manos y se lo lleven a la boca, con algo de liquido.

- Buscar tazas o vasos con asas de plastico de diferentes tamaiios y colores y animarles a
que beban en ellos.

« LA MERIENDA. Jugaremos a que hacemos una merienda con nuestros amigos y bebe-
mos en tazas. Podemos poner agua o zumo.

- Nos sentaremos con los nifos en la alfombra y con una taza jugaremos a simular que be-
bemos. Diremos primero que tenemos sed y queremos agua, simularemos que cogemos
la taza y nos la llevamos a la boca, diciendo que esta muy buena. Le pasaremos la taza
a un nifio que debera hacer lo mismo y asi con todos los nifos.

I Actividades de refuerzo

- Coger objetos cilindricos para que el niiio los coja de los lados. Podemos colocarle las
manos en la posicion correcta.

- Utilizar un vaso o una tazay los nifios tendran que cogerlo e intentar beber, primero sin
liquido y después con liquido.

Actividades de ampliacion IEEEEEE———————

- Cuando pida agua, darle una taza con un poco de agua y dejar que beba solo.



NIVEL 1

«
o
L

<

Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

M)

- Hacer una excursion por la clase, diciendo el nombre de los objetos que hay en el aula. Re-
petiremos varias veces el nombre de cada objeto, intentando que los niiios lo repitan.

- Colocaremos una cuerda como si fuera un tendedero y colgaremos ropa de ella. Nombra-
remos cada prenda, intentando que los nifios lo repitan.

- Utilizar las imagenes de las laminas y del material complementario y les mostraremos
objetos para que los vaya reconociendo. Nos centraremos en que reconozca los objetos
mas cotidianos para ellos.

« EL MURAL DE LA NAVIDAD: dibujar un adorno de navidad en papel continuo y los nifios
nos ayudaran a pintarlo con pintura de dedos. Podemos decorarlo pegando espumillon
alrededor.

Actividades individuales I———

« A.P.I. comp. 2 Decir lo que es y hacer su so-
nido. Después, lo pintaran con pintura de

> | =

- Poner muchos objetos del aula juntos, y le pediremos al nifio que nos dé uno. Cuando
nos lo haya dado, le contaremos como se llama, para qué sirve, etc.

Actividades de ampliacion I

- Mostrarle un objeto que tenga sonido y el nifio debera decir el nombre e imitar su sonido.

SJ& Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
“Cosas”, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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NIVEL 1

I Actividades de grupo

- Utilizar una piscina de arena que tengamos en el patio o poner arena en un barreio. Les
daremos cubos, tarros, palas, etc. para que jueguen a llenar, vaciar, coger, etc.

- Jugaremos con barro o pasta de papel, a manipularlo e intentar amasarlo. Podemos po-
nerles previamente delantales de plastico para evitar que se ensucien en exceso.

- En diferentes cubos pondremos arena, harina, sal gorda y serrin. Cada uno metera la
mano dentro de cada cubo, y tendra que encontrar un objeto que hayamos guardado
dentro de cada cubo.

Actividades individuales I——

- Poner serrin o harina en barreiios o cubetas y jugaremos a llenar y vaciar objetos.

- SAL DE COLORES: Con polvo de tiza tintaremos sal gorda, de diversos colores, decorare-
mos sal gorda. Luego la podremos meter en frascos para que hagan franjas de colores.

« A.P.I. 6 Pegar papel de aluminio en la cam-
pana. Cuando esté seco, pasar la mano por
encima para notar el tacto que tiene.




NIVEL 1

Actividades de refuerzo

« A.P.I. comp. 3 Pintar el tren con pintura de
dedos.

Actividades de ampliacion I

- Dejar a los nifnos que manipulen pasta de sal o de pan para que experimenten con esa
textura. Se puede intentar hacer tiras como si fueran rosquilletas o bolitas pequeiias.

En el apartado “Otras propuestas” hay dos actividades de expresion corporal donde se
refuerza este objetivo.

Educacion Infantil 1— 2 afios © Diciembre © © ©¢ ¢ ¢ o ¢ o o ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ 0o 0 0 0 0 0 ¢ 0 o o



NIVEL 1

Actividades de grupo

Con las laminas y demas material que estamos utilizando este trimestre, se las mostra-
remos a los nifios para que digan el nombre del objeto que aparezca.

Recordaremos el nombre de prendas de vestir que usualmente lleven (pantaldn, zapato,
camisa, calcetin,...). De vez en cuando les preguntaremos acerca de los nombres de las
distintas prendas.

Repartiremos un objeto a cada nifo. Le preguntaremos el nombre del objeto v, si no lo
dicen, se lo diremos nosotros. Cada dia procuraremos que sea un objeto diferente el que
tenga cada nifo.

Actividades individuales

Ensenarle un cuento con imagenes y preguntarle el nombre de los objetos que alli apa-
recen.

Aprovechar los momentos en que se van a hacer las distintas actividades para pregun-
tarle por el nombre de los materiales o juguetes que vamos a utilizar.

Actividades de refuerzo

Cuando nos pida algo (agua, un juguete, etc.) y solamente lo sefale, le preguntaremos
sobre lo que quiere, le diremos el nombre nosotros y él debera repetirlo.

En el apartado “Otras propuestas” hay un poema que podemos utilizar para reforzar este
objetivo.

N[ A]
21



NIVEL 2

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

: 1

"<

Actividades de grupo

™

- Utilizar la lamina y las imagenes de las partes del cuerpo para mostrarles a la vez que sefa-
lamos cada una de las partes que alli aparecen.

- Colocar a los ninos delante de un espejo. Iremos seialando las partes del cuerpo a la vez que
las nombramos.

- ¢DONDE TE ACARICIO?: los nifios se pondran por parejas. Cada nifio tendra que acariciar a
su compaiiero en la parte del cuerpo que digamos, y después lo hara el otro. Repetiran el
nombre de la parte del cuerpo que hayamos dicho.

« LA SILUETA. Dibujar la silueta de un niio sobre papel continuo. Cada vez saldra un nifio y
debera poner un gomet o marcar la huella en la parte del cuerpo que le digamos.

Actividades individuales F—

- A.P.I.5 Decir la parte del cuerpo que hay en la
foto. Estampar sus manos en la hoja con pin-
tura de dedos.

P Actividades de refuerzo

- Con mdsica de fondo, a la vez que nos movemos, vamos tocando diversas partes del cuerpo
y los nifios nos tienen que imitar.

- Hacer gestos y muecas con la cara y con diversas partes del cuerpo delante del espejo. Pri-
mero las haremos nosotros y después les pediremos que intenten hacer lo mismo que hemos
hecho.
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NIVEL 2

Actividades de ampliacion EEEEEEE———————

- Pedir al nifio que senale en nosotros y en él alguna parte del cuerpo. Por ejemplo: éDénde
tengo los ojos? ¢Y td donde estan tus ojos?

« A.P.I. comp. 1 Decir donde tiene los ojos y la
boca. Pintar el angelito.

En el apartado “Otras propuestas” esta explicada la categoria de imagenes de las partes del
cuerpo para reforzar este objetivo.

Sy Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “El cuerpo” o de las imagenes
de la categoria de las partes del cuerpo, seleccionando el idioma inglés para escucharlo
en esta lengua.



NIVEL 2

Actividades individuales

- Buscar dos cubos y arena, harina, piedras, construcciones. Le pediremos al niiio que llene
uno y luego deberan volcarlo en el otro.

- Con tarros (de plastico) con caramelos, jugaremos a pasar los caramelos de un tarro a otro.

- Podemos utilizar diversos materiales para trasvasar: agua, garbanzos, lentejas, pelotas pe-
quenas, etc.

- LOS REGALOS. Poner cubos de construccioén en una caja, y al lado otra vacia. Simularemos
que son regalos que tenemos que llevar en otra caja para poder repartirlos entre los nifios.
Tendran que ir pasando, uno tras otro, el contenido de la caja llena a la caja vacia, sin que se
caiga nada.

- ELJUGUETE ESCONDIDO. Llenaremos una caja grande con arena, harina o bolas de plastico
blanco (para proteger electrodomésticos) y esconderemos coches y otros juguetes que no
sean muy grandes. Dejaremos otra caja cerca y le pediremos que, con ayuda de un vaso de
plastico, vacien la arena de la caja y la pongan en la caja vacia para encontrar los juguetes
que hemos escondido.

Actividades de ampliacion I

- Buscar dos vasos o jarras pequeiias de plastico transparente. En una pondremos aguayen la
otra polvo de tiza blanca o de colores. Jugaremos a trasvasar polvo de tiza al vaso con aguay
observaremos como cambia de color el agua al ponerle la tiza.

- Poner zumo en un vaso, y un vaso vacio sobre una servilleta de papel. Tendran que vaciar el
zumo en el vaso vacio, sin manchar la servilleta de papel.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de psicomotricidad llamada “Transpor-
tes” donde se refuerza este obijetivo.
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NIVEL 2

e Actividades de grupo

BN ) e} 2p-y
- Jugaremos con las muiiecas a vestirlas y desvestirlas, explicando cdmo debemos hacerlo.
Después, dejaremos que jueguen ellos solos con las muiecas.

- Nos quitaremos un calcetin y andaremos descalzos sobre una colchoneta. Podemos colocar
telas de diversas texturas para que anden por encima de ellas.

- LOS DIFRACES. Pediremos a los padres que traigan prendas de vestir que ya o utilicen para
jugar a disfrazarnos. Cada niiio tendra que ponerse una prenda para, cuando terminemos de
jugar, intentar quitarsela ellos solos o con ayuda nuestra.

Actividades individuales

- Cuando el nifio llegue a la escuela, le pediremos que se quite la chaqueta, ayudandole a
desabrocharse y sacar las mangas.

I Actividades de refuerzo

- Los nifios nos observaran mientras le quitamos el abrigo a otro nifio. Después, les pediremos
que intenten quitarselo ellos.



NIVEL 2

Conocimiento del entorno

«
o
L

<

Actividades de grupo

i}

- Les diremos a los nifios nuestro nombre, repitiéndolo varias veces e intentando que ellos
lo digan. Les preguntaremos como nos llamamos para que intenten decir nuestro nom-
bre,

- Hacer una tarjeta con nuestra foto y colocarla junto a las de los niiios que hemos hecho
en meses anteriores. La utilizaremos para enseiiarsela a los nifios y que tengan que decir
nuestro nombre.

I Actividades de refuerzo

« Mezclar objetos de los nifios con algo que sea nuestro. Enseiiar de uno en uno los obje-
tos mientras preguntamos “éde quién es esto?”. Los niiios tienen que decir el nombre de
quien corresponda, bien sea el de un nifio o el nuestro.

Actividades de ampliacion IE—————

« LA EXCURSION. Podemos hacer una excursion por la escuela, entrando en las otras au-
las del centro y preguntando el nombre a las otras educadoras para que los nifios lo
sepan.

SEE Tap tap in English: utilizaremos las tarjetas con las fotos de los nifios y les pregun-

taremos que seialen donde esta cada nifo, pero utilizando el idioma inglés “Where
iS veuee. (Pedro, Lucia, ...)?”

Educacion Infantil 1— 2 afios © Diciembre © © ©¢ ¢ ¢ o ¢ o o ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ 0 0 0 0 0 0 0 ¢ o



NIVEL 2

I Actividades de grupo

- Mostrar juguetes de medios de transporte; tren, moto, coche, y hacer los sonidos que
producen; después los niiios nos tendran que imitar éstos sonidos.

- Podemos utilizar las imagenes de la categoria “Sonidos” que hay en el material del aula
para que reproduzcan el sonido de cada objeto.

- Podemos utilizar los objetos que empleamos para adornar la clase de navidad y que
tienen sonidos: las ovejas del belén, la campana, la pandereta, etc.

« Buscar fotografias de animales y pegarlos en un mural. Les explicaremos el sonido que
hace cada uno y tendran que imitarlo.

- Utilizar los sonidos que hay en las audiciones, a la vez que le mostramos el objeto al que
corresponde.

« A.PI. 6 Imitar el sonido que hace la campa-
na. Pegar trocitos de papel de aluminioen la
campana. Cuando esté seco, pasar la mano
por encima para notar el tacto que tiene.

« A.P.I. comp. 2 Decir lo que es y hacer su so-
nido. Después, lo pintaran con pintura de

——




NIVEL 2

I Actividades de refuerzo

- Repartiremos un juguete u objeto sonoro a cada niio. Le preguntaremos a cada uno que
nos diga el nombre del objeto e intente imitar su sonido. Les ayudaremos nosotros ha-
ciendo varias veces el sonido del objeto que tienen.

« A.P.I.comp. 3 Hacer el sonido del tren y pin-
tarlo con pintura de dedos.

- Mostrar dos objetos (reales o en fotografia), hacer el sonido de uno de ellos y tendran
que decir cual de los dos hace un determinado sonido.
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NIVEL 2

Actividades de grupo

Decir una frase explicando la actividad que vamos a realizar a continuacion (por ejemplo
“vamos a recoger los juguetes”). Les preguntaremos équé vamos a hacer? Y ellos ten-
dran que contestar.

Podemos utilizar poemas y canciones que hay al final de este mes para que intenten
repetir algunas palabras que alli se dicen.

EL ECO. Colocaremos a los nifnos en circulos. Nombraremos o seiialaremos a uno, que
saldra al medio, y tendra que repetir la frase que nosotros digamos.

¢QUIEN LO QUIERE?. Antes de un momento de juego, cogeremos la caja de juguetes y
mostraremos uno, a la vez que les preguntamos ¢Quién lo quiere?”. El nifio que lo quiera
tiene que decir “Quiero el...” para que le podamos dar el juguete.

Actividades individuales

Utilizar un cuento con imagenes para explicar lo que ocurre en una de las imagenes.
Después, le preguntaremos qué ocurre en ese dibujo.

YO ME PIDO.... Los niiios jugaran a que estan hablando con Papa Noel o con los Reyes
Magos por teléfono; nosotros diremos lo que tiene que decir y el nifo tendra que repetir
lo que le digamos.

Actividades de ampliacion

EL SECRETO. Jugaremos a que le vamos a decir un secreto al oido a un nifo y lo tendra
que contar a sus compaieros en voz alta. El secreto sera una frase corta.



Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

1. Colocar a los ninos apoyados en una de las paredes
del aula.

2. Dibujar un camino por el que tendran que ir los ni-
fios hasta la pared opuesta del aula.

3. En medio del camino colocaremos una escalera de
psicomotricidad que tendran que subir y bajar para
llegar hasta la otra pared.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompaiiamiento musical.

MATERIAL
— Escalerade
psicomotricidad
- Cinta asilante

MATERIAL
Decoremos las cajas para que sean los coches o camio- — Cajas grandes vacias
nes. Después, cada nifio metera un juguete dentro de la — Pinturas para decorar
cajay la empujara hasta donde esta la caja de guardar las cajas.
los juguetes. También podemos hacer que se metan los — Juguetes u otros objetos
nifios en las cajas y unos a otros se empujen o arrastren del aula

para desplazarse por el aula.
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EXPRESION ARTISTICA

MATERIAL

— Papel continuo
Pintura de dedos
Pinceles gordos
Lapices
Adornos de navidad
Papel de aluminio

Dibujar un arbol de navidad en papel continuo. Los ni-
fios nos ayudaran a pintarlo con pintura de dedos (con
la mano o con pincel). Cuando se seque, le dibujaremos
los adornos. Podemos pegar tiras de espumillén, hacer
una estrella con papel aluminio para la parte superior,
etc.

Rellenar los frascos con sal pintada con la tiza hasta la mitad. Colocar una velita en cada fras-
co. Decorar con las cintas, poniéndolas alrededor del frasco. Hacer un cartelito con la cartuli-
nay pegarlo en el palillo, donde podemos poner Feliz Navidad o el mensaje que queramos.

MATERIAL - Velitas
— Frascos de vidrio — Cartulina
(pueden ser envases de yogur) — Palillos o palos largos finos.
— Cintas de navidad — Rotuladores

Adornos de navidad
Papel de aluminio

— Salfina
— Tizas de colores

Separaremos el arbol de la cartulina y quitaremos los MATERIAL

circulos perforados. Los nifios pintaran los arboles de — Arbol troquelado del
color verde (con pintura de dedos) y el tronco y la base material del alumno
de color marrén. Cuando esté seco, pegar por detras de — Pintura de dedos de
uno de los arboles un trozo de papel celofan, de modo color verde y marron
que se cubran todos los agujeros. Pegar el otro arbol, — Papel celofan

de modo que quede un arbol, papel celofan y el otro - Pegamento.

arbol, y se vea a través de los agujeros el papel celofan
como si fueran las bolas del arbol de navidad.




MATERIAL
Pedir a los padres que nos traigan recortes con los ju- — API del material de los
guetes que va a pedir cada nifio a los Reyes Magos. nifos con la carta para
Pegar con cada nifio sus recortes, preguntandole y los Reyes Magos
nombrandole los juguetes que estamos pegando. Se - Recortes de folletos y
la podemos devolver a los padres para que vayan a un catalogos de juguetes

cartero real a entregarle la carta.

Jugaremos a que somos robots que hacen lo que les decimos.
Primero escenificaremos nosotros la accion y los nifios nos imi-
taran. Utilizaremos verbos de acciéon como venir, sentarse, aplaudir, comer, etc.

IMAGENES

Ojos — nariz - boca - orejas — pelo — pierna — brazo - mano - dedo.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Enseiiar la parte del cuerpo que representa la imagen.

3. Delante del espejo, intentar senalar la parte del cuerpo que se muestra.

Coche — moto - tren — despertador - teléfno — gato — perro — gallina - pajaro — vaca.
1. Nombrar cada uno de los objetos que se muestran.

2. Repetir los sonidos.

3. Buscar si hay alguno de esos objetos en el aula, aunque sean de juguete.

SJZ Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de
este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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LENGUAJE

Con la pandereta
me pongo a cantar
después comeremos
turron y mazapan
porque un afo mas
ya es navidad.

Para subir al tobogan
las piernas he de levantar
y si luego quiero bajar
por la rampa me he de tirar.

=S¥ Tap tap in English: realizaremos una audicion de los cuentos que hemos utilizado este
trimestre, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

CANCIONES

La Nochebuena se viene,

Dime nifio de quien eres,

todo vestido de blanco.
Dime nifio de quien eres,
todo vestido de blanco.

Soy de la Virgen Maria
Y del Espiritu Santo.
Soy de la Virgen Maria
Y del Espiritu Santo.

Resuenen con alegria
los canticos de mi tierra,
y viva el nifio de Dios

que ha nacido en nochebuena.

Resuenen con alegria
los canticos de mi tierra,
y viva el nifio de Dios

que ha nacido en Nochebuena.

tururum
La Nochebuena se va.
Y nosotros nos iremos,
tururum
y no volveremos mas.

Resuenen con alegria
los canticos de mi tierra,
y viva el Nifio de Dios

que ha nacido en Nochebuena.

Resuenen con alegria
los canticos de mi tierra,
y viva el Nifio de Dios

que ha nacido en Nochebuena.
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DICIEMBRE
Evaluacion

mensual

[ ]
L]
L]
[ ]
NOMBRES| 1|2 3| 4|5 |6 |7 |8|9|10|11|12|13|14|15 |16 |17 |18 |19 | 20 °
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
°
[ ]
OBJETIVOS .
[ ]
* Hace una torre con dos ! .
cubos M .
F °
* Empieza a pasar las ' :
paginas de un libro de M .
carton F N
[ ]
e |dentifica una parte de su ! °
M [ ]
cuerpo - .
L]
* Empieza a desplazarse ! .
andando M .
F [ ]
[ ]
* Bebe en una taza con asas | ! .
sin ayuda m .
F °
* Conoce algunos de los ' :
objetos que componensu | m .
entorno r .
[ ]
* Manipula diferentes ! .
materiales M .
F [ ]
°
* Dice cuatro o cinco ! .
palabras familiares M .
F [ ]
* Empieza a garabatear ! :
M [ ]
F °
e Comprende y responde ! :
ante preguntas y érdenes “F" .
[ ]
* Imita algunas acciones que | ! .
hacemos con el cuerpo m :
F
[ ]
! °
M °
F °
| [ ]
[ ]
M [ ]
F [ ]
| °
M °
°
F [ ]
[ ]
[ ]
I=INICIAL M=INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P=EN PROCESO .
[ ]

0



NIVEL 2

NOMBRES | 1 |2 |3 |4 |5 | 6|7 |89 10|11 |12|13|14|15|16|17 |18 |19 |20
OBJETIVOS
* Reconoce tres partes del | '
cuerpo M
F
e Sube y baja escaleras !
con apoyo M
F
* Pasa objetos de un !
recipiente a otro M
F
* Se quita una prenda !
sencilla con ayuda M
F
* Conoce el nombre desu | '
educadora ’:‘
* Imita el sonido de !
algunos objetos M
F
* Comprende 6rdenes !
sencillas M
F
e Intenta expresar '
verbalmente sus M
necesidades F
* Repite frases de dos !
palabras que acaba de M
escuchar F
e Le gusta garabatear !
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P=ENPROCESO
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59,

CONTENIDO

formativa

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacién del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

e La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

* Se ha conseguido una participacion activa de los nifios.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

® Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

* Se ha producido la adecuacion necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacion del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

® Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

e He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido

* Lo que menos les ha gustado ha sido

* Lo que les ha resultado mas facil

® Lo que les ha resultado mas dificil

* Anadiria

e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

» Descubrir y controlar progre-
sivamente su propio cuerpo
para actuar de forma cada
vez mas autébnhoma en sus
desplazamientos.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

Iniciarse en la adquisicion de

habitos de autonomia rela-
cionados con la vestirse.

« El control y autonomia del
cuerpo.

Los juegos con material.

Evolucién progresiva de la
autonomia.

Del asir inicial al asir volunta-
rio.

« Sube una escalera de pie sin
alternancia.

» Baja una escalera gateando.

« Realiza una torre con tres o
cuatro cubos.

« Pasa las paginas de un libro,
aunque coge varias a la vez.

Se quita alguna prenda de
vestir.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

» Observar e identificar objetos
representados de diversas
formas.

« Conocer la ubicacion de los
objetos y las personas de su
entorno natural.

« Reconocer los animales mas
familiares de su entorno.

« Las propiedades elementales
de los objetos.

+ La identificacion de animales
del entorno.

- La identificacién de los pri-
meros grupos sociales con
los que se relaciona.

« Conoce el nombre de sus
companeros.

- Diferencia 2-3 objetos repre-
sentados en un dibujo.

» Reconoce algunos animales.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

» Desarrollar el lenguaje oral y
gestual para iniciar la comu-
nicacién con los demas.

« Descubrir diferentes técnicas
de representacion plastica y
disfrutar con ellas.

« Empezar a desarrollar la ex-

presién musical para cantar
melodias.

Educacion Infantil 1- 2 afios ® Enero

« El desarrollo progresivo del
vocabulario.

- La experimentacién con los
elementos del lenguaje plas-
tico.

« El descubrimiento de las po-
sibilidades del cuerpo para
expresar y comunicar senti-
mientos y emociones.

» Las canciones y danzas infan-
tiles.

« Intenta decir de diez a doce
palabras familiares.

- Nombra objetos familiares
senalandolos a la vez.

« Perfecciona el garabateo
cuando pinta.

« Acompanar una cancién con
gestos.

- Utiliza gestos para sustituir
algunas respuestas verbales.



Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades individuales F—

- Poner un bloque de 20 cm. (de espuma, una caja, etc.) apoyado en la pared. Los nifios
intentaran subir de pie y bajar gateando.

- Conuna escalera de un tobogan o de cocina (con dos o tres peldaiios), deberan intentar
subir un escalén sin ayuda y después bajar gateando.

- Pedirles que suban una escalera observando la posicion que adopta para ello (si se
apoya en algo, si alterna o no los pies). Después, deberan bajarla, ya sea de pie o ga-
teando.

- Colocar un juguete en lo alto de la escalera de tres peldafios y animarles a que suban a
cogerlo. Después, les pediremos que bajen.

e Actividades de refuerzo

- Utilizaremos una escalera de psicomotricidad y, con ayuda de una cuerda, los nifios de-
beran subir la escalera de pie. Después, la bajaran gateando.

Actividades de ampliacion EEEEEEE————————

- Colocaremos varios bloques de 20 cm. siguiendo un camino. Los nifios han de recorrer
el camino subiendo y bajando de los bloques. Si es necesario, les podemos dar la mano
para ayudarles.

En el apartado “Otras propuestas” hay un ejercicio de psicomotricidad donde se refuerza
este objetivo.




I Actividades de grupo

e Actividades de refuerzo

Hacer con los nifios torres de tres cubos con diferentes materiales: con encajes; con
cajas, con botes.

Realizar juegos de construcciones con ellos. Haremos, por ejemplo una casa, un tren,
etc. y les pediremos que nos ayuden, colocando algunos cubos ellos/as solos.
Cogeremos tres cajas de juguetes o juegos de mesay las colocaremos una encima de la
otra. Luego les pediremos que lo hagan ellos.

LA CASA DEL ENANITO. Haremos una torre con tres cubos y pondremos un muiieco pe-
quefo encima. Explicaremos que hemos hecho la casa del enanito, y les ofreceremos
tres cubos a cada uno para que hagan también una casa.

Haremos una torre de 2 cubos y le pediremos al nifio que también lo haga. Luego aiiadi-
remos otro cubo y después las destrozaremos, para que vuelvan a construirla.

Realizaremos construcciones utilizando bloques de diferentes tamafos, formas y colo-
res. Podemos utilizar cajas de zapatos, de galletas, o de otros materiales y de diferentes
tamaiios.

Actividades de ampliacion FEEEEE——————

Colocar a los niiios por parejas y pedirles que hagan torres utilizando diferentes obje-
tos: botes, cajas, etc. Cada nifio de la pareja pone un cubo o caja.

Utilizaremos las cajas de leche vacias que hemos decorado en meses anteriores. Colo-
caremos un dibujo en la pared que quede a la altura de tres o cuatro cajas. Le pediremos
que tiene que hacer una torre que llegue hasta el dibujo para que no se caiga.
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e Actividades de grupo

- Dedicaremos unos minutos al dia a mirar cuentos en clase. Los cogeran y miraran duran-
te 5 minutos, buscando dibujos de animales, objetos,...

- Cada niio decorara un dibujo, y pegaremos una foto del nifio en un lado de la hoja de
papel. Después, los graparemos haciendo un libro. Los nifios tendran que encontrar su
dibujo en el cuento.

Actividades individuales F———

- NUESTRO LIBRO: Uniremos folios blancos como si fuera un libro. En una de las paginas
pegaremos una foto de un animal, parte del cuerpo o prenda de vestir que conozcan.
Tendran que ir pasando las hojas hasta encontrarlo.

Actividades de ampliacion FEEEE——————

- Les daremos una revista y observaremos como pasa las hojas para buscar un objeto que
le pidamos.

- Les contaremos un cuento y, después, le pediremos a cada nifio que busque un dibujo
que le digamos.



I Actividades de grupo

I

- AYUDANTES: Los niiios se pondran por parejas. Uno se tendra que quitar una prenda (cha-
queta, zapato, jersey,...). El otro le ayudara si no puede quitarse la prenda solo.

- Pedirles a los padres que traigan prendas que ya no utilicen (de cualquier tipo, de nifio o
de adulto) y confeccionar con ellas el badil de los disfraces. Buscaremos prendas que sean
grandes y faciles de quitar. Les ayudaremos a disfrazarse y después deberan quitarse algu-
na de las prendas que les hemos puesto.

Actividades individuales F———8

- Cuando se manchen el babero, la chaqueta o la camiseta, les pediremos que se la quiten
ellos solos.

I Actividades de refuerzo

- Pondremos una colchoneta, y les explicaremos que para subir encima se tienen que quitar
las zapatillas. Comprobaremos que pueden descalzarse por si solos.

Actividades de ampliacion EEEE———————

- INTERCAMBIO DE PRENDAS. Aprovechando que estamos en invierno y suelen llevar gorro,
bufanda o guantes, cada niiio se pondra un gorro, una bufanda o un guante. Cuando demos
la orden, se tienen que quitar la prenda que llevan ellos y cambiarsela con su compaiiero.
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Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

RSN i g} =g

« Distribuir a los nifios en grupos de 4 o 5 niiios. Diremos el nombre de cada nifo, y ellos
lo repetiran. Repetiremos esta accién dos o tres veces.

- Hacer filas de 5 nifios. Iremos nombrando a cada uno de los nifios que forman cada fila.
El resto de los ninos de la fila tendran que repetir el nombre que estemos diciendo.

. ¢A QUIEN TOCO?: Colocar a los nifios en forma de circulo. Iremos caminando alrededor
del grupo. De vez en cuando tocaremos la cabeza de un niiio, y el resto tendran que decir

el nombre del niio al que estamos tocando.

I Actividades de refuerzo

- Utilizar las tarjetas de los nifos de la clase que hicimos en meses anteriores para decir
el nombre de cada nifo. Podemos utilizarlas para comprobar los niiios que han venido a
clase cada dia.

. Cuando estén en situaciones de juego, preguntarle el nombre de los nifios con los que
esta jugando.

Actividades de ampliacion I

« EL ESCONDITE. Buscaremos una caja de carton grande en la que quepa un nifo. Senta-
remos a los nifios en la alfombra y haremos que un nifio se meta dentro (no hace falta
taparla, es suficiente con que no se vea entero). Le diremos que se asome y les pregun-
taremos a los demas quién esta en la caja, para que digan su nombre.

S Ta'p.tap in Engljsh: p.regtfntaremos que sefalen donde estan sus compaieros, pero
utilizando el idioma inglés “Where is ......2"



I Actividades de grupo

Utilizar las laminas del material complementario para decirles los diferentes objetos

y elementos que alli aparecen. Primero los nombraremos nosotros y después deberan
nombrarlo ellos cuando sefialemos uno de ellos.

Cogeremos objetos habituales del aula, y los ensefiaremos a los nifios, diciendo su nom-
bre. Los niiios repetiran el nombre de cada objeto.

Utilizaremos fotos de objetos que tengamos en clase. Les mostraremos cada imagen y
tendran que ir corriendo a coger el objeto que aparezca en ella.

CUANTOS ANIMALES: Pegaremos imagenes o dibujos de animales en las paredes del
aula. Haremos el sonido de cada uno de los animales, y los nifios tendran que ir a tocar
la foto del animal que emite dicho sonido.

EL SACO DE LAS SORPRESAS. Meteremos en un saco varios objetos del aula. De uno en
uno, llamaremos a los nifios para que saquen un objeto y entre todos digan el nombre.

Actividades individuales I—————

- A.P.I. 1 Senalar el gorro y los guantes. Po-
ner un gomet en el que le digamos.
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I Actividades de refuerzo

« A.P.I. comp. 1 Decir qué es. Estampar sus

manos sobre las que hay en el dibujo con
pintura de dedos.

- Pedir a los nifios que traigan recortes de objetos conocidos. Entre todos, haremos un
mural que utilizaremos para sefalar y nombrar los objetos que alli aparecen.

SEE Tap t.ap in !Engljsh: pregur.ltaremos que sefnalen donde esta un objeto, pero utilizando
el idioma inglés “Where is the.......?”



I Actividades de grupo

- Utilizar la lamina y demas material complementario para nombrar los animales que alli
aparecen. Primero los diremos nosotros y después les pediremos que lo digan ellos.

- Cada dia, contaremos un cuento distinto en el que aparezcan animales (101 dalmatas, El
gato con botas, El patito feo, ...).

- LA GRANJA. Explicar a los nifilos que somos los animales de una granja y cada vez tene-
mos que hacer los movimientos y sonidos de cada uno de ellos: pollitos, vacas, cerdos,
ovejas, etc.

- Utilizar los sonidos de animales que hay en las audiciones. Ensenar a la vez la imagen
del animal que hace ese sonido.

Actividades individuales I————

« A.P.L. 2 Seiialar e intentar nombrar los ani-
males. Hacer el sonido de la oveja. Pegar
algodon en la oveja.

« A.P.I.3 Imitar el sonido de la vaca. Después,
pintarla con ceras gordas.
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I Actividades de refuerzo

- Sies posible, llevaremos a clase un pajaro, tortuga, etc. Les explicaremos a los nifios el
animal que es, que se fijen si tiene pelo, patas, ojos, etc.

- Podemos utilizar peluches de animales para trabajar con los nifios este objetivo. Juga-
remos con ellos a la vez que decimos su nombre.

Actividades de ampliacion EE——————

- Poner algin documental sobre animales para que conozcan otros distintos a los habi-
tuales.

- Con dibujos de animales pintados por los nifios, hacer un mural de una granja.

« A.P.l.comp. 2 Decir el nombre de los anima-
les y pintarlos.

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria “Anima-
les y plantas” que refuerzan este objetivo.

SKE Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
animales y plantas, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



Actividades de grupo

Con fotografias sobre conceptos ya trabajados, las iremos pasando para que los nifios
digan el nombre del objeto que aparezca.

Utilizar las prendas de vestir que han traido para hacer el badl de los disfraces y decir el
nombre de cada una, a la vez que lo nombramos.

LA TOMBOLA. Meter varios objetos en una bolsa. Iremos sacando los objetos de uno en
unoy los nifios tendran que decir el nombre. Quien lo diga primero, se queda con el objeto.
Luego, jugaremos a meterlos todos otra vez en la bolsa para jugar otro dia.

DISPARA EL NOMBRE: Colocaremos objetos en una mesa. Preguntaremos a cada nifo
qué objeto de los que hay les gusta mas, y tendran que decir el nombre al tiempo que lo
sefalan. Si lo hacen correctamente, podran jugar con el objeto durante unos minutos.
EL TOUR. Nos pondremos todos en fila e iremos recorriendo la clase. Sehalaremos obje-
tos que hay y los nifios deberan decir como se llaman. Podemos hacerlo también por el
patio o por otras aulas.

Actividades individuales

Enseiiarle un cuento con imagenes y preguntarle el nombre de los objetos que alli apa-
recen.

Aprovechar los momentos en que se van a hacer las distintas actividades para pregun-
tarle por el nombre de los materiales o juguetes que vamos a utilizar.

Decir el nombre de los objetos. Des-
pués, pegarles un gomet.
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ENERO

e Actividades de refuerzo

- Cuando nos pida algo (agua, un juguete, etc.) y solamente lo seiiale, le preguntaremos
sobre lo que quiere, le diremos el nombre nosotros y él debera repetirlo.

- A.P.I. comp. 3 Decir el nombre del objeto.
Después, pintarlo y decorarlo con gomets.

Actividades de ampliacion FEEE———————

- Comprobar que utiliza las palabras nuevas en su lenguaje espontaneo y no solamente
cuando le preguntamos por ellas.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento de los juguetes, seleccio-
nando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

0



Actividades de grupo

Colocar un papel en la pared a la altura de los nifios, donde todos puedan garabatear
con distintos materiales: ceras, pintura de manos, etc. Podemos ponerles misica para
animarles a garabatear al compas de la misica.

Jugar con las manos, a moverlas en el aire, mover los dedos, tocar la guitarra, etc., para
ejercitar la motricidad de las manos.

Hacer el dibujo de un animal en papel continuo y los nifios nos ayudaran a pintarlo.

Actividades individuales

El invierno. Le daremos a cada nifio una hoja con una parte de un dibujo de invierno.
Cada niio pintara su hoja y, después, las colocaremos todas juntas para formar nuestro
dibujo del invierno.

Observar el dibujo. Pintar el muiie-
co de nieve.
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Actividades de refuerzo

Realizar algunos trazos libres en la pizarra con tizas de colores y les pediremos a los
ninos que nos imiten.

Pintar el osito con ceras de
colores.

Actividades de ampliacién

Poner papel continuo en el suelo y dar a cada nifio un pincel con pintura de dedos. Mien-
tras suene la mdsica, los nifios deberan pintar como prefieran. Cuando pare la mdsica,
tienen que parar de pintar.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion plastica titulada “El mu-
fieco de nieve” que refuerza este objetivo.



Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

1. Marcar un camino donde en medio habra un bloque
de unos 20 cm.

2. Los niiios tendran que ir andando por el camino vy,
cuando lleguen al bloque, subiry bajarlo.

MATERIAL
- Cinta aislante
- Bloques de 20 cm. de

alto.
3. Al final del camino habra un libro con dibujos de ani- — Libro de cartén
males. Deberan buscar el animal que le digamos. grueso con dibujos de
Cada orden se emite una vez se ha realizado la ante- animales.
rior.
Acompaiiamiento musical.
Nos colocaremos delante de un espejo y haremos mo-
vimientos con las manos, los dedos, etc. que los nifios MATERIAL .
tienen que imitar: girar la llave de una cerradura, decir — Unespejo

hola y adids, saludar, taparnos la cara para jugar al es-
condite, etc.
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EXPRESION ARTISTICA

Hablar con los nifios sobre el dibujo que van a hacer,
sobre lo que quiere decir paz (somos amigos y no nos
tenemos que pegar). Cada uno decorara su dibujo con
estampaciones con la huella del dedo de varios colo-
res. Cuando esté seco, podemos escribir el mensaje re-
lativo a la paz que queramos (por ejemplo: los nifios
queremos la paz).

Dibujaremos un muiieco de nieve grande en papel con-
tinuo. Los nifos nos ayudaran a pintarlo. Después, po-
demos terminarlo pegandole gomets o botones gran-
des, haciendo una zanahoria en la nariz, o haciendo un
sombrero con tela o cartulina negra.

Dibujaremos varios mufiecos de nieve pequeiios en car-
tulina. Podemos hacer sélo la silueta o decorarlos com-
pletamente. Les ataremos un trozo de cuerda que, por
el otro extremo, ataremos a los palos para ir montando
nuestro movil.

MATERIAL
— Lamina del material
de los alumnos con la
paloma de la paz
— Pintura de dedos de
varios colores.
— Rotulador.

MATERIAL

— Papel continuo
Lapices y ceras de
colores
Gomets o botones
grandes
Tijeras
Cartulina negra
- Tela
— Pegamento

MATERIAL
— Cartulina de color
blanco, naranja y negro.
— Rotuladores.
— Tijeras
- Hilo
— Palos de madera finos




IMAGENES

Conejo — perro — gato — cedo — oveja — pez — pollito — vaca — arbol - flor.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Imitar a los animales que aparecen en las imagenes.

3. Dibujar en papel continuo una de estas imagenes y pintarla entre todos.

Andar - comer — dormir — llorar - reir — nadar — saltar - pintar.
1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.
2. Imitar con gestos las acciones que se muestran.

Tap tap in English: realizaremos una audicién de las imagenes de las categorias de este
mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

LENGUAJE

iQué frio hace! Tengo un libro de animales
iQué frio tengo! que lo miro sin cesar.
Para salir a la calle Hay un gato,
me pongo abrigo, hay un perro,
me pongo guantes unavacay un cerdo;
y hasta un sombrero. un caballo
que relincha
y un pajarito
que piay pia.

== Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento de los juguetes, seleccionando
el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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CANCIONES

Tengo una mufieca vestida de azul
con su camisita y su canesd.
La saqué a paseo, se me constipd.
La tengo en la cama con mucho dolor.

Esta mananita me dijo el doctor
Que le de jarabe con un tenedor.
Dos y dos son cuatro, cuatro y dos son seis,
Seis y dos son ocho y ocho dieciséis.

Ya me se la tabla de multiplicar.
Ya he hecho los deberes vamos a jugar.

Tengo una mufeca vestida de azul
con su camisita y su canesd.
La saqué a paseo, se me constip6.
La tengo en la cama con mucho dolor.

Esta mananita me dijo el doctor
Que le de jarabe con un tenedor.
Dos y dos son cuatro, cuatro y dos son seis,
Seis y dos son ocho y ocho dieciséis.

Ya me se la tabla de multiplicar.
Ya he hecho los deberes vamos a jugar.
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Mientras cantamos la cancién, podemos hacer algiin gesto e intentar que los nifios nos imiten
(tocarnos la ropa cuando decimos camisita y canes(, estornudar cuando se constipa, hacer
que nos llevamos el tenedor a la bocaq cuando toma el jarabe, etc.).



Evaluacion

mensual

NOMBRES | 1 |2 |3 | 4|5 | 6|7 |8|9|10|11|12|13|14|15/|16 |17 |18 19

OBJETIVOS

20

® Sube una escalera de pie sin

alternancia.

® Baja una escalera gateando.

e Realiza una torre con tres o

cuatro cubos.

e Pasa las paginas de un libro,
aunque coge varias a la vez.

 Se quita alguna prenda de

vestir.

® Conoce el nombre de sus

comparneros.

e Diferencia 2-3 objetos

representados en un dibujo.

® Reconoce algunos animales.

¢ Intenta decir de diez a doce

palabras familiares.

* Nombra objetos familiares
sefialandolos a la vez.

* Perfecciona el garabateo

cuando pinta.

e Acompafiar una cancién con

gestos.

e Utiliza gestos para sustituir

algunas respuestas verbales.

= R = e R B = e e B = e e = el e = Il B B = Il B T = I B T = I B B = e e B = e e B = e e B = I e B = I e =

I'=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL  S=SUPERADO P=ENPROCESO
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formativa

CONTENIDO

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segiin su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

e La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

* Se ha conseguido una participacion activa de los nifos.

* Se ha conseguido una participacion adecuada de las familias.

e Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

® Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

* Se ha producido una correcta implicacion del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

* Se ha conseguido una buena motivacion de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

 He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido

* Lo que menos les ha gustado ha sido

® Lo que les ha resultado mas facil

® Lo que les ha resultado mas dificil

* Afadiria

e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

- Desarrollar el control de los
elementos béasicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

« Adquirir la coordinacién vy
control dindmico general del
propio cuerpo para despla-
zarse en juegos de movimien-
to.

« El juego motor.

« El control y autonomia del
cuerpo.

 Evoluciébn progresiva de la
autonomia.

- Patea una pelota por imita-
cion.

« Mejorar el control para des-
plazarse andando.

» Endereza figuras que se le
ofrecen invertidas.

» Saca objetos pequefios de un
frasco.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

« Mejorar en la adquisicion de
las normas que rigen las rela-
ciones sociales del aula.

Identificar caracteristicas ba-
sicas de los animales de su
entorno.

Identificar caracteristicas so-
noras de los objetos de su
entorno.

« La identificacion de los ani-
males del entorno.

« Las normas basicas de convi-
vencia con los grupos socia-
les.

- Experimentar con los objetos
a través de los sentidos: oir.

« Ayuda a guardar juguetes.

« Conoce e imita los movimien-
tos de cuatro animales.

. Conoce e imita sonidos de
objetos conocidos.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

« Empezar a conocer algunas
de las expresiones sociales
de comunicacién.

« Mejorar el lenguaje oral para
comunicarse con los demas.

 Desarrollar el lenguaje ges-

tual relacionado con los obje-
tos de su entorno.

+ El desarrollo progresivo de
conceptos y vocabulario.

« El uso de la lengua oral para
comunicarse.

» La experimentaciéon con los
elementos del lenguaje plas-
tico.

« La representacion de hechos
y situaciones de la vida coti-
diana.

« Aumenta su vocabulario en
10-15 palabras nuevas.

« Dice hola y adiés cuando es
necesario.

- |dentifica y empieza a decir
su nombre.

« Arruga papel.

« Comprende la funcién algu-
nos objetos cotidianos expre-
sandolo con gestos.
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

- Dejar que los nifios jueguen libremente con pelotas de diferentes tamaiios.
- Utilizaremos un cilindro grande de psicomotricidad (de gomaespuma, puede ser cual-

quier otro objeto que puedan darle patadas y no se hagan daiio). Los nifios tendran que
darle patadas, procurando no caerse.

- CHUTA GLOBO. Ataremos un globo a una cuerda y ésta a la muiieca del nifio. La cuerda
sera lo suficientemente larga para que llegue el globo al suelo. Cada niiio tiene que ir a
intentar dar patadas a los globos de sus compaiieros.

- PENALTIS. Dibujaremos una porteria en la pared y un portero en medio. El juego consis-
te en, dandole a la pelota con el pie, intentar meterle un gol en la porteria.

Actividades individuales F—

- Colocar dos sillas a modo de porteria y jugar a dar patadas a un baldn intentando que
pase entre las dos sillas.

I Actividades de refuerzo

- Confeccionar una pelota con bolsas de plastico y papel dentro para dar patadas a la
bolsa simulando que es una pelota.

Actividades de ampliacion

- Dar patadas a una pelota con ambos pies, primero con uno y luego con otro.



I Actividades de grupo

- Buscar dos fotos o dibujos iguales de varios objetos, animales y frutas. Una la dejare-

mos en la posicion correcta y la otra la colocaremos mal. Pedir a los nifios que digna cual
esta mal y la coloquen bien.

- CAMINO DE VASOS: Haremos un camino con vasos de plastico (pueden ser también va-
sos con asas de los que usan ellos), a los que habremos dado la vuelta. Tendran que ir
recorriendo el camino mientras dan la vuelta a todos los vasos.

- FOTOS TENDIDAS. Colocar una cuerda de parte a parte de la clase o en una pared del
aula. Colgar fotos de animales o de otros objetos con pinzas, como si fueran ropa tendi-
da. Los ninos tendran que decir qué fotos estan mal, le daremos la foto que sea y debe-
ran colocarla en la posicion corredta.

Actividades individuales F—

- Poner a varios ninos en fila, uno al lado del otro, en la que algunos estan de espaldas.
Cada vez saldra un nino y debera decir los que estan mal y darles la vuelta.

Actividades de ampliacion EEE——————

- Hacer puzzles de dos piezas, dejando una pieza mal colocada. Los nifios tienen que dar-
le la vuelta y colocarla en la posicion correcta.
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s Actividades de grupo ,
- Dentro de un bote transparente de plastico colocaremos lentejas, botones, garbanzos,
caramelos, etc. para que intenten sacarlos.

- Poner objetos pequeiios en vasos de plastico y vaciarlos dentro de un vaso o frasco mas
grande.

- Poner un frasco con garbanzos, lentejas, etc. en una mesa y en otra mesa otro frasco
vacio. Los nifos tienen que ir de uno en uno y sacar un garbanzo del frasco y llevarlo a
la otra mesa, donde lo meteran en el frasco que esta vacio.

I Actividades de refuerzo

- Frasco de sal de colores. Pintar sal de colores con tiza y poner cada color en un frasco
pequeio. Después, vaciar la sal de colores en un frasco mayor por capas, en el orden
que le digamos.

Actividades de ampliacion I

- Utilizar botellas o frascos con tapa de rosca (botellas de agua o similares). Dentro pon-
dremos caramelos y taparemos con el tapén. Les pediremos que destapen el tapon y
saquen un caramelo. Si lo consiguen, se pueden comer el caramelo.



Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

- Imitar sonidos de objetos que ya han oido, como por ejemplo el tren, el coche, la moto.
Les pediremos que hagan el sonido con nosotros.

- Utilizar los sonidos del material del aula, mostrando la imagen a la vez que escuchan el
sonido correspondiente.

- ES PARATI: Cogeremos un teléfono de juguete y haremos como que marcamos. Diremos:
“Ring, ring, es para ti,...(el nombre de un nifio)”. Se lo pasaremos, y tendra que hacer el
sonido del teléfono y de otro nifo.

- ADIVINA. Taparemos la fotografia de un objeto sonoro (un coche, una campana, etc.).
Haremos el sonido de ese objeto y los nifios deberan decir qué objeto esta escondido.
Podemos utilizar los bits y los sonidos de la grabacion del material del aula.

« Hacer un mural con fotos de objetos que suenan. Cada dia, repasaremos el sonido que
hace cada objeto.

Actividades individuales I——

« A.P.I. 6 Hacer el sonido de cada objeto.
Pegar un gomet en el tambor.

« A.P.I. 7 Hacer el sonido los objetos.
Pintar el tren con ceras gordas.
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I Actividades de refuerzo

« Poner a los nifnos en fila como si fuesen un tren e imitaremos el sonido que hacen los
trenes. Podemos aprovechar el momento de salir al patio, de ir al cuarto de bafo, etc.

- Nos sentaremos en el suelo y haremos como si estuviéramos conduciendo coches e imi-
tando su sonido.

- Podemos subirnos en el triciclo imitar que vamos en una moto, haciendo el sonido.

Actividades de ampliacion I

- Coger dos objetos, uno que suene y otro que no. El nifio tiene que tocarlos y darnos el
que suena.

« A.P.I. comp. 1 Hacer el sonido de los obje-
tos. Pintar el que le digamos.

En el apartado “Otras propuestas” esta explicada la categoria de imagenes de objetos
sonoros, que refuerza este objetivo.




I Actividades de grupo

« Mostrar las imagenes de los animales que hay en el material del aula, a la vez que hace-
mos los movimientos tipicos de cada animal.

- COMO PERROS Y GATOS: Haremos dos grupos, uno de gatos y otro de perros. Cada grupo
se movera y hara el sonido del animal que le corresponde. Después, tendran que ladrar o
maullar muy fuerte, para ver qué grupo se oye mas. Podemos cambiar los grupos de vez
en cuando.

- RANITAS: Ensenaremos imagenes de ranas. Aprenderemos a croar y a imitar sus movi-
mientos, para a continuacién convertirnos todos en ranas. Podemos imitarlas al ritmo de
la misica.

« LOS PATITOS. Jugaremos a que nosotros somos la mama pata y los niiio son los patitos.
Se pondran en fila detras de nosotros y nos imitaran. Nosotros haremos el sonido de los
patos y moveremos los brazos como si fueran las alas.

- Si algin nino tiene una mascota, podemos pedirles que traigan una foto con el nombre
de la mascota para que la conozcan sus compaiieros.

Actividades individuales I———

- A.PI. 8 Imitar el sonido de los animales;
después, pintar el pollito con ceras y poner
un gomet en el gato.

« A.P.I. 9 Imitar el sonido del animal y pin-
tarlo.
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« A.PI. comp. 2 Hacer el sonido y el movi-
miento del pajaro y pintarlo.

Actividades de ampliacion IE——————

« Buscar algin documental o pelicula infantil que hable sobre animales para ponerla y
hablar con los nifos sobre los animales que alli salen. Pueden ser animales de granja o
salvajes.

En el apartado “Otras propuestas” hay un poema que refuerza este objetivo. Ademas, tam-
bién esta la cancion de este mes “Los amigos de Tap tap” que trata sobre este tema.

SK& Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento de “Los animales” y de las
imagenes de la categoria de animales, seleccionando el idioma inglés para escu-
charlo en esta lengua.



Lenguajes: comunicacion y representacion

Identificar sunombrey
decirlo

e Actividades de grupo

- Sentar a los nifos en un circulo y decir sus nombres; por ejemplo: “Ti te [lamas Pedro o
Ana”; y el niiio tendra que decir su nombre cuando lo digamos nosotros.

- Cada vez que nos dirijamos a los ninos les llamaremos por su nombre.

. ¢QUIEN ES? Colocar a los nifios en un circulo. Nos colocaremos en el centro del circulo
con los ojos cerrados. Iremos hacia los nifos y, cuando toquemos a uno, le preguntare-
mos su nombre.

- Utilizar las tarjetas con las fotos de los nifos que hemos hecho en meses anteriores para
mostrarlas y decir el nombre de cada uno. Podemos mezclarlas y pedir al nifio que se
busque y diga su nombre.

Actividades individuales

- Poner al niiio delante de un espejo y le preguntaremos “éQuién es?” y el nifio debera
decir su nombre.

e Actividades de refuerzo

- A.P.I.comp. 3 Decorar la tarjeta con gomets
o con huellas. Escribir el nombre de cada
nifno y pegar su foto.

% Tap tap in English: les diremos su nombre en inglés e intentar que lo repitan ellos
“Your name is ....”

P Tap tapin English: pondremos al nifio delante de un espejoy le preguntaremos “Who
is this?” y el nifio debera decir su nombre.
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FEBRERO

Mejorar la comprensiénde
la funcién los objetos cotidianos
expresdndolo con gestos

e Actividades de grupo

- Utilizar los juguetes de la cocina para hacer la comida y comer, explicando lo que hace-
mos en cada momento.

- Con las munecas, jugar a vestirlas, baiarlas, darles de comer, etc. explicando lo que uti-
lizamos en cada momento para cada accion.

- Con teléfonos de juguete haremos como que marcamos para llamar, levantamos el auri-
cular y hablamos.

Actividades individuales

mer, para beber y para pintar. Poner un go-

- A.P1. 10 Senalar o que utilizamos para co-
met en lo que utilizamos para comer.

0



Actividades de ampliacion

Darles un objeto cotidiano y que el nifio represente las acciones que hacemos con ese
objeto.

Coger un objeto cotidiano y hacer una accion que no corresponda con ese objeto. Los
ninos tendran que decir si es correcto o no.

Seialar lo que utilizamos para
peinarnos y para pintar. Después, pintar el
que prefiera cada nifo.

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria de accio-
nes, que trabajan este objetivo.
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PSICOMOTRICIDAD

1. Coger un trozo de papel y arrugarlo. Llevarlo hasta
una mesa que habremos colocado al final del cami-
no.

2. En medio del camino, colocar una silla para que pa-
sen gateando o arrastrandose.

3. Cuando llegan al final, meten el papel arrugado den-
tro del frasco que hay en la mesa.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompaiiamiento musical.

Marcaremos un recorrido recto con tizas. Aprovechando
que estamos en carnaval, nos disfrazaremos y haremos
un pase de modelos. Cada vez saldra un nifio y los de-
mas se esperaran sentados, aplaudiendo al nifio que
desfila en ese momento.

Colocar los juguetes y lapices de colores repartidos por
elaulay las cajas para guardarlos en el centro. Los nifios
tendran que coger los juguetes y los lapices y llevarlos a
la caja que le corresponda a cada uno.

Propuestas

MATERIAL

- Tiza
Mesa
Trozos de papel de
colores
Dos mesas y unassilla
Un frasco o caja
estrecha.

MATERIAL
- Disfraces de carnaval
— Tiza o cuerdas

MATERIAL
— Juguetes
- Lapices de colores
- Cajade los juguetes y
de los lapices




EXPRESION ARTISTICA

MATERIAL
Dar a cada nifio un trozo de papel de seda de cada co- - Bolsas~de basura
lor. Con la bolsa de basura confeccionaremos un dis- pPequenas
fraz, haciendo una abertura en la parte inferior para la — Papel de seda de
cabeza y dos en los laterales para los brazos. Pegar o c?lores )
sujetar los papeles arrugados por los nifios en la bolsa — Cinta adhesiva o
y utilizar el disfraz en la fiesta de carnaval. pegamento
MATERIAL
Cada nifio pintara su mascara de Tap-tap. Cuando esté - Lamina del material del
seco, le quitaremos la cartulina que sobre, incluyendo alumno
la zona de los ojos. Cortar un trozo de goma elastica del — Ceras gordas o pintura
tamano del contorno de la cabeza del nifio y atarla a la de dedos de color azul
mascara. Ya tenemos nuestra mascara de Tap-tap. - Goma elastica fina.

IMAGENES

Coche — moto - tren — despertador — teléfono — gato — perro — gallina — pajaro —vaca.
1. Nombrar cada uno de los objetos que se muestran.

2. Repetir los sonidos.

3. Buscar si hay alguno de esos objetos en el aula, aunque sean de juguete.

Andar - comer — dormir — llorar - reir — nadar — saltar - pintar.
1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.
2. Imitar con gestos las acciones que se muestran.

== Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de

este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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LENGUAJE

Confeccionar una marioneta con un calcetin viejo, pe-
gandole dos gomets o botones grandes para los ojos.
Utilizaremos la marioneta para contarles historias,
preguntarles y que los nifios nos respondan, ensenar-
les cuando decir hola y adids, etc.

Me pinto la cara Una gran fiesta
me pongo un disfraz vamos a celebrar
de duende o de hada porque es carnaval
de bruja o peter pan. ia cantary a bailar!

Silencio, équé se escucha?
... s un perro que ladra
guau, guau, guau

MATERIAL
— Un calcetin viejo
— Dos gomets o botones
grandes

Silencio, équé se escucha?
.... €5 Un pajaro que canta
pio, pio, pio

Podemos variar los animales y objetos sonoros, hacien-
do cada vez el sonido correspondiente. También pode-
mos esperar a que los nifos intenten hacer el sonido

.... €5 un coche que corre
brum, brum

SIZZ Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento de los animales, seleccio-

VAN

nando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

MUSICA

Cada nino decorara su botella como mas le gus-
te. Después, pondremos en cada una un poco de

arroz o de legumbres (la cantidad que queramos,
en funcién del sonido que queremos que produz-
can). Taparemos con el tapon y cerraremos bien
con la cinta adhesiva. Ya tenemos nuestra mara-
ca para cantar en carnaval.

MATERIAL
- Botellas pequeias de plastico
vacias con tapon de rosca.
- Arroz, garbanzos, lentejas, etc.
— Cinta adhesiva
— Gomets de colores




Es el caballo
el gran seior,
Y un periquito que recita en espanol.

Estos son los amigos de Tap tap
gue con gusto os voy a presentar.
Este es el perro,

Este es el gato,

No se pelean son amigos de verdad.
Ahi va el pollito
Y este es el pato,

Tienen dos patas y alas para volar.

Estos son los amigos de Taptap
que con gusto os voy a presentar.
Es el cerdito
muy pequeiito,

y siempre escapa si td lo quieres pillar.
Pero el burrito no es como el toro,
que si se enfada comienza a resoplar.
Estos son los amigos de Taptap

Estos son los amigos de Tap tap
gue con gusto os voy a presentar.
Sefora vaca, sefora oveja,

cuando les hablas no te dejan de mirar. que con gusto os voy a presentar.
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Cuando nombremos un animal, haremos el sonido y/o el movimiento caracteristico (mau-
llar, ladrar, hacer los cuernos de la vaca, etc.).
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FEBRERO
Evaluacion

mensual

[ ]
L]
L]
[ ]
[ ]
NOMBRES| 1 | 2|3 |4 |5 |6 |7 |8|9 |10 11]|12|13|14|15|16 |17 |18 |19 | 20 °
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
°
[ ]
[ ]
OBJETIVOS .
[ ]
e Patea una pelota por ! .
imitacién. M .
F °
* Mejorar el control para ! :
desplazarse andando. M .
F .
* Endereza figuras que se le | ! :
ofrecen invertidas. M .
F
L]
* Saca objetos pequefios de | ! .
un frasco. M °
F [ ]
[ ]
* Ayuda a guardar juguetes. | ' .
M .
F °
e Conoce e imita los | :
movimientos de cuatro M .
animales. r °
[ ]
e Conoce e imita sonidos de | ' °
. . [ ]
objetos conocidos. M .
F
°
* Aumenta su vocabulario en | ! .
10-15 palabras nuevas. M :
F
[ ]
* Dice hola y adi6s cuando ! .
es necesario. M .
F °
* Identifica y empieza a decir | :
su nombre. M .
F [ ]
e Arruga papel. ! e
M [ ]
F [ ]
[ ]
e Comprende la funcion | .
algunos objetos cotidianos | m °
3 [ ]
expresandolo con gestos. | ¢ .
| [ ]
[ ]
M [ ]
F °
| °
M °
[ ]
F [ ]
[ ]
I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P=EN PROCESO .
[ ]

0



formativa

CONTENIDO S P

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

® La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

 Se ha conseguido una participacion activa de los nifos.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

* Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

® Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacién del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

* Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

 He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

* Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido
® Lo que menos les ha gustado ha sido
* Lo que les ha resultado mas facil

e Lo que les ha resultado mas dificil
* Ahadirfa
e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

« Conocer su propio cuerpo y - Las partes del cuerpo. » Conoce las principales partes
sus elementos basicos. - Eljuego motor. de su cuerpo.

- Progresar en las propias po- . |os juegos con material. « Va en un triciclo sin pedales.
sibilidades motrices relacio- g\ o101 y autonomia del * Participa en juegos con la pe-
nados con habitos de auto- cuerpo lota.

nomia para desvestirse con
ayuda.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

Las actividades de la vida co- * Encaja el cuadrado en el ta-
tidiana: evolucién progresiva blero.
de la autonomia. « Hace una fila con cubos.

« Se desviste con ayuda.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

» Observar e identificar los ali- « Exploracién con los objetosa « Empieza a identificar los
mentos mas comunes. través de los sentidos: sabo- utensilios relacionados con

« Conocer los elementos del rear, oler. la alimentacion.

entorno relacionados con la -« La identificacién de algunos « Conoce algunos alimentos.
alimentacion. alimentos.

« Experimentacién con los ob-
jetos que utilizamos para co-
mer.

Lenguajes: comunicacion y representacion

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

» Desarrollar el lenguaje oral - El uso de la lengua oral para -« Empieza a contar sucesos de
para iniciar la comunicacién comunicarse, expresar de- su experiencia inmediata.
con los demas. seos y necesidades. - Empieza a formar frases de 2

« Descubrir diferentes técnicas + La experimentacion de los palabras.
de representacion plasticay  elementos del lenguaje plas- . Comprende la relacién entre

disfrutar con ellas. tico. la foto y el dibujo de de un
« Empezar a participar en dan- - La mdsicay el baile. objeto.

zas y bailes. - Empieza a imitar un trazo ver-
« Iniciarse en el conocimiento tical.

de instrumentos tecnologi- - Le gusta bailar con la mdsi-

cos. ca.
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

Utilizar la lamina y las imagenes de las partes del cuerpo para mostrarles a la vez que
mostramos cada una de las partes que alli aparecen.

EL BAILE DEL CUERPO. Poner mdsica para bailar y, mientras, han de tocarse la parte del
cuerpo que digamos. Por ejemplo, bailamos tocandonos la nariz, la boca, un brazo, etc.

LA CLASE DE GIMNASIA. Haremos una clase de gimnasia donde tengan que mover di-
versas partes del cuerpo: levantar los brazos, tumbarse en el suelo y levantar una pier-
na, etc.

EL MURAL DEL CUERPO. Hacer la silueta de un nifio sobre papel continuo. Iremos nom-
brando diversas partes del cuerpo y las pintaremos, con ayuda de los nifios.

EL LIBRO DEL CUERPO. Con fotografias de diversas partes del cuerpo, podemos hacer el
libro de las partes del cuerpo. Las podemos pegar sobre cartulina, que uniremos con un
lazo.

Actividades individuales F—

- A.P.I.11 Pegar un gomet en los ojos, la nariz
y la boca de los nifios.

P Actividades de refuerzo

Con los muiiecos del aula ensefiaremos partes de la cara (nariz, ojos, boca y orejas).
Cada vez que ensefiemos uno, le pondremos un gomet. Los nifios nos pueden imitar con
otros munecos.

Cantar alguna cancién en la que aparezcan partes del cuerpo y la escenificaremos para
que ellos identifiquen al menos cinco partes del cuerpo.



Actividades de ampliacion I

- Poner al nifio delante de un espejo y pedirle que senale en suimagen en el espejo algu-
na parte del cuerpo.

« A.P.I. comp. 1 Senalar las partes del cuer-
po que digamos. Marcar con la huella del
dedo las manos, los pies y la cara.

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria de las
partes del cuerpo, que refuerzan este objetivo. También podemos utilizar la canciéon de
este mes “Soy asi” que trabaja las partes del cuerpo.

SP= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “El cuerpo” y de las ima-
genes de la categoria de las partes del cuerpo, seleccionando el idioma inglés para
escucharlo en esta lengua.

EducacionInfantil1—2afios ® Marzo © © ©¢ ©¢ ©¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ©¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ©¢ ©¢ ¢ © ¢ ©¢ ¢ 0 o o o



e Actividades de grupo

- Buscar objetos cuadrados de diferentes tamanos y colores, y jugaremos a encajarlos en
cajas cuadradas.

- Podemos utilizar juegos de encajar con figuras geométricas con volumen.

- Utilizar el tablero de encajes (con un circulo, un cuadrado y un triangulo) y encajaremos
un cuadrado grande en su sitio (sin mezclar con otras figuras). Después, les pediremos
que intenten encajarlo en el lugar que corresponde.

- Recortar un cuadrado en la tapa de una caja de zapatos. Buscar objetos cuadrados que
quepan por el agujero y jugaremos a encajar esos objetos. Podemos decorar la caja,
forrandola o pintandola como mas nos guste.

I Actividades de refuerzo

- Recortar un cuadrado de una plancha de corcho, de forma que quede el hueco en la
plancha. Los niiios tienen que volver a encajar el cuadrado en el hueco.

Actividades de ampliacion FEEE——————

- Pegar un dibujo sobre una cartulina. Recortar un cuadrado del dibujo y jugar a encajarlo
en el dibujo, a modo de puzzle.

- Sobre papel continuo, dibujar la silueta de la mano. Los nifios tienen que poner la mano
encima. Podemos hacer lo mismo con los pies.



s Actividades de grupo

- Aprovecharemos el momento de la entrada al aula de los nifios para que practiquen a quitar-
se la chaqueta.

« VESTIR A LA ESTATUA. Colocar a los nifios por parejas, uno de ellos hara de estatua y estara
con la chaqueta puesta. El juego consiste en que un nifo le quita la chaqueta a la estatua.
Cada vez hara uno de estatua. Podemos sustituir la chaqueta por el babero y, después, se
han de ayudar a volvérsela a poner.

- Podemos pedirles a los padres que traigan prendas que ya no utilicen (de cualquier tipo, de
nifio o de adulto) y confeccionar con ellas el bail de los disfraces. Buscaremos prendas que
sean grandes y faciles de quitar. Les ayudaremos a disfrazarse y después deberan quitarse
alguna de las prendas que les hemos puesto.

Actividades individuales H—

- Utilizar las muiiecas y sus vestidos para dejarles que jueguen a vestirlas y desvestirlas como
ellos quieran.

Actividades de ampliacion

- COMO EL MUNECO. Con ayuda de un mufieco y del bail de los disfraces, jugaremos a po-
nernos y quitarnos la misma prenda que el muiieco. Primero, nos pondremos la misma ropa
que el muneco y después, segin la prenda que quitemos al muiieco, nosotros también nos
la quitaremos.
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Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

b

« Utilizar el material del aula de los alimentos para nombrarlos y que conozcan cosas que
se pueden comer.

- Mural de las cosas que se comen: buscar fotos de alimentos y pegarlas con los nifios en
un mural. Les diremos el nombre de cada uno de los alimentos.

- LA MACEDONIA. Llevaremos a clase varias frutas para que las observen y después pode-
mos hacer una macedonia o una merienda con ellas.

- LOS ZUMOS. Podemos llevar zumos variados y la fruta de donde sale cada uno. Haremos
que los nifos prueben los zumos y nos digan si les gustan o no.

Actividades individuales I

« A.P.I. 12 Decir el nombre de la fruta y pintar
el dibujo, haciendo estampaciones con es-
ponjas.

« A.P.I.13 Decir el nombre de cada fruta y pe-
garle después un gomet.




I Actividades de refuerzo

- Aprovechamos los almuerzos y las meriendas para que nombren o sefalen lo que estan
comiendo.

Actividades de ampliacion I

« A.P.I. 2 comp. Decir el nombre de la fruta 'y
pintarla.

- EL MENUO. Podemos confeccionar un mural donde cada dia pegaremos la foto del meni
que hay en el comedor ese dia. Para ello, primero haremos fotos de las comidas y des-
pués las podremos utilizar con los nifios. Podemos elegir cada dia a un nifio distinto.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion plastica titulada “El
viajero comilén”, asi como el poema de este mes y la categoria de imagenes de frutas, que
refuerzan este objetivo.

Sy Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento o de las imagenes de la
categoria de animales, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta len-

gua.
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I Actividades de grupo

- Utilizaremos las imagenes de la categoria de “Cosas” para que conozcan los objetos que
utilizamos para comer.

- ACOMER. Con los juguetes de las cocinitas (platos, vasos y cucharas), colocaremos a los
nifnos por parejas. Por turno, cada nifio tendra que dar de comer a su compaiiero. Pode-
mos hacerlo también pero que den de comer a los muiiecos.

Actividades individuales I———

« APl 14 Senala lo que va a utilizar el nifio
para comer. Pintar el plato.

I Actividades de refuerzo

« A.P.I. comp. 3 Decir el nombre del dibujo y
pintarlo con ceras gordas.




Actividades de ampliacion I

- EL BANQUETE. Con ayuda de los juguetes de las cocinitas, jugaremos a que vamos a
hacer un banquete. Para ello, debemos poner la mesa con todo lo que vamos a necesitar
para comer: platos, vasos, cubierto. Aprovecharemos para explicar el uso de cada ele-

mento.

Sp= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
“Cosas”, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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MARZO

Lenguajes: comunicacion y representacion

Imitar el trazo vertical

- Dejar a los nifios que garabateen libremente en la cartulina que pegamos en la pared.
Después haremos nosotros el trazo vertical y les pediremos que nos imiten.

- Hacer una tira de plastilina para que los nifos lo repasen por encima con el dedo en sen-
tido vertical descendente. Puede ser también con una tira de papel lija.

- Uno de los ejercicios de la tabla de gimnasia del objetivo de las partes del cuerpo sera
levantar la mano y bajarla en sentido vertical, simulando que hace un trazo vertical.

- Poner en la pared tiras verticales de cinta aislante (pueden ser también las lineas que
marcan los azulejos). Podemos poner varias para que los nifios tengan que repasar con
el dedo por encima las lineas, de arriba a abajo.

- Poner harina o serrin en un plato y hacer que los nifios hagan lineas verticales con el
dedo.

- A.P..15 Trazar lineas verticales para hacer el
hilo de los globos con pintura de dedos.

- A.P.l. 16 Trazar lineas verticales desde las
peras hasta el suelo.

0



e Actividades de refuerzo

- Poner un papel continuo en la pared y pedir a los nifios que hagan trazos verticales con
el pincel, mientras escuchan misica de fondo.

« A.P.I. comp. 4 Dibuja lineas verticales como
si fueran gotas de lluvia.

Actividades de ampliacion m—————

- Dibujar un trazo vertical largo, y cada niiio pegara gomets siguiendo el camino.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresidn artistica titulada “El
arbol” que refuerza este objetivo.
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Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

1. Colocar en una parte del aula una caja con cubos

(de cartdn, construcciones, etc.) y en la otra parte MATERIAL

una mesa con una caja con la parte superior perfo- - Tf'C'CIO

rada con la forma de los cubos. - Tiza .
2. Cada nifio tendra que coger un cubo y llevarlo la ~ Cubos de construccion,

de carton, etc.

— Caja de carton cerrada
con agujero cuadrado
en la parte superior

caja, subido en un triciclo, siguiendo el camino
marcado.

3. Cuando llega al final del camino, se baja del triciclo
y mete el cubo en la caja perforada.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompaiiamiento musical.

EXPRESION ARTISTICA

MATERIAL
— Un album de fotos vacio
— Rotuladores, pinturas,
etc. para decorar

Decoraremos un album de fotos con el titulo “El viajero
comilén”. Explicaremos a los padres que cada semana
se llevara un nifio el libro con la finalidad de que prepa-
ren en sus casas una receta de cocina, hagan fotos del
proceso (en el que participaran los nifios) y las peguen
en el album con la explicacion del plato que han preparado. Cuando devuelvan el libro a la
clase, explicaremos a los demas niiios las fotos que han traido, la receta preparada, etc.




MATERIAL

Cada nifio pintara su lamina haciendo estampaciones - Lamina troquelada del
con pintura de dedos amarilla. Cuando esté seca, sepa- material del alumno
rar la cartulina que no vale. Escribir el mensaje de felici- - Pintura de dedos de
tacion que queramos. color amarillo

- Esponjas para hacer

estampaciones
- Rotulador
MATERIAL

Realizaremos un mural con el dibujo de un arbol muy - Papel continuo
grande. En la copa, estamparemos las manos con pintu- — Pintura de dedos verde
ra de dedos verde y, en el tronco, haremos trazos verti- - Lapices de color marrén
cales de color marrdn.

IMAGENES

Ojos — nariz - boca - orejas — pelo — pierna — brazo - mano - dedo.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Enseiar la parte del cuerpo que representa la imagen.

3. Delante del espejo, intentar seialar la parte del cuerpo que se muestra.

Cerezas - fresa — manzana — melocotén — melén — naranja — pera — piiia — platano — uva.
1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Dejar una imagen fija en la pantalla; poner dos o tres frutas delante del nifio (una de
ellas es la de la pantalla) y pedirle al nifio que seiiale la que le mostramos.

3. Dibujar una de esas frutas en papel continuo y los nifios nos ayudaran a pintarla.

SP= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de
este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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LENGUAJE

Utilizaremos una marioneta para contarles un cuento
corto. Después, les haremos preguntas sobre lo que
acaban de escuchar, observando las palabras que uti-
lizan, de cuantas palabras hacen las frases, etc.

De primero quiero comer De segundo comeré

un plato de macarrones un filete con patatas
con tomate por encima una tortilla muy rica

y con queso a montones. o un pescado a la plancha

Sf= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento de las partes del cuerpo, selec-

MATERIAL
- Una marioneta (puede
ser la que hicimos en
meses anteriores)
— Cuentos

Y de postre quiero hoy
una naranja, una pera
una manzana muy roja

o platano a todas horas.

cionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

MUSICA

Decorar por fuera las cajitas de queso como prefiramos.
Cuando esté seco, poner arroz dentro y cerrarlas con ayu-
da de la cinta adhesiva. Los niios jugaran a hacerlas sonar
como si fueran sonajeros.

MATERIAL

Cajas vacias de queso en porciones
Gomets de colores

Pintura de dedos

Arroz

Cinta adhesiva




CANCIONES

La tostada saluda al cuchillito La tostada saluda al cuchillito
cuando le unta mantequilla despacito. cuando le unta mantequilla despacito.
La galleta se baiia en un tazon, La galleta se baifia en un tazon,
con leche tibia viaja en un cucharén. con leche tibia viaja en un cucharén.
Cuando el pan se junta con el queso, Cuando el pan se junta con el queso,
llega el aceite y le aporta su aderezo. llega el aceite y le aporta su aderezo.
Y si la sopa esta muy enfadada, Y si la sopa esta muy enfadada,
nada mejor que una riquisima ensalada. nada mejor que una riquisima ensalada.
Dofa manzanay su amiga pera Dofa manzanay su amiga pera
Miran pasar una cereza altanera. Miran pasar una cereza altanera.

Y muy contento esta el sefior meldon Y muy contento esta el sefior melén
Porque ha venido su amigo el melocotén. Porque ha venido su amigo el melocotén.
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Colocaremos a los nifios en fila formando un tren y nos moveremos al ritmo de la masica.
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Evaluacion

mensual

MARZO

NOMBRES| 1 | 2|3 |4 |5 |6 |7 |8| 9 |10|11|12|13|14/|15]|16|17 18|19 |20

OBJETIVOS
e Conoce las principales !
partes de su cuerpo. M
F
* Va en un triciclo sin !
pedales. M
F
e Participa en juegos con !
la pelota. M
F
* Encaja el cuadrado enel | !
tablero. M
F
* Hace una fila con cubos. |
M
F
* Se desviste con ayuda. !
M
F
* Empieza a identificar los | !
utensilios relacionados | m
con la alimentacion. F
* Conoce algunos !
alimentos. M
F
* Empieza a contar '
sucesos de su M
experiencia inmediata. F
* Empieza a formar frases |
de 2 palabras. M
F
e Comprende la relacion '
entre la foto y el dibujo | ™
de de un objeto. F
* Empieza a imitar un !
trazo vertical. M
F
® Le gusta bailar con la !
masica. M
F
|
M
F
|
M
F

I=INICIAL M= INTERMEDIA F=FINAL

S =SUPERADO P =ENPROCESO

0



formativa

CONTENIDO S P

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

® La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

 Se ha conseguido una participacion activa de los nifos.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

* Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

® Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacién del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

* Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

 He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

* Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido
® Lo que menos les ha gustado ha sido
* Lo que les ha resultado mas facil

e Lo que les ha resultado mas dificil
* Ahadirfa
e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

« Conocer su propio cuerpo y
sus elementos basicos.

Descubrir y controlar progre-
sivamente su propio cuerpo
para actuar de forma cada
vez mas auténoma en sus
desplazamientos.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.

Empezar a adquirir habitos
de higiene.

« El conocimiento y desarrollo
de los sentidos.

El control y autonomia del
cuerpo.

El juego motor.
Los juegos con material.
Los habitos de higiene.

Desarrolla la estimulacion de
las funciones sensoriales.

Sube y baja escaleras alter-
nando los pies con ayuda.

Empieza a correr.

Realiza una torre de 5 cubos.
Encaja piezas circulares vy
cuadradas en sus agujeros.
Ensarta cuentas grandes en
un hilo.

Diferencia cuando estéa limpio
y cuando esta sucio.

Conocimiento del entorno

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

« Conocer las caracteristicas de
los elementos de su entorno.

« Empezar a conocery respetar
los elementos de la naturale-
za.

« Identificar las propiedades

elementales de los objetos:
el tamafo.

« La identificacién de plantas
del entorno: cuidado y respe-
to.

- Disfrute y gusto por las acti-
vidades al aire libre.

- Las propiedades elementa-
les de los objetos: el tamafno
grande — pequeno.

Conoce los elementos que
componen el parque.

Sabe lo que son las flores y
las respeta.

Diferencia los objetos gran-
des de los pequeos.

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

- Reconoce e intenta utilizar

 Desarrollar la capacidad de
atencién para escuchar tex-
tos escritos.

» Desarrollar el lenguaje oral
para iniciar la comunicacién
con los demas.

« Comprender los mensajes ora-
les que le dirigen los demas.

« Descubrir diferentes técnicas
de representacion plastica y
disfrutar con ellas.

« El desarrollo progresivo del
vocabulario.

» La comprension y escucha de
textos escritos.

- La experimentacién con los
elementos del lenguaje plas-
tico.

« El descubrimiento de las po-
sibilidades del cuerpo como
medio de expresion.

20-30 palabras familiares.

Comprende e intenta contes-
tar a algunas preguntas.
Empieza a imitar el trazo ver-
tical.

« Arruga papel.

Representa hechos cotidia-
nos mediante un mufieco/a.
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

- Hacer carreras. Marcar un punto de salida, donde colocaremos a todos los nifios, y les
diremos que deben correr hasta la llegada (hasta la pared o cualquier otro sitio que eli-
jamos). Iremos aumentando la distancia de la carrera a medida que mejora su capacidad
para correr.

« QUE TE PILLAN. Colocaremos a un nifio un paiiuelo en la espalda y los demas nifios de-
ben ir a coger el pafnuelo. Todos van corriendo, el primero intentando que no le cojany
los demas intentando cogerle.

- Lanzaremos pelotas y los ninos tendran que ir corriendo a cogerlas.

I Actividades de refuerzo

- Con juguetes de arrastre, los nifios tendran para ver como se mueven los juguetes.

Actividades de ampliacion I

- Repartir a los nifios por el aula y, mientras hacemos sonar una campana, los nifios tie-
nen que correr. Cuando paramos, ellos también se paran y dejan de correr.

- LAS OVEJAS Y EL LOBO. Jugaremos a que los nifios son la ovejas y nosotros el lobo. Las
ovejas tienen que correr para huir del lobo, que va detras de ellas para cogerlas.

En el apartado “Otras propuestas” hay un circuito de psicomotricidad donde se refuerza
este objetivo.




e Actividades de grupo

- Explicar lo que significa estar limpio o sucio. Podemos aprovechar después de pintar con
pintura de dedos y mostrarles las manos y los utensilios que hemos utilizado para explicar-
les que estan sucios y los lavamos y estan limpios.

- Con agua y harina mancharemos un espejo o azulejos de la pared. Diremos si esta limpio o
sucio, y después los limpiaremos con trapos.

- Cogeremos trapos sucios y limpios, y los colocaremos repartidos encima de las mesas. Pon-
dremos dos bolsas, una para los limpios y otra para los sucios. Tendran que decir si cada
trapo que cogemos esta sucio o limpio.

- Podemos hacer un mural donde pegaremos un pechito o babero limpio y otro sucio (que se
vea claramente cual esta limpio y cual es el sucio). Preguntaremos a los nifios que nos digan
el que esta sucio y el que esta limpio. Podemos repetirlo varios dias para recordar estos
conceptos.

Actividades individuales F—

- Mancharemos con ceras blandas caras de muiiecos. Le daremos uno a cada uno, y con toa-
llitas o trapos hiimedos limpiaran las caras de los muiecos.

Actividades de ampliacion EEEE—————

- Jugaremos con arcilla a hacer objetos. Una vez terminemos, comentaremos que las manos
estan sucias, y nos lavaremos las manos con jabon.
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Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

- Utilizar la lamina del parque del material complementario. Trabajaremos los diferentes
objetos que se encuentran en la lamina, qué hacemos en el parque, etc.

- Si tenemos un parque cerca de la escuela, podriamos hacer una salida para ver el par-
que, que vean lo que tiene, etc.

- Llevaremos fotos de parques y de jardines, y explicaremos las partes que los componen.
Después, con todas las fotos haremos un mural del parque.

- Pedir a los padres que traigan una foto de sus hijos en un parque. Entre todas, haremos
un mural.

Actividades individuales I———

« A.P.I. 1 Senalar y nombrar los juegos del
parque que le indiquemos. Después, poner
un gomet en el que le digamos.

« A.P.l. comp. 1 Decir como se llaman los jue-
gos del parque y pintar el que mas le guste.




Actividades de ampliacion I

- Sobre una foto o dibujo de un parque, decir al menos tres de los elementos que alli apa-
recen.

En el apartado “Otras propuestas” esta el cuento “En el parque” que refuerza este obje-
tivo.

Sgz Taptap in English: realizaremos una audicion del cuento “En el parque” seleccionan-

do el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

I Actividades de grupo

- Llevar a clase una maceta con flores para que las observen y entre todos las cuidaremos.
Las regaremos y abonaremos.

- Buscar en revistas fotos de flores. Las pegaremos en el mural que hemos hecho con las
fotos de los parques.

- Hacer dibujos de flores y los nifos nos ayudaran a pintarlas. Después, decoraremos el
aula con ellas.

- Podemos hacer un mural con un arbol, que pintaran los nifos con pintura de dedos.
Cuando esté seco, podemos pegar las flores que hemos hecho en la actividad anterior.
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Actividades individuales I——

« A.P.I. 2 Decir lo que es. Pintar la copa del
arbol estampando con esponjas y pintura
de dedos de color verde.

I Actividades de refuerzo

« A.P.I. 2 comp. Pintar la maceta con pintura
de dedos. Rasgar papeles de colores y pe-
garlos en las flores.

Actividades de ampliacion I

- Diferenciar en las imagenes del material complementario del proyecto lo que son plan-
tas de las flores.

- Pintar el dibujo de una flor. En el centro, pegar un trozo de algodéon perfumado para que
huela como las flores.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica titulada “Jar-
din de primavera” que trabaja este objetivo. Ademas, podemos realizar la actividad de es-
timulacion sensorial “Los olores de la primavera” para trabajar los aromas de las flores.

Sp= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
animales y plantas, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



I Actividades de grupo

i}

- Explicar los conceptos grande y pequeiio mostrando diferentes objetos del aula que co-
rrespondan con esos tamanos.

- Pondremos juguetes grandes (peluches, mufiecos, balones grandes) y pequeiios (blo-
ques de construccion, pinturas, cuentas de ensartar) y los dividiremos en funcién del
tamano.

- Jugar a hacernos grandes, subiéndonos a una silla. Luego nos haremos pequeiios bajan-
donos de la silla y agachandonos mucho.

- Hacer dibujos de flores grandes y pequeiias. Las pintaremos y las pegaremos en el mural.

- Buscar fotos de animales grandes y pequenos. Tendran que dividir los que son grandes
y los que son pequeiios, y agruparlos.

- Podemos llevar al aula frutas del mismo tipo pero de diferentes tamafos (manzanas
grandes y pequenas, peras grandes y pequeiias, etc.). Los nifios deberan decir cual es el
tamaiio de cada fruta o seiialar la que le digamos. Después, podemos hacer una merien-
da con todas las frutas.

Actividades individuales I

« A.P.I. 3 Decir cual es la flor grande y la flor
pequena. Pintar la flor grande.

« APl 4 Decir cual es la mariquita grande y
la pequena. Poner un gomet en la mariqui-
ta pequena.
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I Actividades de refuerzo

« A.P.l.comp. 3 Decir qué mariposa es grande y
cual es pequeiia. Pintar la mariposa grande.

« Hincharemos globos de forma que unos sean grandes y otros pequefos. A cada nifo le
pediremos que nos traiga un globo del tamaiio que le indiquemos.

Actividades de ampliacion I

- Buscar ropa muy grande del baiil de los disfraces (se la podemos pedir a la clase de los
mayores). Jugaremos a ponernos ropa muy grande.



Lenguajes: comunicacion y representacion

Empezar a realizar un trazo
vertical

e Actividades de grupo

- Recordar a los nifnos como se hace un trazo vertical. Para ello, pondremos un trozo de
papel continuo en la pared y realizaran trazos verticales.

- Dibujaremos arboles y les pegaremos en el tronco papel de lija. Pasaran las manos en
sentido descendente.

- Dibujaremos sobre papel continuo caminos verticales como si fueran carreteras. Los ni-
fos tienen que seguir los caminos con ayuda de un coche de juguete, de arriba a abajo.

- APl 5 Dibujar trazos verticales para hacer
los tallos de las flores.

Actividades de refuerzo

% % % ? K \19 - AP comp. 4 Seguir haciendo las lineas]

para hacer los hilos de las cometas.
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Actividades de ampliacion

En papel continuo, dibujar caminos muy anchos para que intenten hacer trazos vertica-
les sin salirse del camino marcado.

Hacer una plancha fina de plastilina y colocarla sobre la mesa. Cada nifio tendra un pali-
llo o un palo de helado y con él hara lineas verticales sobre la plastilina.



Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

e Circuito:

1. Marcar un camino para que lo recorran corriendo.
Al final del camino, hay una mesa con cuentas de
ensartar. Los nifios cogen una cuenta de ensartar.

MATERIAL
- Escalerade
psicomotricidad

. ) — Cuentas de ensartar con
2. En el camino dg vuelta al pun.to de p.artld.a hay una agujero grande
escalera que tienen que subir y bajar, sin que les — 2 mesas
caiga la cuenta. — Hilo ancho

3. Cuando llegan al final, hay otra mesa con un hilo Tiza o cinta aislante
donde ensartan la cuenta, haciendo un gran collar para marcar el camino
entre todos.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.

Acompafnamiento musical.

EXPRESION CORPORAL

A |, Utilizaremos una marioneta para

contarles la siguiente historieta.

Los niflos nos imitaran a noso-

tros cuando hagamos las distintas acciones que apare-
cen en el cuento.

“Hola, nifios, soy Cleta, la marioneta. Como soy muy mayor, sé hacer muchas cosas, como
saltar, correr y gritar. ¢Sabéis hacerlo vosotros también? A ver, vamos a probar. Tenemos
que hacer todos lo que yo diga. Vamos a... iSaltar! Y ahora, a... iCorrer! Y, para terminar,
todos a... iGritar!”.

MATERIAL
— Marioneta
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EXPRESION ARTISTICA

Dibujar mariposas y flores de formas y co-
lores variados. Recortarlas. Los nifios nos
ayudaran a terminarlas pintandolas o pe-
gandoles gomets. Pegaremos a cada flor y
a cada mariposa un palo. Cortar la esponja
para encajarla en la maceta. Clavar las flo-
res y mariposas para hacer nuestro jardin
de primavera.

Pegar el dibujo del sol y de la casa sobre la
plancha de corcho. Recortar el circulo cen-
tral del sol de forma que se saque sin romper
la plancha de corcho. Recortar el cuadrado
de la parte central de la casa igual que he-
mos hecho con el sol. Después, jugaremos
con los ninos a encajar las dos piezas para
completar los dibujos.

Decorar la cometa pintandola, pegandole
gomets, como cada uno prefiera. Después,
la recortaremos y le -

pegaremos un trozo
de cuerda para que
se la lleven a casa.

"

MATERIAL
— Cartulina de colores
Pinturas
Tijeras
Palos de madera finos
Pegamento
Papel adhesivo
Una maceta
Esponja compacta de color verde
del tamaiio de la maceta

MATERIAL

— Una plancha de corcho
Un dibujo de un sol circular con
rayos
Un dibujo de una casa esquematica,
con la parte central cuadrada
Pegamento
Cortador tipo cutter

MATERIAL

- Lamina del material del alumno

— Gomets de colores

- Lapices de colores

- Untrozo de cuerda
Un dibujo de una casa esquematica,
con la parte central cuadrada
Pegamento
Cortador tipo cutter

ESTIMULACION SENSORIAL
MATERIAL
Meter en cada tarro una hierba aromatica o flor y - Tarros pequeiios de plastico
taparlo. Después, de uno en uno les daremos a oler - Plantas aromaticas (romero,
a los nifios cada tarro, observando sus reacciones. lavanda, tomillo, etc.)
Preguntarles cual es el que les gusta mas. — Flores con olor




IMAGENES

Conejo — perro — gato — cerdo — oveja — pez — pollito — vaca - arbol - flor.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Imitar a los animales que aparecen en las imagenes.

3. Dibujar en papel continuo una de estas imagenes y pintarla entre todos.

Andar - comer — dormir — llorar - reir — nadar — saltar - pintar.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Imitar con gestos las acciones que se muestran.

3. Ponerse delante de un espejo e imitar la accion que le mostramos.

SP= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de
este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

LENGUAJE

Me gusta ir al parque
con papay con mama
para poder subirme
a ese tobogan.

También en la arena
me gusta jugar
y asi los cubos
llenar y vaciar.

Después de pintar
las manos hay que lavar
y asi muy limpias
deben estar.
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Castillos en la arena
columpios sobre el mar
aromas de mil flores
el mundo en tobogan.

La fuente de mi parque
agua de manantial
y el sol de cada dia
que nos mira jugar

CANCIONES

Tap tap que corre y salta

pura felicidad
y todos los amigos
que puedo yo desear.

Yo quiero ir al parque
ir con mamay papa
con todos mis amigos

y también con Tap Tap.
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Mientras cantamos la cancion, podemos hacer un corro con todos los nifos de la clase,

simulando que estamos jugando en un parque.




CUENTO

Una tarde, Eva y Leo fueron con su mama al parque a jugar. Era un lugar maravilloso, lleno de
columpios y toboganes.

También habia bancos para que la gente pueda sentarse, y una fuente para beber agua.

Eva se subié al columpio. Colimpiame, mama — le dijo Eva a su mama.

Leo subi6 al tobogan. Desde arriba, veia todo el parque.

Vi6 un jardin lleno de flores. Habia flores rojas, amarillas, algunas grandes, otras chiquititas, ... y
todas olian de maravilla.

Mira qué flores mas bonitas- dijo la mama de Eva y Leo - Y huelen muy bien, ;a que si? Si- res-
pondieron Eva y Leo, mientras olian con mucho cuidado una flor roja

Después, se acercaron a la fuente porque tenian mucha sed y querian beber.

Luego, fueron a hacer castillos en la arena. jqué bien se lo pasaron en el parque! jHasta pron-
to!

== Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “En el parque”, seleccio-
nando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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Evaluacion

mensua

|

ABRIL

NOMBRES| 1| 2 |3 | 4|5 | 6 8| 9 |10|11|12|13|14|15 16|17 |18 |19 |20

OBJETIVOS
 Desarrolla la '
estimulacion de las M
funciones sensoriales. .
e Sube y baja escaleras l
alternando los piescon | y
ayuda. .
e Empieza a correr. !
M
F
® Realiza una torre de 5 I
cubos. M
F
* Encaja piezas circulares | !
y cuadradas en sus M
agujeros. .
® Ensarta cuentas grandes | !
en un hilo. M
F
e Diferencia cuando esta I
limpio y cuando esta M
sucio. .
e Conoce los elementos !
que componen el M
parque. .
* Sabe lo que son las !
flores y las respeta. M
F
e Diferencia los objetos !
grandes de los M
pequenos. .

I=INICIAL M=INTERMEDIA F=FINAL S=SUPERADO P =EN PROCESO

0



NOMBRES| 1 |2 |3 | 4|5 | 6|7 9 |10| 11|12 13|14 |15 |16 |17 |18 |19 | 20

OBJETIVOS
® Reconoce e intenta I
utilizar 20-30 palabras M
familiares. r
e Comprende e intenta !
contestar a algunas M
preguntas. .
e Empieza a imitar el trazo | !
vertical. M
F
* Arruga papel. l
M
F
 Representa hechos l
cotidianos mediante un | u
mufeco/a. .
[
M
F
[
M
F
[
M
F
|
M
F
|
M
F
[
M
F

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL

S =SUPERADO P =EN PROCESO
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CONTENIDO

formativa

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, seglin su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

¢ La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

e Se ha conseguido una participacion activa de los nifos.

® Se ha conseguido una participacion adecuada de las familias.

* Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

e Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacion del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

e Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

* He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido

® Lo que menos les ha gustado ha sido

® Lo que les ha resultado mas facil

® Lo que les ha resultado mas dificil

* Afadiria

® Quitaria

S =SUPERADO P =EN PROCESO
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Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS

CoNTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Descubrir y controlar progre-
sivamente su propio cuerpo
para actuar de forma cada
vez mas auténoma en juegos
de movimiento.

Desarrollar el control de los
elementos basicos de su
cuerpo implicados en la ma-
nipulacién de objetos.
Empieza a adquirir habitos
saludables relacionados con
la alimentacion.

OBJETIVOS

« El control y autonomia del

cuerpo.
El juego motor.

Los juegos con material.

Las situaciones posturales.
Los habitos de alimentacién.

CONTENIDOS

Reconoce las acciones que
realizamos con el cuerpo.

Empieza a saltar en el sitio.

Lanza una pelota con las dos
manos.

Desenvuelve objetos peque-
nos.
Desenrosca tapones.

Forma rompecabezas de dos
piezas.

Habitos en la comida.

Conocimiento del entorno

CRITERIOS DE EVALUACION

Mejorar en la adquisicién de
las normas basicas de convi-
vencia en el aula.

Conocer los miembros que
forman los grupos sociales
de su entorno: la familia.

Empezar a identificar de ma-
teriales y utensilios presen-
tes en su entorno.

Empezar a conocer las pro-
piedades de los objetos para
relacionarlos y agruparlos se-
gln su tamafo y cantidad.

Las normas basicas de convi-
vencia.

Las primeras organizaciones
sociales: la familia.
Las caracteristicas de los ani-

males y objetos de su entor-
no.

La exploracion de los objetos
del entorno.

Las agrupaciones de los ob-
jetos.

Colabora y ayuda a guardar
los juguetes.

Conoce los miembros que
forman la familia.

Conoce las prendas de vestir
mas comunes.

Conoce el sonido de algunos
animales y objetos.

Comparay diferencia la canti-
dad de uno y muchos.
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Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

MAYO

« Desarrollar el lenguaje oral
para iniciar la comunicacién
con los demas.

« Descubrir diferentes técnicas
de representacion plastica y
disfrutar con ellas.

« Iniciarse en el conocimiento

de instrumentos tecnoldgi-
cos.

» El uso de la lengua oral para
comunicarse.

« La comprension y escucha de
textos sencillos.

« La experimentacién con los
elementos del lenguaje plas-
tico.

« El descubrimiento de las
posibilidades sonoras de la
voz.

- La representacion de perso-
najes y situaciones de la vida
cotidiana.

Empieza a decir frases de 3
palabras con un verbo.

Presta atencion durante 5 mi-
nutos para escuchar un cuen-
to.

Empieza a imitar el trazo hori-
zontal.

Empezar a cantar.

Representar movimiento de
algunos animales.

0



Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

i

- Explicar las acciones que hacemos con las partes del cuerpo que ya conocen: la boca
para comer y besar, las manos para aplaudir y tocar, los pies para andar y correr, etc.

- Ensenar dos imagenes, una de una mano y otra de un pie. Cuando ensefiemos la de la
mano, los nifios tendran que aplaudir; cuando mostremos la del pie, tendran que correr
hasta que digamos.

- SIGUE EL CUENTO: Contaremos un cuento sobre un personaje que haga varias acciones.
Haremos las acciones que nombramos en el cuento y los nifios nos imitaran Poco a poco
iremos retirando la ayuda gradualmente.

Actividades de ampliacion FEEEEEE——————

- Poner diversos objetos en una mesa (cuchara, pelota, toalla, jabon, peine), y pediremos
a cada nino que haga la accion que corresponda al objeto que le digamos. Debera coger
el objeto de la mesa e imitar la accion para la que sirve.

- Podemos grabar a los nifios haciendo esas acciones y después visionarlo, a la vez que
explicamos lo que estaban haciendo, las partes del cuerpo que utilizan, etc.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion corporal titulada “Una
visita familiar a la granja” donde se refuerza este objetivo.

SI= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “El cuerpo”, seleccionando

el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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I Actividades de grupo

- LOS CARAMELOS. Con rollos vacios de papel higiénico, los envolveremos en papel de
seda como si fueran caramelos, y jugaremos a desenvolverlos. Podemos colocar algiin
caramelo de verdad dentro del rollo y, como premio por conseguir desenvolverlo, se lo
pueden comer.

- LOS AROMAS. En frascos de plastico de boca estrecha y con tapon de rosca, meteremos
plantas aromaticas y las taparemos. Los nifos tendran que desenroscarlos y oler cada
frasco.

- LLUVIA DE COLORES. Les daremos papeles de colores (pueden ser de revistas) para que
rasguen e intenten hacer trozos pequenos. Después, los tiraremos por el aire para hacer
lluvia de colores.

Actividades individuales F—

- Buscar fotografias de objetos sencillos, pegarlas sobre una cartulina y partirlas en dos
trozos. Les pediremos a los nifios que intenten volver a montar el rompecabezas. Si
puede ser, buscar dos fotos iguales, una la utilizaremos para hacer el puzzle y la otra de
modelo cuando tengan que volver a montarlo.

e Actividades de refuerzo

- Jugar con herramientas de juguete, donde tengan que enroscar y desenroscar las tuer-
cas y tornillos.

Actividades de ampliacion EEEE————————

- Les daremos un juguete pequeiio y un trozo de papel de seda para que lo esconda arru-
gando el papel y después intentando encontrarlo, desenvolviendo el papel.

- HACEMOS PELOTAS. Les daremos hojas de papel de peridédico para que las arruguen
mucho y hagan pelotas con ellas. Podemos sujetarlas con un trozo de celo.



Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

- LA EXCURSION. Hacer un recorrido por el aula para ver qué se guarda en cada espacio.

- CARRERA DE GUARDAR. Colocar en una mesa lapices y cubos de construccion y, en otra
mesa separada unos 2 metros, las cajas de los lapices y de los cubos. De uno en uno, los
ninos tendran que coger un lapiz o un cubo, ir corriendo hasta la otra mesa y guardarlo
en la caja que corresponda.

- Podemos utilizar cajas de plastico para guardar los juguetes y en la tapa poner una foto
del tipo de juguete que contiene. Puede ser una ayuda a la hora de clasificar los juguetes
en el momento de recoger.

I Actividades de refuerzo

- Cuando terminemos las actividades de juego libre, aprovecharemos para que el niiio
guarde los juguetes en el lugar adecuado.

- En el momento de la entrada al aula, le pediremos al nifio que coloque la mochila, el
babero, la chaqueta, etc. en su percha.

Actividades de ampliacion EE——————

- Cada dia, nombraremos a un niiio nuestro ayudante y sera el encargado de ayudarnos
a repartir los juguetes, comprobar que los demas nifios han guardado los juguetes des-
pués de jugar, etc.
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I Actividades de grupo

- Pedir a los padres de los ninos fotos de la familia. Haremos un mural con las fotos de
todos los nifios con su familia.

- Explicar los miembros de cada familia, con la foto que haya traido cada nifio. Después,
se seifialaran en la foto de su familia, asi como a los miembros de su familia que nombre-
mos.

- Con fotos o dibujos de distintas familias de animales (pollitos, ovejas, gatos, peces,...),
recortaremos a los miembros de cada unay los repartiremos por las mesas. Tendran que
buscar a los animales de cada familia.

- ELLIBRO DE LAS FAMILIAS. Utilizaremos un album de fotos para que cada familia pegue
dos o tres fotos, donde salgan los distintos miembros de su familia. Los padres pueden
escribir también algo sobre lo que estan haciendo con los nifios. Cada semana se lo leva-
ra una familia para rellenar su parte. Cuando lo devuelvan, lo ensefiaremos a los demas
companeros comentando lo que ha puesto cada familia.

« A.P.I. 6 Pegar una foto de su familia y de-
cir el nombre de cada uno de ellos. Arrugar
papeles de colores y pegarlos en el marco
para adornarlo.

Actividades de refuerzo

- Jugar a papas y a mamas con los muiiecos de la clase; uno sera el papay otro lamamay
vestiran al muneco, le daran de comer, etc.



. Actividades de ampliacion I

- Hacer grupos de 4-5 ninos, y cada grupo sera una familia. Poner un gomet igual a los
miembros de la misma familia (por ejemplo, un gomet de un sol, de una casa, etc.). Se
repartiran por el aula mientras suena misicay, cuando ésta pare, tendran que unirse por
familias (todos los que tienen un sol, una casa, etc.).

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica para el dia de
la madre, que refuerza este objetivo.

S Tap tap in English: con las fotos de las familias, preguntaremos que sefialen dénde
AN . .y .. . . .
esta su padre o su madre, pero utilizando el idioma inglés “Where is (mum, dad)?”

I Actividades de grupo

- Utilizar fotos o imagenes de diversas prendas de vestir para nombrarlas y pedirles que
seialen las que les indicamos.

- Cogeremos una zapatilla de cada niiio, y las pondremos en un montén. Cuando digamos,
tendran que ir corriendo a coger su zapatilla del monton.

- Pondremos distintas prendas de ropa repartidas por el aula. Cuando nombremos una
prenda, los nifios tendran que ir corriendo a tocarla.

- Jugar con los muiiecos a vestirlos correctamente, poniéndoles las prendas que le diga-
mos.

- Cada dia, elegiremos a un niiio y diremos entre todos las prendas de vestir que lleva.

Educaci6n|nfanti[1_2aﬁosoMayoooooooooooooooooooooooooooooo



Actividades individuales I——

- A.P.I.7 Seialar las prendas de vestir. Pegar
un gomet en cada una.

- DISFRACES POR PAREJAS. Con la ropa que tenemos en el bail de los disfraces, jugare-
mos a que, por parejas, tienen que vestir a su compaiiero con la ropa que le digamos
(“ponle un sombrero, una chaqueta, etc.).

« A.Pl. comp. 1 Decir el nombre de las pren-
das de vestir y decorarlas con estampacio-
nes con pintura de dedos. Contar cuantas
chaquetas hay.

Actividades de ampliacion I

« Mostrar diversas fotos de prendas de ropa, y los nifios tendran que decir su nombre.

- Meter varias prendas de vestir en una bolsa opaca. El niiio sacara una prenda, entre to-
dos diremos como se llama y la colgaremos en una cuerda con pinzas de tender.

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria de ropa,
que refuerza este objetivo.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “Me visto”, seleccionando
el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



I Actividades de grupo

- Mostraremos los sonidos que hacen diferentes objetos y animales, a la vez que les ense-
fiamos una foto o el objeto que lo produce.

- ELSONIDO ESCONDIDO. Haremos sonar un objeto que esté escondido. Después mostra-
remos ese objeto junto con otros y tendran que senalar el que hemos hecho sonar.
« VAMOS A VER ANIMALES: Contaremos una historia en la que iremos ensefiando fotos

de diversos animales. Haremos el sonido de cada animal y los nifios nos tendran que
imitar.

- A.P.I. 8 Hacer el sonido de cada dibujo y
pintar el pato.

I Actividades de refuerzo

- Identificar los objetos y animales que producen los sonidos que hay en las audiciones
del material del aula.
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Actividades de ampliacion I

- VERDADERO O FALSO. Mostraremos fotos de animales, y haremos un sonido, a veces el
que le corresponde y otras un sonido distinto. Tendran que diferenciar cuando estamos
haciendo el sonido correcto y cuando no. Cuando detecten que no es el sonido del ani-
mal que se esta mostrando, deberan hacer su sonido.

« A.P.I. comp. 2 Decir como se llama el ani-
mal, imitar su sonido y pintarlo. Contar
cuantos animales hay.

O

En el apartado “Otras propuestas” estan explicadas las imagenes de la categoria de soni-
dos de objetos y animales, que refuerza este objetivo.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de la categoria de
sonidos de objetos y animales, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en
esta lengua.



I Actividades de grupo

- Explicar los conceptos uno y muchos. Para ello, podemos coger objetos del aula y hacer
dos grupos, uno con un objeto y otro con muchos, y les diremos donde hay uno y donde
muchos.

- Hacer dos circulos en el suelo con cuerdas. En uno, poner un nifio. En el otro circulo, pon-
dremos muchos niios. Preguntaremos a los demas nifios que digan donde hay muchos
y donde hay un niiio solamente.

- Repartir bloques de construccion por el aula. Cada nifio tendra que coger uno. Después,
los pondran en el mismo lugar para que haya muchos.

« PALMAS PALMITAS: los nifios se pondran en corro. Pondremos mdsica, y cuando diga-
mos “uno”, tendran que dar una palmada mientras bailan. Si decimos “muchos”, daran
muchas palmadas.

- Hacer un mural con papel continuo con la silueta de dos casas. En una, haremos una
estampacion con esponjay pintura de dedos. En la otra casa, haremos muchas estampa-
ciones. Preguntaremos a los demas niiios que digan donde hay muchas y donde hay una
mancha solamente.

« A.Pl. 9 Decir donde hay uno y donde hay
muchos peces. Marcar muchas huellas del
dedo donde hay muchos.
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I Actividades de refuerzo

« A.P.l. comp. 3 Contar cuantos caracoles hay.
Pegarle muchos gomets.

Actividades de ampliacion I

- Se pondran todos juntos. Cuando digamos “uno” se tendran que separar, poniéndose
alejados unos de otros. Cuando digamos “muchos”, se juntaran de nuevo.



Lenguajes: comunicacion y representacion

Iniciarse en la realizacién de
trazos horizontales

e Actividades de grupo

- Sobre papel continuo, haremos nosotros el trazo horizontal y les pediremos que nos
imiten.

- Hacer una tira de plastilina para que los nifios lo repasen por encima con el dedo en sen-
tido horizontal. Puede ser también con una tira de papel lija.

- Dibujar un camino horizontal, que sera la carretera por donde pasaran los coches que
lleven los nifos.

- Poner una tira de cinta aislante en la pared en sentido horizontal. Los nifios pasaran el
dedo por encima, de izquierda a derecha.

- Atar cada extremo de una cuerda o hilo a una silla y dejarlo d forma que quede tenso.
Cada niiio pasara el dedo por la cuerda que une las dos silla de izquierda a derecha.

Actividades individuales s

- APl 10 Hacer los caminos para que las
hormigas lleguen hasta las plantas.
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- Actividades de refuerzo

- Realizaremos el trazo horizontal sobre distintos materiales: arena, harina, en el aire, en
la pizarra. Después de haberlo realizado nosotros cogeremos el dedo del nifio y le ayu-
daremos a realizar el trazo en la arena, harina, etc.

- APl comp. 4 Hacer los caminos que haran
los conejos padres para llegar hasta sus
hijos.

Actividades de ampliacion m——")"

- Dibujar un trazo horizontal largo, y cada nifio pegara gomets siguiendo el camino.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica titulada “La
valla” donde se refuerza este objetivo.




Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

¢ Circuito 1: ‘ MATERIAL
1. Sentados, desenroscaran la tapa de un tarro, lle- — Tarro ancho con tapa de
no de figuras cuadradas y circulares pequefas en- rosca
vueltas en papel. — Figuras cuadradas
2. Sacaran un objeto del tarro, y lo desenvolveran. pequefias
3. Lo llevaran a una zona donde habra dos cajas, ce- — Figuras circulares
rradas, una con un agujero cuadrado y otra con un pequeias
agujero redondo. — Papeles de seda
4. Introduciran la figura en la caja que corresponda — Caja cerrada con
en funcién de su forma. agujero cuadrado en la
o Circuito 2 base superior
’ — Caja cerrada con
1. Colocaremos una cuerda de un extremo a otro del agujero circularen la
aula, a 1 metro del suelo. En la cuerda ataremos base superior
globos. Los nifos iran corriendo desde un punto — Cuerda
marcado hasta la cuerda de globos. — Globos
2. Se colocaran debajo de cada globo, y saltaran — Aro de psicomotricidad

para tocarlo.

3. Cuando lo alcancen, lo quitaremos de la cuerday lo llevaran corriendo a una zona del
aula donde habra un aro de psicomotricidad grande colgado de un cuerda a un metro
de distancia del suelo.

4. Lanzaran el globo, intentando que atraviese el aro de psicomotricidad.
Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompanamiento musical.
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EXPRESION CORPORAL

Dividir a los nifios en grupos, dejando cuatro nifios. Cada grupo sera
un animal y debera imitar el sonido y los movimientos de un animal de la granja (cerdos,
vacas, ovejas, caballos, gallinas, etc.). Los cuatro nifios seran la familia que va a visitar la
granja: padre, madre, hijo e hija. Nosotros iremos contando que la familia esta haciendo
una visita a la granja y va pasando por los establos para ver a los distintos animales (la fa-
milia tiene que ir andando hasta cada grupo de animales). Cuando nombremos un animal,
los niios de este grupo deberan imitar a ese animal.

EXPRESION ARTISTICA

Dibujar en papel continuo una valla de una granja, de

madera, con listones horizontales largos. Les explica- MATERIAL )
remos que es la valla de la granja que hemos hecho en — Papel continuo
el juego anterior. Los nifios nos ayudaran a pintarla ha- — Lapiz

ciendo estampaciones con esponja en sentido horizon- — Esponjas

tal. Después, podemos pegar fotos de animales arriba — Pintura de dedos

de la valla para hacer la granja.

MATERIAL
Quitar el corazén de la cartulina. Pintar y decorar el co- — Material del alumno
razén como prefiramos. Cuando esté seco, separar tam- — Pintura de dedos de
bién el trozo de carton del recuadro. Pegar detras del color rojo
recuadro la foto del nifio de forma que se vea su cara — Una foto de cada
por la parte de delante. Escribir el mensaje de felicita- alumno

cion para las madres que queramos.




IMAGENES

Camiseta - falda — pantaldon - calcetines —zapato — abrigo — gorro — guantes - zapatillas de
deporte — pijama.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Seialar la parte del cuerpo donde nos ponemos cada prenda.

3. Decir si lleva puesta o no la prenda que le digamos.

Coche - moto - tren — despertador — teléfono — gato — perro — gallina — pajaro - vaca.
1. Nombrar cada uno de los objetos que se muestran.

2. Repetir los sonidos.

3. Buscar si hay alguno de esos objetos en el aula, aunque sean de juguete.

SI= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de
este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.

LENGUAJE

En la granja de mi abuelo
hay muchos animales sueltos
unavaca, un conejo
una oveja y un cerdo.

Las gallinas y los pollitos
el caballo y el potrillo
a todos les doy de comer
para que crezcan muy bien.

== Taptap in English: realizaremos una audicion del cuento “Los animales”, seleccionando
el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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Soy asi, soy asi, Y dos son las orejas,
Yo me miro en el espejo y soy asi. Con ellas puedo oir.
Soy asi, soy asi, A los pajaros que cantan,
Yo me miro en el espejo y soy asi. Que cantan para mi.
Mis manos son pequeiias, Puedo mover los codos
También lo son mis pies. Y una pierna cruzo asi.
Las manos te saludan, Me doy la vuelta entera
Con los pies yo saltaré. Y de nuevo estoy hache?
Si muevo la cabeza Soy asi, soy asf,
Y me rasco la nariz, Yo me miro en el espejo y soy asi.
Mi pelo se sacude Soy asi, soy asi,
Y mi boca dice achis. Yo me miro en el espejo y soy asi.
Soy asi, soy asi, Soy asi, soy asi,
Yo me miro en el espejo y soy asi. Yo me miro en el espejo y soy asi.
Soy asi, soy asf, Soy asi, soy asf,
Yo me miro en el espejo y soy asi. Yo me miro en el espejo y soy asi.
%#1,“ ,.Ef_'r P — £ 5 5 Lo o=
) soy a ||5| soy ; si f;o I';EI’B miro en eles pejoy soya
=A E B
!@-___- £ PR S s— £ 8 £ e o,
si soy ; si soy ar si ;50 rKe miro en eles pejo y soya
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boca dice a chis soya

B8 E i

A la vez que cantamos, vamos moviendo las partes del cuerpo que se nombran (levanta-

mos las manos, movemos la cabeza, nos tocamos la nariz, el pelo, etc.).



Evaluacion

mensual

NOMBRES | 1| 2|3 |4 |5 |6 |7 |89 |10|11|12|13|14/|15|16]| 17|18 |19

OBJETIVOS

® Reconoce las acciones I
que realizamos con el M
cuerpo. F

* Empieza a saltar en el '

sitio. M

* Lanza una pelota con las | !

dos manos. M

* Desenvuelve objetos |

pequefos. M

* Desenrosca tapones. '

M
F

* Forma rompecabezas de | !
dos piezas. M

F

e Habitos en la comida. '
M

F

® Colaboray ayuda a '
guardar los juguetes. M

F

* Conoce los miembros '
que forman la familia. M

F

® Conoce las prendas de |
vestir mas comunes. M

F

® Conoce el sonido de |
algunos animales y M
objetos. r

I'=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL  S=SUPERADO P=ENPROCESO
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MAYO

NOMBRES | 1 | 2|3 | 4|5 | 6 8 | 9 |10|11|12 13|14 |15 16|17 |18 |19 | 20
OBJETIVOS
e Compara y diferencia '
la cantidad de uno y M
muchos. F
* Empieza a decir frases '
de 3 palabras con un M
verbo. F
e Presta atencion durante | !
5 minutos para escuchar | m
un cuento. r
* Empieza a imitar el trazo | !
horizontal. M
F
* Empezar a cantar. '
M
F
* Representar movimiento | !
de algunos animales. M
r
[
M
F
|
M
F
|
M
F
|
M
F
[
M
F
[
M
F
I=INICIAL M=INTERMEDIA F=FINAL  S=SUPERADO P =EN PROCESO

0



formativa

CONTENIDO s P

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

e Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segtn su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

* La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

* Se ha conseguido una participacion activa de los ninos.

e Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

* Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

* Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

* Se ha producido una correcta implicacién del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

e Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

¢ He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

e Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

* Lo que mas les ha gustado ha sido
* Lo que menos les ha gustado ha sido
e Lo que les ha resultado mas facil

¢ Lo que les ha resultado mas dificil
* Ahadiria
* Quitaria
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P R O G R A M A Cc I O N

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OsJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

» Progresar en las propias po- - Laestimulacion de los distin- « Desarrolla la estimulacion de
sibilidades motrices para la tos sentidos. las funciones sensoriales.
adquisicion de habitos deau- . E| control y autonomia del - Empieza a saltar en el sitio.
tonomia para vestirse. cuerpo. » Lanza la pelota con las dos

L4 RECOI’IOCGF laS aCCiOI’IeS que ° El]uego motor. manos.
realizamos con las distintas Los juegos con material. « Guarda objetos pequefios en

partes del cuerpo.

La adquisicién progresiva de envases pequenos.

» Desarrollar el control de los ¢ o rmag basicas que regu- - Hace unatorre de 6 6 mas cu-

elementos basicos de su

N lan la vida cotidiana. bos.
cuerpo implicados en la ma- . .
nipulacion de objetos. » Encaja las tres piezas de un
tablero.

» Se pone una prenda sencilla.

Conocimiento del entorno

OsJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
» Mejorar en la adquisicion de - Las normas basicas de convi- - Colabora y ayuda a guardar
las normas basicas de convi- vencia con los grupos socia- los juguetes.
vencia en el aula. les. « Se relaciona con compaifieros
- Empezar a conocer las posi- - La identificacion de los pri- y educadora.
bilidades de manipulacion de meros grupos sociales. - Manipula diferentes materia-
los objetos de su entorno. - La exploracién y experimen- les.
» Observar e identificar objetos  tacion con los objetos. . Conoce algunos elementos
comestibles de los que no lo . |3 observacion de los ele-  del tiempo: el sol.
>0n- mentos de la naturaleza. - Diferencia objetos grandes y

. Empezar a conocer las pro- . |as propiedades elementales pequenos.
piedades de los objetos para e |os objetos: el tamafio.
relacionarlos y agruparlos se-

gln su tamafo y cantidad.

» Comparay diferencia la canti-
» Las agrupaciones de objetos dad de uno y muchos.
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JUNIO

Lenguajes: comunicacién y representacion

OBJETIVOS CoNTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
» Desarrollar el lenguaje oral - Eluso de la lengua oral para - Intenta construir frases de 3
para iniciar la comunicaci6n comunicarse. palabras con un verbo.
con los demas. « El desarrollo progresivo del « Dice su nombre cuando se le
» Comprender los mensajes vocabulario. pregunta.
orales que le dirigen los de- . |3 experimentacién con los - Utiliza unas 30-40 palabras
mas. elementos del lenguaje plas- familiares.
« Descubrir diferentes técnicas tico. . Imita un trazo horizontal.
de representaC|on plaStlca y . Las audiciones musicales « Garabatea dentro de una fi-
disfrutar con ellas. acompafiadas de expresion  gyra,

« Iniciarse en el conocimiento corporal.
de instrumentos tecnoldgi-
cos.

« Acompafa una cancién con
gestos.

0



Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Actividades de grupo

o)

- Poner las camisetas de los nifios encima de las mesas. Cada uno tendra que ir a recoger
su camiseta y ponérsela lo mas rapido posible.

- Escenificar el momento de levantarse por la mafana. Les explicaremos que, por la ma-
fiana, cuando nos levantamos nos vestimos para salir a la calle. Simularemos que nos
vestimos y nos ponemos los pantalones, una camisa, etc. Les diremos que se quiten los
calcetines y se los vuelvan a poner.

- “Cuanta mas ropa mejor”. Pediremos a los padres ropas viejas para utilizar como dis-
fraces. Repartiremos por el aula la ropa y les diremos que se tienen que poner todas las
prendas que puedan. El niiio que se haya puesto mas prendas gana.

Actividades individuales F———8

- Cuando lleguen a clase o sea la hora de la salida, les pediremos a los nifios que se pon-
gan o que intenten ponerse el babero y la chaqueta.

I Actividades de refuerzo

- Utilizaremos las muiiecas y sus vestidos para dejarles que jueguen a vestirlas y desves-
tirlas como ellos/as quieran.

S Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “Me visto”, seleccionando

el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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I Actividades de grupo

i}

- Hacer masa de papel. Para ello, meteremos papel de periédico en agua con cola, hasta
conseguir una masa. La utilizaremos para que la moldeen e intenten hacer objetos.

- En diversas cajas o bolsas pondremos arena, harina, trozos de papel, etc, donde es-
conderemos un juguete pequeno. Los ninos meteran la mano dentro de cada bolsa e
intentaran encontrar el juguete que hemos escondido.

- Poner arroz en una caja y, con envases de yogur vacios, jugaran a llenarlos y vaciarlos.

- Si disponemos de arenero (o podemos fabricarlo con una caja de carton grande), deja-
remos que los ninos jueguen con diversos moldes, cubos de playa, etc. para que mani-
puleny experimenten con la arena.

Actividades individuales H—

- A.P.I. 11 Pegar arena en el dibujo para hacer
la arena de la playa. Rasgar papel de seda
azuly pegarlo en el agua.

e Actividades de refuerzo

- Les daremos plastilina y les ensefiaremos cémo amasarla. Les dejaremos que la mani-
pulen libremente.



Actividades de ampliacion IEEE—————

« A.P.l. comp. 1 Pegar algodén en la oveja. ]
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Conocimiento del entorno

Actividades de grupo

- Explicar lo que es el sol, mostrandoles una foto o un dibujo.
- Salir al patio para ver el sol, sentir su calor y ver su forma.

- Utilizar cuentos que tengan paisajes donde salga el sol. Los nifios tendran que encon-
trarlo en los dibujos, pasando las hojas del cuento.

« Hacer un mural del sol. Dibujaremos un sol grande en papel continuo y los nifios nos
ayudaran a pintarlo estampando las manos con pintura de dedos amarilla.

Actividades individuales I————

« A.P.l. comp. 2 Hacer estampaciones con pa-
tata o esponjas con pintura de dedos ama-
rilla para pintar el sol.

I Actividades de refuerzo

- Dibujar un sol a cada niiio en la mano o en la frente. Les preguntaremos dénde tienen el
sol o que lo sefialen en un compaiiero.

« Conundibujo de un soly de una luna, diferenciar ambos elementos e identificarlos como
parte del entorno.

En el apartado “Otras propuestas” hay una actividad de expresion artistica titula “El sol”
que refuerza este objetivo.




I Actividades de grupo

- Recordar los conceptos grande-pequeiio mostrando diversos elementos del aula que
sean de este tamafo.

- Buscar fotos de objetos grandes y pequenos. Los nifios tendran que separar los grandes
de los pequenos.

- Con cubos de construcciones, jugaremos a hacer torres grandes y pequefias. Empeza-
remos dos torres, los nifios tendran que continuar, dirigiéndoles para que hagan una
grande y otra pequeiia.

- Dibujar en papel continuo dos flotadores, uno grande y otro pequeiio. Tendran que pegar
gomets en el pequeio y pintar con huellas de la mano el grande.

Actividades individuales I——

« A.P.I. 12 Poner un gomet en las conchas y
estrellas grandes. Seialar las que son pe-
quenas.
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I Actividades de refuerzo

- Buscaremos una caja grande (que quepan los nifios) y otra pequeiia. Jugaremos a que
los niiios intenten meterse en las dos cajas para que identifiquen cual es la grande y cual
es pequena.

« A.P.I. comp. 3 Decir cual es el pez grande y
cual es el pequeiio. Poner un gomet en el
pez pequenoy pegar papeles azules rasga-
dos en el grande.

- Utilizaremos una caja pequeia y objetos pequeiios y grandes (por ejemplo, una pelota
grande y un lapiz o una pieza de construcciones). Les pediremos que intenten meter los
dos objetos en la caja, diciendo cual de los dos es el que cabe, el grande o el pequeiio.



I Actividades de grupo

- Recordar los conceptos de uno y muchos haciendo agrupaciones con los objetos del aula
con estas cantidades.

- Dibujar dos peceras en un mural. Buscar fotos de peces en revistas y pegar un pez en una
peceray muchos peces en la otra.

- LOS PANUELOS. Colgar un pafiuelo y muchos pafiuelos de colores de una cuerda, a una
altura que leguen los nifios. Cuando digamos UNO, los nifos tienen que ir corriendo a
tocar el panuelo donde hay uno. Cuando digamos MUCHOS, tienen que ir a tocar donde
hay muchos paiiuelos.

« A.P.I. 13 Decir en qué grupo hay muchos
ninos y donde hay uno. Pegar muchos go-
mets en el que hay muchos.

« A.P.I.16 Observar las imagenes y decir don-
de hay muchas pelotas y dénde hay una.
Marcar la huella del dedo donde hay mu-
chas.
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s Actividades de refuerzo

- Pegar al niiio un gomet en una mano y muchos gomets en la otra. A lo largo del dia, le
preguntaremos varias veces donde tiene uno o muchos gomets.

- Coger dos frascos transparentes y poner en uno muchos garbanzos y en el otro poner
solamente uno. Los niiios tendran que decir donde hay uno y donde hay muchos garban-
zos.

Actividades de ampliacion IE——————

« A.P.I. comp. 4 Decir cuantos barcos hay. De-
corarlo con pintura de dedos, gomets, es-
tampaciones, etc.




Actividades de grupo

Recordar el nombre de cada nifio con las fotos o tarjetas que utilizamos para diversas
actividades en meses anteriores.

LA COGE...: Con los nifios en corro, cogeremos una pelotay la lanzaremos al aire, al tiem-
po que decimos: “La coge... Manuel”. El nifio que hayamos dicho tendra que ir a coger la
pelota. Nos la devolvera y lo repetiremos con el nombre del resto de nifios.

Cogeremos objetos de los alumnos y los ensefiaremos, preguntando de quién es. El due-
fio del objeto tendra que decir su nombre.

Actividades individuales

YO ME LLAMO. Llamaremos a los nifios/as de uno en uno y les preguntaremos su nom-
bre. Les pondremos una pegatina con su nombre en el babero.

Actividades de refuerzo

Preparar una bolsa con diversos objetos o juguetes. Los nifios estaran sentados y ten-
dran que acudir a coger un juguete cuando digamos su nombre.

N>
1]
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Actividades de grupo

Recordar a los nifos como se hace un trazo horizontal. Para ello, pondremos un trozo de
papel continuo en la pared y realizaran trazos horizontales.

EL MURAL DEL VERANO. Sobre papel continuo, dibujar una toalla grande sobre la arena.
Los niflos nos ayudaran a decorar la toalla con trazos horizontales de muchos colores
con ceras gordas. Después, pintaremos la arena con pincel en sentido horizontal.

LAS OLAS. Dibujar sobre papel continuo una playa. Los niiios deberan hacer trazos ho-
rizontales de color azul para hacer el agua del mar. Después, podemos buscar peces de
revistas y pegarlos en el agua.

Actividades individuales

Hacer los caminos que haran los ni-
|V fos hasta sus gorras.

F 4 Y ]

Ggom [y 4

-3
o

Hacer los caminos que van de las f
palas a los cubos de playa.

Actividades de refuerzo

Realizaremos el trazo horizontal con tiza en la pizarra y les pediremos a los nifios que lo
imiten en un papel.

Jugar en el arenero a hacer trazos horizontales con el dedo.



Propuestas

PSICOMOTRICIDAD

¢ Circuito 1:
s o .. . MATERIAL
1. Los nifios iran en triciclo desde un punto, si- _ Triciclo
guiendo un camino marcado con tiza. _ Tiza
2. Alfinal del camino habra una pelota, que tendran — Pelota de plastico
que lanzarnosla cuando lleguen. — Aros de psicomotricidad
3. Seguiran por otro itinerario, ésta vez con aros de — Tambor, pandero o
psicomotridad. Cada vez que pasen junto a uno, campana (instrumento
deberan saltar dentro y después otra vez hacia de percusion)
fuera. - Msica
4. Alfinal del camino habré un tambor, un pandero ~ Tablero con tres piezas
o una campana que tendran que golpear para ha- -8 Cl{bOS de construccion
cer sonar. - Camc.a.s
* Circuito 2: — Plastilina

1. Haran gimnasia al ritmo de la mdsica, tocando o
moviendo las partes del cuerpo que digamos.

2. Cuando la misica cese, tendran que encajar tres piezas de un tablero repartidas por
una mesa.

3. Al terminar de encajar las piezas, tendra que hacer una torre, para la que dispondra
de 8 cubos de construccion.

4. Tras montar la torre, debera guardar canicas en cajitas de plastilina que previamente
habremos confeccionado.

Cada orden se emite una vez se ha realizado la anterior.
Acompanamiento musical.
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EXPRESION ARTISTICA

Confeccionar una plantilla con el dibujo de un
sol. Con ayuda de la plantilla, dibujaremos un
sol para cada nifo, que pintara haciendo es-
tampaciones con pintura de dedos amarilla.
Cuando esté seco, le ataremos una cinta para
que se lo puedan llevar a casa y colgarlo donde
prefieran.

Dibujaremos en un mural las siluetas de un cua-
drado, un circulo y un triangulo. Con corcho o
con espuma confeccionaremos las mismas fi-
guras del mismo tamano. Podemos coser o pe-
gar velcro para que las podamos pegar y quitar
cuando queramos (puede ser también goma
azul adhesiva). El juego consiste en que los ni-
fos han de pegar cada figura en su lugar corres-
pondiente.

Hablar con los nifios sobre lo que se ve en el
dibujo, sobre lo que estan haciendo los niios
y los animales. Pintar a Tap-tap con pintura de
dedos (puede ser con pincel, con una esponja o
con el dedo).

MATERIAL

— Cartulina
Plantilla con el dibujo de un sol
Pintura de dedos de color
amarillo
Esponjas para estampaciones
Tijeras
Cinta

MATERIAL
- Papel continuo
— Corcho o espuma
— Velcro o pasta adhesiva
- Tijeras

MATERIAL
— Lamina del material de los
ninos
— Pintura de dedos




ESTIMULACION SENSORIAL

Realizaremos diversas actividades para la estimulacion
el P MATERIAL

sensorial: - Bolsas opacas

e VEO - NO VEO. Observar la diferencia de tener o no _ Una cint:para tapar los
tener los ojos tapados. 0jos

* Meter en cada bolsa un objeto de textura diferente — Objetos sonoros
(un peluche, una pieza de construcciones, un trozo de — Objetos de diversas
papel lija, etc.). El nifio mete la mano cada vez en una texturas

bolsa e intenta decir algo sobre lo que esta tocando
(el objeto que es, si le gusta el tacto o no, etc.).

e Tapar los ojos a los nifios y hacer sonar un objeto sonoro. El niiio intentara adivinar el
objeto de que se trata.

IMAGENES

Camiseta — falda — pantalén - calcetines — zapato — abrigo — gorro — guantes — zapatillas
de deporte - pijama.

1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Seialar la parte del cuerpo donde nos ponemos cada prenda.

3. Decir si lleva puesta o no la prenda que le digamos.

Cerezas - fresa — manzana — melocoton — meldn — naranja — pera — piiia — platano — uva.
1. Nombrar cada una de las imagenes que se muestran.

2. Dejar una imagen fija en la pantalla; poner dos o tres frutas delante del nifio (una de
ellas es la de la pantalla) y pedirle al nifio que seiiale la que le mostramos.

3. Dibujar una de esas frutas en papel continuo y los nifios nos ayudaran a pintarla.

SJ= Tap tap in English: realizaremos una audicion de las imagenes de las categorias de
este mes, seleccionando el idioma inglés para escucharlo en esta lengua.
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MUSICA

Cada nifio decorara un vaso de plastico como mas
le guste, pegando gomets de colores. Después, ha-
remos un orificio pequeiio por la base del vaso para

que pueda pasar un clip, que previamente habremos MATERIAL

abierto una parte, dejando la otra como si fuera un — Vasos de plastico
gancho. Esa parte la dejaremos dentro del vaso para — Cascabeles
enganchar el cascabel y formar asi nuestra campana. — Clips o sujetapapeles
El extremo que queda fuera lo remataremos con una — Gomets de colores
bolita de plastilina para poder coger la campana sin — Plastilina

hacernos daiio.

LENGUAJE

Utilizar la marioneta que hemos confeccionado en meses
anteriores para hablar con los nifios. Podemos utilizarla

para contarle el cuento de este mes y después que les MATERIAL
haga preguntas sobre el cuento, observando el tipo de — Una marioneta
frases que utiliza, si ya introduce los verbos al hablar, el

vocabulario empleado, etc.

El verano ya esta aqui
hace mucho calor
el sol brilla contento
y me pongo un banador

Yo como macarrones

y de postre manzanas

pero no como colores
ni juguetes ni campanas.

SP= Tap tap in English: realizaremos una audicion del cuento “Me visto”, seleccionando el
idioma inglés para escucharlo en esta lengua.



CANCIONES

Me pongo me quito y me vuelvo a poner,
Me gusta mi ropa y la voy a escoger.
Me pongo me quito y me vuelvo a poner,
Me gusta mi ropa y la voy a escoger.

En cambio, si hace frio me pondré un abrigo,
bufanday gorro, no me quiero constipar.
La falda con flores cuando haga calor
y zapatillas blancas, amo ese color.

Un pantaldn rojo que me queda flojo, BIS
Mi jersey a rayas y voy a pasear.
Bafador y toalla,
y una gorra blanca,
mi par de sandalias cuando voy al mar.
= e
NV Y T T T I’./ | T
Y me [lpon gome quito y me yuelvo a po ner me |Jgus tami ro pa y la
S T L B S e e L R
Y T T
voya es co ger me |[pon gome quito y me yuelvo a po ner me |gus tami ropa y la
e A s B i e S
voya es co ger q'ueda flo jo mi jer
; H/\I = Ll 1 V4 1 0 V4 1 1 L]
— f —1—% — — 4 i — - =7
- f = I -
seia ra yas y voy |a pa sear bafa |dory to a lla yuna |gorra blan ca mipar
[1. ) | 2.
de san da lias cuan do

Mientras cantamos la cancion, imitaremos los movimientos que hacemos cuando nos po-

nemos las diversas prendas de ropa que va nombrando.
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JUNIO

Evaluacion

mensua

2 15 [ 16 | 17 | 18 | 19 | 20

OBJETIVOS

e Desarrolla la estimulacion de
las funciones sensoriales.

° Empieza a saltar en el sitio.

e Lanza la pelota con las dos
manos.

® Guarda objetos pequefios en
envases pequefos.

* Hace una torre de 6 6 mas
cubos.

* Encaja las tres piezas de un
tablero.

* Se pone una prenda sencilla.

® Colabora y ayuda a guardar
los juguetes.

e Se relaciona con compafieros
y educadora.

* Manipula diferentes
materiales.

e Conoce algunos elementos
del tiempo: el sol.

e Diferencia objetos grandes y
pequenos.

* Compara y diferencia la
cantidad de uno y muchos.

* Intenta construir frases de 3
palabras con un verbo.

* Dice su nombre cuando se le
pregunta.

e Utiliza unas 30-40 palabras
familiares.

e Imita un trazo horizontal.

® Garabatea dentro de una
figura.

* Acompafia una canci6én con
gestos.

AR R A N R e R A R R A R A e N e N R A R N e R A N R R N Al N e R A e N e N

I=INICIAL M =INTERMEDIA F=FINAL  S=SUPERADO P =ENPROCESO

0



formativa

CONTENIDO S P

* Se han alcanzado los objetivos propuestos.

* Se ha destinado el tiempo necesario a cada objetivo, segln su nivel de dificultad.

e La programacion del aula ha sido efectiva.

METODOLOGIA

® La ambientacion del aula ha sido adecuada.

e Las actividades son adecuadas a los objetivos propuestos.

e Las actividades son adecuadas a la edad de los nifios.

 Se ha conseguido una participacion activa de los nifos.

* Se ha conseguido una participacién adecuada de las familias.

* Se ha conseguido crear un clima de juego-trabajo adecuado.

® Se ha producido la adecuacién necesaria a los alumnos con necesidades educativas
especiales.

ACTITUD DEL PROFESORADO

e Se ha producido una correcta implicacién del educador/a en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

* Se ha conseguido una buena motivacién de los alumnos.

MATERIALES Y RECURSOS

 He utilizado el espacio necesario a cada actividad.

* Se han utilizado los materiales adecuados a cada objetivo.

e Los recursos audiovisuales (DVD-CD-laminas) han sido adecuados.

PARA LOS NINOS

® Lo que mas les ha gustado ha sido
® Lo que menos les ha gustado ha sido
* Lo que les ha resultado mas facil

e Lo que les ha resultado mas dificil
* Ahadirfa
e Quitaria

S =SUPERADO P =ENPROCESO
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PROGRAMACION
INGLES



Los conceptos en inglés deben ir trabajandose paralelamente a los conceptos en castellano.
Sugerencias: elegir dos dias en el que estos conceptos se trabajen solo en inglés, o trabajarlos
paralelamente.

A continuacién detallamos para cada concepto a evaluar, la pagina de la Guia didactica en la
que explica como trabajarlo.

Trabajar estos conceptos desde las fichas, posters, cuentos, bits y documentales.

1st e The child says hello or bye by speaking or by gestures(imitation). Greetings.
e Dice hola o adios hablando o por gestos (imitacion). Saludos.
- Pdg 79 utilizar gestos para comunicarse.
- Este objetivo se trabajard todos los dias cuando los nifios entren a clase.

term

@ The child recognizes some simple class orders, like sit down, stand up.
® Reconoce algunas drdenes de clase sencillas, como siéntate, levdntate.
- Pdg. 47 Comprende la pregunta ¢donde esta?
- Se trabaja constantemente en cualquier momento del dia.

e The child identifies some animals.
e l|dentifica algunos animales.
- Pdg. 54 Empezar a reconocer animals.
- Pdg. 88 imitar el movimiento de 2 animales.

e The child imitates the sound of at least one animal.
e Imita al menos un animal.
- Pdg. 78 reproducir algunos sonidos que producen objetos y animales familiares.

@ The child recognizes the main parts of the body.
® Reconoce las principales partes del cuerpo.
- Pdg. 83 Reconocer dos partes del cuerpo.
- Pdg. 109 Identificar una parte de su cuerpo.
- Pdg. 116 Iniciarse en el conocimiento del propio cuerpo.

nd e The child says hello or bye by speaking or by gestures (without imitation). Greetings.
2 e Dice hola o adios hablando o por gestos (sin imitacion). Saludos.
term - Este objetivo se trabajard todos los dias cuando los nifios entren a clase.

e The child points out when is asked by “where is...? or who is....?”
e Senala cuando se les pregunta “idonde estd..? équién es...?”

- Pdg. 145 Conocer y diferenciar objetos conocidos.

- Se trabaja constantemente en cualquier momento del dia.

@ The child is familiarized with some farm animals.
e Esta familiarizado con algunos animales de granja.
- Pdg. 147 Reconocer animales.
- Pdg. 170 Conocer los animales de su entorno.

@ The child is get used with some parts of the body.
e Esta familiarizado con algunas partes del cuerpo.
- Pdg. 188 Conocer las principales partes de su cuerpo.
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3rd

term

e The child observes different elements of the park
e Observa diferentes elementos del parque.
- Pdg. 211 Observar y diferenciar diferentes elementos del parque.

@ The child knows some pets and farm animals, by name or sound.
e Conoce algunos de los animales de granja y mascotas, bien por nombre o por sonido.
- Pdg. 240 Conocer el sonido que hacen los animales y objetos de su entorno.

e The child starts to identify other members of the family.
e Empieza a identificar otros miembros de la familia.
- Pdg. 237 empezar a identificar los miembros de su familia.

e The child identifies his/her name and says it. Your name is... Who is this?
e |dentifica sunombre y lo dice. Tu nombre es... (Quién es este?
- Pdg. 268 Identificar su nombre y decirlo.

@ The child points out some parts of the body when they are named.
e Senala algunas partes del cuerpo cuando se le nombran.
- Pdg. 234 Reconocer las acciones que realizamos con las distintas partes del
cuerpo.

2k Tap tap in English. Con este icono se sefialan en la
guia didactica los contenidos que se pueden trabajar
eninglés.

También hay contenidos desarrollados en inglés
dentro del DVD del educador/a, estos contenidos son:
¢ Cuentos
* Bits *Consultar listado de bits y cuentos.
e Documentales
*Son los de 2-3 pero se pueden utilizar.

ZIS Tap tap in English. Contents you can work in
English are inditated by this icon in the didactic guide.

Also, there are developed contents in English inside
the educator’s DVD, those contents are:

* Tales

e Bits *Consult bits and tales list.

e Documentaries

*Those are from 2 to 3 but you can use it.
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