
Pueden hacerse al finalizar un tema concreto, para observar los avances efectuados respecto al mismo, o en
otro momento cualquiera si se pretende seguir la evolución de capacidades más generales, como la familiaridad
con los números o la adquisición de actitudes frente a las matemáticas. En todo caso, la evaluación a través de
pruebas específicas no supone en absoluto el concepto tradicional de examen, con todas las connotaciones que
lleva consigo.

La valoración de una prueba debe dar información relevante sobre los aprendizajes realizados. Para ello suele
ser más importante el proceso que se ha seguido para resolver un problema que el resultado, por lo que es nece-
sario que describan el proceso de resolución o razonamiento que les ha llevado a la respuesta.

IV. Trabajos de campo e investigaciones
Un instrumento útil de evaluación son los proyectos, trabajos más extensos que las actividades propuestas

habitualmente en clase, en que es preciso buscar información, seleccionarla, organizarla en cuadros y represen-
taciones gráficas diversas y procesarla por distintos medios. En ellas, alumnos y alumnas han de poner en juego
conjuntamente una serie de ideas, técnicas y hábitos, desde repartir el trabajo entre los miembros de un grupo
hasta diseñar estrategias de actuación, explicar y expresar adecuadamente los procesos y los resultados.

Algunas consideraciones de las anteriores son también válidas para analizar la realización de “investigacio-
nes”. Son trabajos propuestos a los alumnos y alumnas, individualmente o en grupo, abiertos en cuanto a la meta,
a las técnicas utilizables, etc. Permiten disponer de tiempo para la incubación, el tanteo de posibles vías de avan-
ce, la consulta en fases intermedias, los intentos de generalización, etc.

V. Autoevaluación
La autoevaluación del alumno o alumna, como reflexión crítica sobre su propio proceso de aprendizaje, pre-

tende que se corresponsabilice de su propia educación, que tome conciencia de sus avances y estancamientos, de
la adecuación de su método de trabajo. La autoevaluación fomenta también la autoestima y la independencia.

II.12. MEDIDAS PARA ATENDER A LA DIVERSIDAD
El objetivo de la educación obligatoria es ofrecer al alumno o alumna una cultura común a la que debe tener

acceso cualquier ciudadano. El reto de la escuela consiste precisamente en ser capaz de ofrecer a cada alumno y
alumna la ayuda que necesite con el fin de poder alcanzar los objetivos de la etapa, ajustando la intervención edu-
cativa a la individualidad del alumnado. La dificultad de esta tarea es evidente, pero es la única manera de hacer
que la escolarización colabore a compensar las desigualdades.

La respuesta educativa ante esta diversidad se concreta en tres tipos de actuaciones:
● Opcionalidad curricular. El Diseño Curricular de Base marca un tronco común a seguir, pero deja espa-

cio abierto para realizar diversas elecciones. La Educación Secundaria Obligatoria debe permitir y facilitar
itinerarios educativos distintos, que se correspondan con la diversidad de intereses de los alumnos y alum-
nas, mediante la oportuna orientación, sobre todo en el último ciclo de la etapa. La opcionalidad curricu-
lar debe permitir, a través de diferentes itinerarios educativos, el desarrollo de las capacidades expresadas
en los objetivos generales, pero evitando condicionar las opciones educativas futuras, de modo que, al fina-
lizar la Educación Obligatoria, todo el alumnado tiene que estar en condiciones de optar por cualquiera de
las ofertas que se le presentan, tanto laborales como académicas.

● Adaptaciones curriculares. Se podrán llevar a cabo modificaciones del currículo destinadas a alumnos
y alumnas con necesidades educativas especiales y que se aparten significativamente de los contenidos y
criterios de evaluación del currículo. Tales adaptaciones podrán consistir en la adecuación de los objeti-
vos educativos, la eliminación o inclusión de determinados contenidos y la consiguiente modificación de
los criterios de evaluación, así como en la ampliación de las actividades educativas de determinadas áreas
curriculares. Deben tener como meta el que los alumnos y alumnas alcancen las capacidades generales de
la etapa, pero de acuerdo con sus posibilidades.

● Diversificación curricular. Programa a desarrollar en uno o dos cursos académicos y destinado a aque-
llos alumnos o alumnas con más de 16 años que, a pesar de las adaptaciones curriculares realizadas, no
han conseguido alcanzar los objetivos marcados para obtener el título de Graduado en Secundaria. Se trata
de un programa específico diseñado de modo que los objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria y,
por tanto, el título correspondiente, puedan ser conseguidos mediante una metodología especifica y a tra-
vés de contenidos e incluso de áreas diferentes a las establecidas con carácter general.
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De estos tres tipos de actuación para atender a la diversidad, son las adaptaciones curriculares las que com-
peten de forma directa al profesor o profesora a la hora de programar cada uno de los cursos, pues al diseñar la
programación debe tener prevista la adaptación del material didáctico utilizado, variando la metodología de la
enseñanza, proponer actividades de aprendizaje diferenciadas, organizar grupos de trabajo flexibles, acelerar o
ralentizar el ritmo de introducción de nuevos contenidos, organizarlos y secuenciarlos de forma diversificada,
dar prioridad a unos bloques de contenido sobre otros, profundizar y ampliar unos en vez de otros, etc. Y todo
ello en atención a la diversidad que presenten los alumnos, que deberá diagnosticar durante el curso.

Como norma general, se proponen aquí distintos métodos a considerar a la hora de programar un curso y que
facilitarán la realización de adaptaciones curriculares:

● Trabajar habitualmente en pequeños grupos (4 ó 5 personas) facilita tanto la observación por parte del
profesor, necesaria para diagnosticar las necesidades educativas susceptibles de adaptaciones curriculares
concretas, como la posibilidad de trabajar a distintos ritmos e incluso con distintos contenidos.

● Proponer actividades lo suficientemente abiertas como para que puedan ser trabajadas con diferentes
niveles de profundización y abstracción.

● Tener previsto un número suficiente de actividades de distintos niveles para cada bloque, para proponer
actividades diferentes a distintos alumnos o alumnas. Esta posibilidad se debe contemplar desde dos pers-
pectivas distintas: proponer actividades para consolidar conocimientos a distintos niveles, lo que es reco-
mendable como práctica habitual, o proponer actividades de aprendizaje de distintos niveles, lo que quizá
debería ser un último recurso de atención individualizada, pues puede dar a los propios interesados la
imagen negativa de dividir la clase en grupos de “listos” y grupos de “tontos”.

● Que las actividades de evaluación permitan ser afrontadas desde distintos puntos de vista, utilizando téc-
nicas distintas y permitiendo la plasmación de distintos niveles de conocimientos.

II.13. LOS TEMAS TRANSVERSALES
Se denomina temas transversales a aquéllos cuyos contenidos no son específicos de un área concreta, pero

que pueden estar presentes en todas. En el área de Matemáticas es posible colaborar en mayor medida a alguno
de ellos, pero indirectamente todos van a aparecer en algún momento. Por ejemplo:

● Educación moral y cívica. Se incide en este tema mediante los contenidos actitudinales, con todo lo que
se refiere al rigor, orden, precisión y cuidado en la elaboración y presentación de tareas y uso de instru-
mentos; la curiosidad, el interés y el gusto por la exploración y la investigación, así como la perseverancia
en la búsqueda de soluciones a los problemas, y posición crítica ante las informaciones que utilizan las
matemáticas.

● Educación para la igualdad de oportunidades entre los sexos. También se trata aquí de contenidos
actitudinales, como fomentar el conocimiento y reconocimiento de la capacidad de cada uno de los com-
pañeros y compañeras en el ámbito de las matemáticas, y por extensión de los hombres y las mujeres en
general. Está relacionado con ello el contenido actitudinal que se refiere al respeto y valoración de las solu-
ciones ajenas. Se puede jugar con las formas de agrupación en clase para fomentar la autoestima de todos
y el conocimiento mutuo. Es importante evitar el estereotipos en que se asocian las matemáticas al sexo
masculino.

● Puesto que la metodología propuesta se basa, ante todo, en la resolución de problemas, muchos de éstos
se plantearán dentro de contextos que se refieran a cuestiones relacionadas con la educación ambiental,
la educación para la salud, o educación vial, de manera que, además de facilitar aprendizajes estricta-
mente matemáticos, permitan el conocimiento y análisis de estos temas desde el punto de vista tanto cuan-
titativo como cualitativo. Es interesante la utilización de alguno de ellos para el planteamiento y realiza-
ción de trabajos de campo.

● Vamos a detallar algo más el tema de Educación del consumidor. Se trata de desarrollar una actitud crí-
tica ante el consumo, lo cual suele requerir el manejo de ideas y formas de expresión matemáticas. Algu-
nos aspectos sobre los que se va a incidir son:
■ Publicidad. Se va a estudiar su incidencia en el bloque “El mundo de la información”, mediante la

interpretación y valoración adecuadas de representaciones gráficas (qué información me da una gráfi-
ca, gráficas incorrectas, gráficas que, siendo correctas, desvirtúan la realidad). En “De los juegos a los
números”, el estudio de porcentajes se aplicará a las épocas de rebajas y puede ser objeto de un tra-
bajo de campo para comparar las ofertas de distintos establecimientos, así como la veracidad de lo que
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se ofrece. Por último, los logotipos son un buen material para estudiar simetrías y otros aspectos del
bloque de “Un mundo plano”.

■ Aspectos económicos (cuantitativos) presentes en el consumo de bienes o servicios. Incidencia especial
en el bloque “De los juegos a los números”, desde el que utilizaremos la relación de proporcionali-
dad y sus diferentes formas de expresión en temas como interpretación de tablas. Todo ello sin olvidar
el cálculo mental que se utiliza a diario a la hora de pagar en cualquier tienda.

■ La medida es esencial en el ámbito del consumo. Todos los contenidos relacionados con la estimación
de medidas, la medición y el uso de los sistemas métricos están directamente relacionados con este
tema transversal especialmente en el bloque “Jugando con la proporción y la medida”.
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En esta propuesta de secuencia, los contenidos se presentan con un carácter cíclico, de tal forma que se reto-
man los planteados para cada bloque, al mismo tiempo que se procura relacionar unos con otros. Para este curso,
se han seleccionado aquellos contenidos susceptibles de generar un aprendizaje significativo. Los tres tipos de
contenidos (conceptuales, de procedimiento y de actitud) han de trabajarse paralelamente a lo largo de todo el
proceso, concediéndole máxima importancia a los procedimientos, que son los que capacitan mejor para los
autoaprendizajes y son fundamentales para favorecer los aprendizajes experimentales e inductivos y las técnicas
de expresión matemática.

Por otra parte, la mayor parte de los contenidos citados en cada bloque se tratan de forma habitual en cada
uno de los demás con el fin de mantener ese carácter cíclico dentro del mismo curso que sirve para afianzar el
aprendizaje en la red conceptual de alumnos y alumnas.

Se presenta a continuación la secuenciación y temporalización propuesta de los distintos bloques de conte-
nidos, seguida de una descripción más detallada de cada uno de ellos:

a) De los juegos a los números
Con las actividades incluidas en este bloque se trabajarán todos los contenidos referentes a conjuntos numé-

ricos; los números y sus operaciones son una herramienta casi imprescindible en cualquier actividad matemáti-
ca, por lo que estos contenidos se irán revisando y consolidando en el trabajo que se realice durante todo el curso.
Se incluyen también actividades que proponen situaciones donde interviene el azar, para introducir de forma

Bloque Tiempo estimado

De los juegos a los números
Jugando con los números
Jugando con la proporción y la medida
Números y letras

Un mundo plano
Aprende manipulando
Planilandia: el mundo en un papel

El mundo de la información
Gráficas en la prensa
Construcción y lectura de gráficas

15 semanas

11 semanas

5 semanas

III. CURSO PRIMERO: ORGANIZACIÓN,
SECUENCIACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN



38 III. CURSO PRIMERO: ORGANIZACIÓN, SECUENCIACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN

intuitiva la idea de probabilidad y que a su vez ofrecen un contexto adecuado para trabajar con distintos tipos de
números.

De los juegos a los números
CONCEPTOS

C1. Números naturales, enteros, decimales y fraccionarios:
– Significados y usos de los diferentes tipos de números: contar, medir, ordenar, codificar, expresar can-

tidades, particiones o relaciones entre magnitudes.
– Números fraccionarios: identificación entre decimales sencillos, fracciones y porcentajes.

C2. Notaciones numéricas:
– Sistema de Numeración Decimal.
– Jerarquía de las operaciones. Paréntesis.

C3. Las operaciones:
– Significado y uso de las operaciones en distintos contextos y con diferentes números.
– Significado y uso de las potencias de exponente natural y de la raíz cuadrada.

C4. Relaciones entre los números:
– Orden y representación de los números en la recta.
– La relación múltiplo-divisor. Divisibilidad.

C5. Magnitudes directamente proporcionales:
– Significado de la proporcionalidad de magnitudes.
– Expresiones usuales de la proporcionalidad: los “tantos por algo”  y factores de proporción.

C6. Aproximación y estimación de cantidades:
C7. Aproximación de un número por otro más sencillo: diversos métodos.

– Margen de error en las estimaciones y aproximaciones.
C8. Algoritmos básicos e instrumentos de cálculo:

– Algoritmos para operar con números enteros (suma y resta), decimales y fraccionarios sencillos (suma
y resta con el mismo denominador) y para el cálculo con porcentajes.

– Significado y uso de las propiedades de las operaciones para la elaboración de estrategias de cálculo
mental y escrito.

– Reglas de uso de la calculadora.
C9. El lenguaje algebraico:

– Significado y uso de las letras para representar números. 
C10. Medición de magnitudes:

– La medida como información cuantitativa de tamaños y duraciones.
– Unidades de medida.

C11. Sistemas de medida:
– Ampliación del Sistema Métrico Decimal. Múltiplos y submúltiplos de las unidades fundamentales

para longitudes, áreas, volúmenes y masas.
– Unidades de medida de uso común en la zona.

C12. La medida del tiempo:
– Relación de las unidades de tiempo con fenómenos astronómicos en nuestro sistema de calendario y

en los de otras culturas.
– Expresión de medidas temporales: formas compleja y decimal.
– Operaciones con unidades de tiempo.

C13. Medidas aproximadas:
– Estimación de medidas.

C14. Margen de error en la estimación y aproximación de medidas.
C15. Fenómenos aleatorios y terminología para describirlos:

– Imprevisibilidad y regularidades en fenómenos y experimentos aleatorios.
– Posibilidad de realización de un suceso.

C16. Asignación de probabilidades a sucesos:
– Frecuencia y probabilidad de un suceso.
– Ley de Laplace.
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PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

P1. Interpretación y utilización de los números y de las
operaciones en diferentes contextos, eligiendo la
notación más adecuada para cada caso.

P2. Formulación verbal de problemas numéricos, de los
términos en que se plantean y del proceso y cálculos
utilizados para resolverlos, confrontándolos con
otros posibles.

P3. Comparación de números mediante la ordenación y
el cálculo de porcentajes.

P4. Sustitución de un número por otro más sencillo, de
acuerdo con la precisión que requiera su uso.

P5. Elaboración y utilización de estrategias personales de
cálculo mental.

P6. Utilización de los algoritmos tradicionales de suma,
resta, multiplicación y división con números enteros
(sólo suma y resta), decimales y fracciones sencillas
(sólo suma y resta con el mismo denominador).

P7. Utilización de diferentes procedimientos (paso de
decimal a fracción o viceversa, expresión de los datos
en otras unidades más adecuadas...) para efectuar cál-
culos de manera más sencilla.

P8. Utilización de diferentes procedimientos (factor de
conversión, regla de tres, tantos por algo, manejo de
tablas y gráficos...) para efectuar cálculos de propor-
cionalidad.

P9. Utilización de la calculadora u otros instrumentos de
cálculo para la realización de cálculos numéricos,
decidiendo sobre la conveniencia de usarla en fun-
ción de la complejidad de los cálculos y de la exigen-
cia de exactitud en los resultados.

P10. Utilización de la jerarquía y propiedades de las ope-
raciones y de las reglas de uso de los paréntesis en
cálculos escritos.

P11. Utilización de diversas estrategias para contar o esti-
mar cantidades, teniendo en cuenta la precisión
requerida.

P12. Identificación de problemas numéricos diferencian-
do los elementos conocidos de los que se pretende
conocer y los relevantes de los irrelevantes.

P13. Identificación en la vida cotidiana del uso de la pro-
porcionalidad entre diferentes tipos de magnitudes y
de la terminología específica de algunas de ellas (inte-
reses, mezclas, tasas, índices, ratio, etc.).

P14. Decisión sobre qué operaciones son adecuadas en la
resolución de problemas numéricos.

P15. Formulación de conjeturas sobre situaciones y pro-
blemas numéricos, y comprobación de las mismas
mediante el uso de ejemplos y contraejemplos, el
método de ensayo y error, etc.

P16. Reconocimiento de fenómenos aleatorios en la vida
cotidiana y en el conocimiento científico.

P17. Cálculo de probabilidades en casos sencillos con la
Ley de Laplace.

A1. Valoración de la utilidad del lenguaje numérico para
representar, comunicar o resolver diferentes situacio-
nes de la vida cotidiana.

A2. Incorporación del lenguaje numérico, del cálculo y de
la estimación de cantidades a la forma de proceder
habitual.

A3. Sensibilidad, interés y valoración crítica ante las infor-
maciones y mensajes de naturaleza numérica.

A4. Reconocimiento y valoración crítica de la utilidad de
la calculadora y otros instrumentos para la realización
de cálculos e investigaciones numéricas.

A5. Curiosidad e interés por enfrentarse a problemas
numéricos e investigar las regularidades y relaciones
que aparecen en conjuntos de números o códigos
numéricos.

A6. Confianza en las propias capacidades para afrontar
problemas y realizar cálculos y estimaciones numéri-
cas.

A7. Perseverancia y flexibilidad en la búsqueda de solu-
ciones a los problemas numéricos.

A8. Disposición favorable a la revisión y mejora del resul-
tado de cualquier conteo, cálculo o problema numéri-
co.

A9. Interés y respeto por las estrategias y soluciones a pro-
blemas numéricos distintas de las propias.

A10.Sensibilidad y gusto por la presentación ordenada y
clara del proceso seguido y de los resultados obteni-
dos en problemas y cálculos numéricos.

A11.Reconocimiento y valoración de la utilidad de la medi-
da para transmitir informaciones precisas relativas al
entorno.

A12.Cuidado y precisión en el uso de los diferentes instru-
mentos de medida y en la realización de mediciones.

A13. Incorporación al lenguaje cotidiano de los términos
de medida para describir objetos, espacios y duracio-
nes.

A14.Disposición favorable a realizar, estimar o calcular
medidas de objetos, espacios y tiempos cuando la
situación lo aconseje.

A15.Valoración crítica de las informaciones sobre la medi-
da de las cosas, de acuerdo con la precisión y unida-
des en que se expresan y con las dimensiones del obje-
to al que se refieren.

A16.Reconocimiento y valoración de las matemáticas para
interpretar, describir y predecir situaciones inciertas.

A17.Disposición favorable a tener en cuenta las informa-
ciones probabilísticas en la toma de decisiones sobre
fenómenos aleatorios.

A18.Curiosidad e interés por investigar fenómenos relacio-
nados con el azar.

A19.Cautela y sentido crítico ante las creencias populares
sobre los fenómenos aleatorios.

A20.Sensibilidad, gusto y precisión en la observación y
diseño de experiencias relativas a fenómenos de azar.



La contribución de los procedimientos (o destrezas) y actitudes de este bloque  a las competencias básicas
(exceptuando, obviamente la competencia matemática), se desarrollan en los siguientes esquemas:
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

P1 X X X X X

P2 X X X X X X

P3 X X X X X X

P4 X X X

P5 X X

P6 X X X

P7 X X X

P8 X X X X

P9 X X X

P10 X X X X

P11 X X X X X

P12 X X X X X

P13 X X X X X X X

P14 X X X X

P15 X X X X X

P16 X X X X X X X

P17 X X X X X X
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

A1 X X X X X X X

A2 X X X X X X X

A3 X X X X X X X

A4 X X X X X

A5 X X X X X X X

A6 X X X

A7 X X X

A8 X X X X

A9 X X X X X

A10 X X X

A11 X X X X X X X

A12 X X X X X X X

A13 X X X X X X X

A14 X X X X X

A15 X X X X X

A16 X X X X X X X

A17 X X X X X X X

A18 X X X X X X X

A19 X X X X X X

A20 X X X X X X

A
ct

it
ud

es



41III. CURSO PRIMERO: ORGANIZACIÓN, SECUENCIACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN

b) Un mundo plano
El estudio de las formas que nos rodean brinda la oportunidad de distintos tipos de trabajo, asociados al estu-

dio de los elementos constitutivos de dichas formas y a la estimación y cálculo de longitudes y áreas, compren-
diendo qué significa medir y siendo capaces de estimar áreas en base a la descomposición en figuras más senci-
llas.

Se estudiarán determinadas características de polígonos que nos permitirán clasificarlos. Los mosaicos nos
servirán para introducir la idea de isometría, que se desarrollará en tercer curso.

Será de gran ayuda para este bloque la manipulación con materiales, como el geoplano o los libros de espe-
jos. El ordenador, con el programa Cabri 2, permitirá que alumnos y alumnas descubran por sí mismos propie-
dades diversas de los elementos de geometría plana.

Un mundo plano

CONCEPTOS

C1. Los elementos geométricos en el plano:
– Elementos básicos para la descripción y organización del espacio: puntos, rectas y planos.
– Relaciones básicas para la descripción y organización del espacio: paralelismo, perpendicularidad e

incidencia.

C2. Sistemas de referencia: coordenadas cartesianas en el plano.

C3. Figuras y cuerpos:
– Clasificación de figuras y cuerpos atendiendo a diversos criterios.
– Elementos característicos de polígonos.
– Regularidades y simetrías en figuras.
– Utilidad e importancia de algunas figuras y cuerpos para propósitos concretos: teselar,  minimizar

área o perímetro, etc.

C4. Mediciones indirectas:
– Relación entre las medidas lineales y las de área en un cuerpo.
– Fórmulas para calcular perímetros y áreas.

C5. Instrumentos de medida:
– Instrumentos de medida más frecuentes.
– Instrumentos de medida tradicionales en la zona.
– Precisión de los instrumentos de medida.

C6. La medida de ángulos:
– Medida de ángulos planos.
– Sistema sexagesimal de medida de ángulos.

PROCEDIMIENTOS

P1. Utilización de la terminología y notación adecuadas para describir con precisión situaciones, formas,
propiedades y configuraciones geométricas.

P2. Descripción verbal de problemas geométricos y del proceso seguido en su resolución, confrontándolo
con otros posibles.

P3. Utilización de los sistemas de referencia para situar y localizar objetos.

P4. Utilización de los instrumentos de dibujo habituales.

P5. Construcción de modelos geométricos, esquemas, planos y maquetas de figuras planas utilizando la
escala, los instrumentos, los materiales y las técnicas adecuados a cada caso.

P6. Representación plana de cuerpos geométricos sencillos conservando una cierta sensación de perspecti-
va.
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P7. Búsqueda de propiedades, regularidades y relaciones en cuerpos, figuras y configuraciones geométricas.

P8. Identificación de problemas geométricos diferenciando los elementos conocidos de los que se pretende
conocer y los relevantes de los irrelevantes.

P9. Utilización de la composición, descomposición, intersección, movimiento, deformación y desarrollo de
figuras, cuerpos y configuraciones geométricas para analizarlos u obtener otros.

P10. Elección de las formas o configuraciones geométricas que se ajustan mejor a unas condiciones dadas.

P11. Reducción de problemas geométricos complejos a otros más sencillos (pasando del espacio al plano, de
una figura complicada a otra más simple, de una configuración con muchos elementos a otra con menos
elementos, del caso particular a uno general, del caso general a uno particular, etc.) para facilitar su com-
prensión y resolución.

P12. Formulación y comprobación de conjeturas acerca de propiedades geométricas en cuerpos y figuras y
de la solución de problemas geométricos en general.

P13. Utilización del método “hacia atrás” o “suponer el problema resuelto” para abordar problemas geomé-
tricos.

P14. Utilización de métodos inductivos y deductivos para la obtención de propiedades geométricas de los
cuerpos y de relaciones entre ellos.

P15. Utilización de las fórmulas de longitudes, áreas de cuerpos geométricos para medir magnitudes.

P16. Utilización de los instrumentos de medida habituales.

P17. Medida del área de cuerpos y figuras utilizando distintas técnicas tales como la descomposición en otros
más simples.

P18. Utilización de representaciones a escala para medir magnitudes reales.

P19. Utilización del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre el tamaño de los
objetos.

P20. Expresión de las medidas efectuadas en las unidades y con la precisión adecuadas a la situación y al ins-
trumento utilizado.

ACTITUDES

A1. Reconocimiento y valoración de la utilidad de la geometría para conocer y resolver diferentes situacio-
nes relativas al entorno físico.

A2. Reconocimiento y valoración de las relaciones entre diferentes conceptos, como la forma y el tamaño de
los objetos, y entre los métodos y lenguajes matemáticos que permiten tratarlos.

A3. Sensibilidad ante las cualidades estéticas de las configuraciones geométricas, reconociendo su presen-
cia en la naturaleza, en el arte y en la técnica.

A4. Interés y gusto por la descripción verbal precisa de formas y características geométricas.

A5. Curiosidad e interés por investigar sobre formas, configuraciones y relaciones geométricas.

A6. Confianza en las propias capacidades para percibir el espacio y resolver problemas geométricos.

A7. Sentido crítico ante las representaciones a escala utilizadas para transmitir mensajes de diferente natu-
raleza.

A8. Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas geométricos y en la mejora de las ya encon-
tradas.

A9. Flexibilidad para enfrentarse a situaciones geométricas desde distintos puntos de vista.

A10. Interés y respeto por las estrategias y soluciones distintas de las propias.

A11. Sensibilidad y gusto por la realización sistemática y presentación cuidadosa y ordenada de trabajos geo-
métricos.



La contribución de los procedimientos y actitudes de este bloque  a las competencias básicas (exceptuando,
obviamente la competencia matemática), se desarrollan en los siguientes esquemas:
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

P1 X X X X X

P2 X X X X X X X

P3 X X X X X

P4 X X X X

P5 X X X

P6 X X X X X

P7 X X X X X X

P8 X X X X X

P9 X X X X X X X

P10 X X X X X

P11 X X X X X X

P12 X X X X X X X

P13 X X X X X X X

P14 X X X X X X X

P15 X X X X X X X

P16 X X X X X X X

P17 X X X X X X X

P18 X X X X X X X

P19 X

P20 X X X X X X X
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

A1 X X X X X X X

A2 X X X X X X X

A3 X X X X X X X

A4 X X X X X

A5 X X X X X X X

A6 X X X

A7 X X X X X X X

A8 X X X X

A9 X X X

A10 X X X X

A11 X X X X
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ct
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ud
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c) El mundo de la información
Se persigue fundamentalmente que alumnos y alumnas “vean” matemáticas en las gráficas que tan a menudo

nos muestran los medios de comunicación: que distingan gráficas estadísticas de posibles relaciones funciona-
les, que sean capaces de dar una descripción global de las mismas y vean la utilidad de representar una determi-
nada situación mediante una gráfica.

También se pretende el comienzo del dominio de las técnicas propias de las representaciones cartesianas de
variables relacionadas por medio de un enunciado verbal o una tabla, así como la interrelación entre las tres for-
mas de presentar la relación. Será en segundo curso cuando añadiremos la relación algebraica a la terna tabla,
gráfica, descripción verbal.

Naturalmente el trabajo planteado en este bloque permitirá tratar de nuevo contenidos numéricos o geomé-
tricos, al igual que en esos bloques de contenidos también se habrá hecho uso de las representaciones gráficas.
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El mundo de la información

CONCEPTOS

C1. El plano cartesiano.  Ejes de coordenadas.  

C2. Utilización de las coordenadas cartesianas para representar e identificar puntos.  

C3. Construcción e interpretación de tablas de valores.  

C4. Elaboración de gráficas a partir de tablas de valores.  

C5. Interpretación y lectura de gráficas relacionadas con los fenómenos naturales, la vida cotidiana y el
mundo de la información.

PROCEDIMIENTOS

P1. Descripción global de la información facilitada por la relación entre las variables: enunciado, tabla y grá-
fica. Crítica de la información proporcionada.

P2. Explicitar las magnitudes que se relacionan y las unidades en que se mide cada una.

P3. Decidir la escala apropiada para representar la gráfica.

P4. Análisis conjunto de dos gráficas: puntos de corte.

P5. Observar regularidades en una colección de datos o en una gráfica.

P6. Elaboración y construcción de tablas y gráficas a partir de un enunciado.

ACTIDUDES

A1. Valoración de la utilidad de las gráficas para representar problemas de la vida cotidiana.

A2. Interés por la investigación sobre relaciones entre magnitudes.

A3. Curiosidad por la interpretación de gráficas que aparecen en los distintos medios de comunicación.

A4. Valoración del uso de los medios tecnológicos, como el ordenador y la calculadora científica o gráfica,
en la representación y estudio de gráficas.

A5. Sensibilidad y gusto por la precisión en la representación y estudio de gráficas.

A6. Reconocimiento y valoración de las relaciones entre el lenguaje gráfico y los conceptos matemáticos.



La contribución de los procedimientos y actitudes de este bloque a las competencias básicas (exceptuando,
obviamente la competencia matemática), se desarrollan en los siguientes esquemas:
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

P1 X X X X X X X

P2 X X X X X X X

P3 X X X X X

P4 X X X X X X

P5 X X X X X X X

P6 X X X X X X X
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COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación Conocimiento e Tratamiento de Social y Cultural y Aprender a Autonomía e
lingüística interacción con la información ciudadana artística aprender iniciativa 

el mundo físico y competencia personal
digital

A1 X X X X X X X

A2 X X X X X X X

A3 X X X X X X X

A4 X X X X X

A5 X X X X X X X

A6 X X X X X X X
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