MARA, LA OVEJA
DESCONTENTA

UNIDAD

= Participar activamente en la cancién "“En la granja de Pepito”.

= Discriminar la altura en el sonido.

m Reconocer el pentagrama, la clave de sol, el nombre de los sonidos y la figura de blanca.
® Responder mediante movimientos a estimulos sonoros.

= Seguir el pulso en la audicion.

= Conocer repertorio de musica “cldsica’.

® Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Valorar la importancia de aceptarse cada uno como es.

= Relacionarse con el manejo del ordenador.

M ESCUCHA
= Cuento: Mara, la oveja descontenta.
= Cancién: En la granja de Pepito.
= Obra musical: Danzas escocesas de M. Arnold.
= Memorizacién e interpretacion de la cancidn por partes y del conjunto.
= Distincién auditiva entre la altura como cualidad del sonido.
= Discriminacién auditiva de instrumentos del aula.
= Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.
= Respetar el slencio en las actividades de audicidon musical.

B INTERPRETACION Y CREACION
= Emisién de la voz. Técnica vocal: articulacion.
= Lenguaje convencional:
= g clave de sol.
m [ineas y espacios en el pentagrama.
» £ nombre de los sonidos.
» | g figura de blanca.
= Dramatizacién de la cancion.
m Ejecucion de danzas sencillas.
m Utilizaciéon del cuerpo para el acompanamiento de canciones.
= Claridad, limpieza y orden en los tfrabajos de escritura musical.
= Cuidado y orden del material.
= Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresion.
= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.
= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccidon y las normas

de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.



= Valoracion de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacion.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

= Valorar la muUsica de diferentes épocas y estilos.

= Valorar la importancia de acepfarnos como somos.

W Competencia lingUistica:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicaciéon oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “Mara, la oveja descontenta™.

» Redliza infercambios comunicativos acerca de los contenidos tratados en el cuento.

m Expresa oralmente ideas, sentimientos, experiencias... de forma coherente, ordenada y clara.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (altura, figuras
musicales, nombre de los sonidos).

» Enriquece el lenguaje verbal con el canfo y la expresion vocal.

= Desarrolla capacidades relacionadas con el habla, como la respiracion, la diccion y la articu-
lacioén.

= Adquiere vocabulario especifico del drea.

= Reconoce el slencio como elemento imprescindible para la escucha atenta.

B Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién.

= Distingue las diversas partes de un baile por la experimentaciéon corporal de los agrupamientos
de los pulsos.

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales.

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion.

= Explora las posibilidades expresivas de la voz.

m Explora las posibilidades expresivas del cuerpo.

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos.

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de altura.

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno.

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales.

= Valora la contribucion del silencio para percibir de forma satisfactoria el placer estético de la
audicién.

B Competencia digital:
® Readliza las actividades propias de la unidad con el ordenador.
= Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacidon como soporte.
= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
» Utiliza la pizarra digital para realizar actividades musicales.

M Aprender a aprender:
= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.
= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional.
= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
® Busca precision en la ejecucidn de los pasos y coreografia de una danza.
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= Valora la satisfaccion del trabajo realizado de forma personal.

= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.

= Presenta los trabajos con orden y limpieza.

W Competencias sociales y civicas:

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales.

= Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizacién de tareas.

= Respeta las normas de comunicacion: presta atencion, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion.

= Tiene una disposiciéon relajada para interpretar la musica.

= Participa y se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y de conjunto
instrumental.

= Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun.

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

= Toma parte en actividades musicales que impliguen participacion y creacién colectiva.

= Participa con interés y eficacia en las actividades de canto en grupo.

M Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

= Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas.

= Expresa ante los demds sus propias experiencias vividas en un espectdculo musical.

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demds.

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales.

= Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas.

= Crea partituras con grafias convencionales y no convencionales.

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales.

= Demuestra iniciativa, imaginacién y creatividad.

W Competencia y expresiones culturales

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la muisica “Danzas
escocesas” de M. Arnold.

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “La granja de Pepito” en grupo y de
interpretarla con diversos movimientos.

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute.

= Utiliza los codigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas.

INDIVIDUAL
v sHa comprendido el mensaje del cuento “Mara, la oveja descontenta”?
v s3Participa activamente en la cancién En la granja de Pepito?
v sDistingue sonidos a diferentes alturas?
v 3Reconoce visual y auditivamente los instrumentos del aula de musica?
v sConoce los espacios y lineas en el pentagrama?
v/ 3Reconoce la clave de sol2
v/ sConoce la figura de blanca®?
v 3Conoce el nombre de los sonidos?



v sReacciona correctamente ante los estimulos musicales del musicograma activo”Danzas es-
cocesas"e

v sRespeta el slencio en la actividad de audicion?

v 3Comprende la necesidad de aceptar a cada uno como es?

v 3Realiza correctamente las actividades con el ordenador?

v 3Sigue el pulso en las actividades correspondientes?

GRUPAL
v Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.
v Observar el grado de interés, comprensién y motivacién que ha generado el cuento proyecta-
do.

Ya que el cuento abarca de manera infroductoria una parte importante de los contenidos que
se desarrollardn posteriormente en las actividades, se considerard como contenidos minimos, que
el alumno comprenda el mensaje y los conceptos tratados en el cuento proyectado, esto se podrd
calificar de manera objetiva si el alumno es capaz de contestar alas preguntas sobre el cuento, que
se encuentran en la guia del docente.



PROYECCION N° 1

CUENTO ANIMADO “jMARA, LA OVEJA DESCONTENTA!"

Objetivos:
= Desarrollar la capacidad de atencidén y comprension de un mensaje audiovisual.
® Infroducir los conceptos que se desarrollardn en las actividades posteriores.
= Distinguir la intensidad como cualidad del sonido.
= Discriminar la diferencia entre sonidos a diferentes alturas.
= Conocer repertorio de musica cldsica “"Danzas escocesas” de M. Arnold.
= Respetar el silencio en la actividad de audicion.
= Valorar la importancia de aceptarnos como somos.

Adquisicion de las competencias:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacién oral y visual en la comprension y descrip-
cién del cuento “Mara, la oveja descontenta™. (C.L.)

= Valora la importancia de aceptarnos como somos. (C.M.C.T.)

® Respeta las normas de comunicacién: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C.E.C.)

m Percibe la altura como cualidad del sonido. (C.E.C.)

» Descifra coddigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para reforzar el mensaje, los contenidos y los valores tratados en el cuento, y después de haber
sido visualizado, se proponen una serie de preguntas al grupo, para que éstos participen conscien-
temente de los contenidos que se han tratado. Evidentemente, el docente, formulard complemen-
tando a éstas, ofras que considere conveniente, para lograr este objetivo.

1. ¢Cémo se llamaba la oveja? Mara.

2. ;Y sus companeros el cerdo, la vaca y el perro?
Porky el cerdito, la vaca Lara y Lex, el perro guardidn.

3. ¢Por qué estaba descontenta?
Porque queria ser de otro color.

4. ;Dénde vivia? En la granja de Pepito.

5. ¢Quién le ayudé?
Sus amigos: la vaca, el perro y el cerdo.

6. ;Qué instrumento tocaba el pastor que se encontraba a la sombra de un darbol?
La flauta dulce.

7. ¢Quién le persiguié? Los drboles malos.
8 ¢(Qué le salvé? Su color negro.

9 ¢Qué hemos aprendido en el cuento acerca de nuestra imagen?
Que debemos aceptarnos tal y como somos.



MARA,

LA OVEJA DESCONTENTA

En aquella granja vivian muchos animales y todos eran muy muy felices, porque Pepito se en-
cargaba de cuidarles muy bien. Todos todos, eran muy felices... fodos... menos... jMaral

Mara era una oveja, pero no como esas que estds acostumbrado a ver. No, no... Mara era, a
diferencia de sus amigas, completamente negra. Y ella queria ser, igual que las demds... jblanca
como la nievel

Asi, iba por la granja diciendo con tristeza: —“Es que soy mds negra que el carbén. ;Por qué no
puedo ser como las demas?”

Lara, una vaca muy vieja, pero muy sabia que le escuchd, le contestd: —“jMira ovejita..., lo
mejor es que te conformes con tu aspecto y no quieras ser diferente a como eres. Debemos con-
formarnos tal y como somos, por que asi es como hemos nacido!”

Pero ya estaba la oveja Mara, con las andadas —“Si fuera blanca, me sentiria mucho mejor y
todos me querrian mds”, —-decia y cada dia que pasaba, mds triste se sentia y mds convencida
de sus palabras estaba.

Lex, el valiente perro guardidn, viendo que la situacién no cambiaba, intenté convencerla di-
ciendo: —“jMara, no debes hablar asi. Nuestro aspecto exterior no nos hace mejores, sino nuestra
manera de comportarnos. Deberias estar contenta por ser como eres!”

Y asi, los dias iban pasando, uno fras ofro, mientras Mara la oveja, seguia pensando en que
seria mucho mdas feliz, si fuese de otfro color. Y asi, estando pensando, se acercd Porky, un cerdito,
muy que pero que muy listo, y le dijo: —“Tengo la solucién para tus problemas. Conozco a alguien
que puede hacer realidad tus deseos”

A Mara le dio un vuelco el corazdn. 3Seria verdad, o Porky estaria gastédndole una broma pe-
sada?2 —¢Y quién es esa persona que me puede ayudar? —le contestd rdpidamente Mara.

—iSe trata de Klasvia, la vieja bruja que vive dentro del tronco del Arbol del Bosque. jVaydmos
a verla enseguidal! jElla puede conseguirte lo que tanto deseas! —le contestd sin dudar, el peque-
no cerdito.

Por fin parecia que todo iba a arreglarse y por esto todos los animales de la granja estaban
tan contentos que juntos se pusieron a cantar esta cancion:

En la granja de Pepito Con el perro...
la...ia... Oh Con la vaca...
En la granja de Pepito Con la oveja...
la...ia... Oh. Con el cerdo...

Y allé que se marcharon todos juntos. en busca de la bruja: Mara la oveja, Porky el cerdito, la
vaca Lara y Lex, el perro guardidn.

Como no sabian muy bien por donde ir, preguntaron a un pastor que se encontraba a la som-

bra de un drbol descansando mientras, con la flauta, tocaba una bonita melodia. (suena una
melodia de flauta)
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—“Sefior, por favor, ¢nos podria indicar el camino para llegar al tronco del Arbol del Bosque?,
-le preguntd Mara.

El pastor, sin dejar de tocar les indicé con la mano el camino. Pero para llegar hasta ella, te-
nian que atravesar el bosque, y... a medida que iban avanzando, sentian cada vez mds miedo,
de manera que la vaca Lara, soltando dos mugidos graves (suenan dos mugidos graves), dijo:
-Amigos, debéis seguir solos, ya que mis lentos pasos hardn que os retraséis!, jPor favor, seguid
sin mil, —continud diciendo y emitiendo dos mugidos agudos (suenan dos mugidos agudos), se
alejo en direccion a la granja.

Los drboles parecian que les miraban e incluso en algin momento parecia que sus ramas
intentaban cogerles. Lex el perro guardidn, lanzd dos ladridos agudos (suenan dos ladridos agu-
dos), diciendo: —jDiscUlpame Mara, pero tengo que marcharme!, dijo soltando dos ladridos gra-
ves (suenan dos ladridos graves). jDebo volver cuanto antes a la granja y proteger a los anima-
les!, —grit6, mientras corria a toda velocidad.

Ya sélo quedaba el pequeno cerdito Porky. Juntos siguieron el camino, pero Mara se dio
cuenta que estaba muy preocupado, asi que le recomendd que volviese a la granja.

Porky solté dos grunidos agudos (suenan dos gruhidos agudos) y se despidié diciendo —jMara,
no sigas. No merece la pena y es muy peligroso. Conférmate con tu aspecto y vuelve conmigo
a la granjal, -termind lanzando dos gruiidos graves (suenan dos gruhidos graves), y alejédndose
rdpidamente.

Mara no hizo caso de la advertencia de Porky y tomd una decisiéon: seguiria ella sola y conse-
guiria lo que tanto queria. De repente, oyd un tfrueno muy fuerte y girando su cabeza, vio que dos
drboles arrancaban sus raices del suelo vy la perseguian con fuertes y pesados pasos.

Espantada, la ovejita comenzé a correr. 3D6nde se esconderia? Por un momento pensé que
estaba perdida, pero... alld a lo lejos vio una cueva.

Rdpidamente se metid en ella, cerrd los ojos tiritando de miedo mientras, casi sin respirar, se
arrimaba a la pared. Hasta alli llegaron los drboles malos persiguiéndola, y alargando sus ramas
intentaban descubrirla en el interior.

Y..., ssabéis que pasde Pues que como la cueva estaba oscura y la ovejita Mara era de un
negro, negro, negro..., no la vieron y los drboles pensaron que no estaba alli, de manera que se
marcharon y continuaron buscdndola por otro lugar.

iHabia conseguido salvarse! Y todo, gracias al color de su pelo.

Aliviada, respird y, de repente Mara lo comprendié todo. Si hubiese sido de color blanco, los
drboles malos la hubiesen encontrado enseguida y hubieran acabado con su vida. Gracias a ser
como era, habia logrado salvarse.

Ya no era necesario acudir a la Bruja del Arbol del Bosque. Mara se sentia feliz por primera vez,
taly como era. Y prometié que no volveria a quejarse nunca nunca mds de su aspecto.

Y asi fue como volvid contenta a aquella bonita granja donde vivian la sabia vaca Lara, Lex,
el perro guardidn, Porky el listo cerdito y... Mara..., aquella oveja que seguro que reconocerds en
cuanto la veas, porque... jes mds negra, negra, negra... que el carbon!

Debemos sentirnos contentos con nosotros mismos y no sentirnos tristes pensando en ser dis-
tintos. El aceptarnos tal y como somos mejorando nuestro comportamiento dia a dia, nos haré
sentirnos mejor.

@)
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I NOS MOVEMOS CANTANDO (pdgs. 46 y 47)
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Objetivos:
= Valorar la importancia de aceptarnos como somos.
= Participar activamente en la cancién “En la granja de Pepito”.
= Realizar una danza sencilla.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresion y comunicacion.
m Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.

Adquisicion de las competencias:

= Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresion vocal. (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.M.C.T.)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.M.C.T.)

= Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizaciéon de tareas. (C.S.C.)

= Participa y se comporta conresponsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.S.C.)

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “En la granja de Pepito” en grupo y de
interpretarla con diversos movimientos. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza. (A.A.)

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacidon y del entendimiento con los
demdas. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 46 y 47)

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean
una serie de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden plan-
teado o no, ademds, se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion,
interés, etc., sin que por ello se dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este
blogue.

1. Colorearlaldmina de las pdginas 46 y 47. Se trata de una imagen representativa del cuen-

to, que servird como primera toma de contacto entre los personajes del cuento proyecta-
do vy las actividades del cuaderno.

()



Proyeccion n° 2. Movimiento “En la granja de Pepito”. Se proyectardn las imdgenes que
corresponden a la danza que se redlizard con la cancidén que se ha escuchado en el
cuento. Como se podrd observar se trata de unos pasos sencillos que, ademds, se repiten
varias veces ad lo largo de la cancion, por lo que mediante la imitacién y con la ayuda del
docente, resultard facil y motivador para los alumnos.

En la granja de Pepito. (Cancién). Se procederd a la lectura de la letra de
la cancidn (pdg. 47). Posteriormente se escuchard la cancién completa, a la vez que los
alumnos siguen la letra de la cancién.

También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

En la granja de Pepito. (Base instrumental). Una vez afianzada la letra y la
entonacién, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancidn, donde Uni-
camente se escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las
voces de los alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

EN LA GRANJA DE PEPITO

F# B Ci# D#m
B C#
(repetir)

F# B F#
En la granja de Pepito
F# C# F#
la... ia... Oh
F# B F#
En la granja de Pepito
F# C# F#
la... ia... Oh
F#

Con el perro
Conla vaca
Conla oveja
Con el cerdo

BIS
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2 ESCUCHAMOS (pags. 48y 49)
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Objetivos:
= Distinguir entre sonidos agudos y sonidos graves.
= Discriminar la cualidad del sonido de la altura.
= Discriminar timbricamente el sonido de algunos animales de la granja.
= Relacionar sonidos e imdgenes de instrumentos del aula.
= Respetar el slencio en las audiciones y proyecciones.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (agudos-graves)
(C.L.)

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno. (C.M.C.T.)

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de altura. (C.M.C.T.)

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

» Descifra coddigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.
(S.ILE.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 48 y 49)
En este bloque se trabajard mediante diversas audiciones y proyecciones, la discriminacién au-
ditiva de diferentes timbres e intensidades: fuerte/ suave.

1. Los animales de la granja. Los animales tienen diferentes formas de hablar.
A veces suenan agudos y ofras grave. El alumno tendrd que escribir la altura a la que se
producen los sonidos, indicando G o A segun el orden en que suene la voz de un mismo
animal.

Con esta actividad se pretende la discriminacion, por parte del alumno, de agudo-grave
emitidas por una misma fuente sonora. Asi se consigue un avance en la profundizacién de
esta cualidad.

SOLUCION: Orden de audicién: Perro A/G, Cerdo G/A



2.

Proyeccion n° 3. Instrumentos del aula. Mara y sus amigos se encontraron con un pastor
que tocaba una bonita melodia con la flauta. En clase, también hay ofros instrumentos con
los que se pueden hacer melodias.

Se proyectardn imagenes que corresponden a diferentes instrumentos que habitualmente
se encuentran en el aula de musica. Después de visionar las imdgenes, los alumnos tendrdn
qgue unir con flechas el nombre de cada uno con la imagen correspondiente. Se frata de
otra forma diferente, amena y motivadora de que los alumnos despierten su capacidad de
atencién y discriminaciéon sobre cualquier instrumento y su sonido.

El sonido de los instrumentos del aula. Con esta actividad se pretende la
discriminacién, auditiva por parte del alumno, de instrumentos del aula. Asi se consigue el
reconocimiento auditivo, a través de diferentes fuentes sonoras.

SOLUCION: Orden de audicién: Metaléfono, émbolo, érgano, flauta dulce, xiléfono.
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3 INTERPRETAMOS (pags. 50y 51)

DANZAS ESCOCESAS

Objetivos.

= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros.

= Conocer repertorio de musica “cldsica”.

m Utilizar del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Marcar y contfar pulsaciones.

m Reconocer la estructura y frases de una obra musical.

= Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.

® Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Ejecucién de danzas sencillas.

= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.

= Dramatizacion de canciones.

= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacion.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica. (C.L.)

» Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.M.C.T.)

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.M.C.T.)

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.M.C.T.)

= Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la muisica “Danzas
escocesas” de M. Arnold. (C.E.C.)

= Ufiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

» Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales. (S.I.E.E.)

@)



DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 50y 51)

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque empleando
signos no convencionales (imdgenes, dibujos, personagijes...), de esta forma los ninos podrdn seguir
el desarrollo de la muUsica a través de signos impresos, lo que servird de preparacion a una posterior
lectura e interpretacion con signos convencionales.

1.

Proyeccion n°® 4. “Danzas escocesas” de M. Arnold. A fravés de este musicograma activo

proyectado, se pretende que el alumno asimile de una forma visual y directa, los concep-

tos de fuerte-suave y rapido-lento, abordados en la Unidad.

Los animales de la granja estdn realizando una maratdén. Los alumnos imitardn los movi-

mientos de los animales segun van apareciendo.

1. Sobre laimagen de la vaca (movimiento de la cabeza de un lado a ofro, como movien-
do el cencerro).

2. Sobre la imagen del pgjaro (movimiento de los brazos imitando el movimiento de las

alas)

Sobre la imagen del perro (movimiento de la cabeza arriba-abajo).

Sobre la imagen del cerdo (movimiento del cerdo corriendo).

Sobre la imagen del gato (movimiento de las manos como si aranasen).

Sobre la imagen de Ia tortuga (movimiento lento y cansado imitando el paso de la tor-

tuga).

LN

“Danzas escocesas” de M. Arnold.
A través de esta audicion se trabajard el concepto de pulsacién y de frase musical, ade-
mds, los cuadros inferiores de las vinetas sirven para que el alumno tome consciencia de
contar pulsos, y de cuadratura formal (16 pulsos cada frase). Se empelardn para este co-
metido diversos instrumentos corporales y de pequeia percusidn, todo esto a partir del
musicograma impreso del Libro del Alumno.

El musicograma impreso se puede trabajar de diferentes formas:
- Haciendo los gestos o movimientos de los animales, tal y como se proyectd en el DVD, de

esta forma no tienen tanta ayuda como en la proyeccién y el docente se asegura de que
los nifnos hacen los gestos de acuerdo a los estimulos musicales, y no con el apoyo visual, tal
y como aparece en la proyeccion.

— Con 6 grupos instrumentales, representando cada uno a un animal. Interactuando con ins-

frumentos corporales o de pequena percusion, tal y como aparecen indicados en el musi-
cograma impreso:

Vaca: claves y caja china/ pdjaro: cascabeles y pandereta/ cerdo: golpes en los muslos/
perro: palmas/ gato: tridngulo y crétalos/ tortuga: guiro.

* En todas las formas de interpretacion anteriores halbria que llevar la pulsacion, indicada en

los cuadros inferiores (cada cuadro representa 1 pulsacion).
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Objetivos:

= Afianzar los conocimientos sobre el pentagrama vy la clave de sol.

» Comprender la utilidad del pentagrama como pauta para escribir los sonidos.

m Recordar el nombre de los sonidos musicales.

= Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.

= Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

Adquisicion de las competencias:
= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-

car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de

los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

(C.E.C.)

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional (A.A.)
® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos

musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 52y 53)

En este bloque se trabajardn fundamentalmente conceptos de lenguaje musical, en esta unidad
se fratard el pentagrama y la colocacidén de los sonidos, la clave de sol y el nombre de los sonidos.

1.

2.

@y

Con esta actividad se pretende afianzar al alumno en el concepto de pentagrama como
un conjunto de cinco lineas y cuatro espacios, donde se colocan signos musicales.

Con esta actividad se pretende que el alumno recuerde de forma lUdica el nombre de
los sonidos, también se trata de una actividad donde el alumno adquiere desarrollo en el
frazado a mano vy la actividad artistica, ya que tiene que colorear diferentes partes de un
dibujo, siguiendo las pautas indicadas.
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5 MANVALIDADES MUSICALES

1. |Recortar y negan. Asi descubrings un simbolo 2./ Repasas y contimiia o senie.
munsical: fa, blanca.

; Objetivos.

i i = Conocer la figura de blanca.

= Valorar la escritura musical para comuni-

carse mejor en actividades musicales.
: = Adquirir claridad, limpieza y orden en los
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, frabajos de escritura musical.
@ = Adquirir destreza en recortar y pegar obje-
tos.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

= Descifra coddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdag. 54)

En este bloque se combinardn conceptos de lenguaje musical con la destreza manual, que tan
importante es afianzarla en estas edades. En esta unidad se tratard de los espacios del pentagra-
ma.

1. Para consolidar el concepto de figura de blanca desde un punto de vista practico se
plantea esta actividad, ademds, se combinan los conceptos del entorno con la destreza
manual.

Se ha planteado que los alumnos recorten las partes de la figura de blanca que aparece
al final del libro en el anexo, y que la recomponga pegdndolo en el sitio correspondiente.

2. Adquisicion y afianzamiento del trazado sobre lineas discontinuas, lo que ayudard al alum-
no en la escritura, ademds de practicar con la figura de blanca.
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TIC-TAC (pag. 55)
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— = ] Repasa colonea y eacnibe el nombas. de fos inatrumentos —
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Objetivos.
= Relacionarse con el manejo del ordena-
dor.
= Discriminar diversos timbres sonoros.
= Distinguir entre sonidos a diferentes altu-
ras.
@ = Valorar la importancia de tener actitudes
correctas.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (agudos-graves).
(C.L.)

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos. (C.M.C.T.)

® Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.D.)

® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion como soporte. (C.D.)

= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
(C.D.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

» Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
(AA))

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdg. 55)

Este bloque servird como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad y como uso de las TIC
(Tecnologias de la Informacién y Comunicacion), como vehiculo de expresibn musical, y aparece-
rdin una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.
Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompaina al material ofrecido
por la editorial.

1. Discriminacién auditiva: altura.
Discriminacion auditiva: mismos animales que producen sonidos diferentes (agudo y gra-
ve): animales: 2 cerdos, 2 vacas, 2 ovejas y 2 perros. Cada tipo de animal producird un so-
nido grave y uno agudo. A cada exfremo hay una espacio (una para los animales agudos
y otro para los graves). El nifo pinchard sobre cada animal y lo arrastrard hasta su lugar co-
rrespondiente. De esta manera consolidard de manera auditiva el concepto abordado.

2. Nos aceptamos como somos.
Creacion de 3 Puzzle relacionados con el valor indicado en la Unidad:
1) Mara es diferente a sus amigas A través de este puzzle se intenta mostrar el problema
que enfristece a la protagonista del cuento.

@9



2) Los animales ayudan a Mara. Con la actitud solidaria del resto de sus amigos, se refuerza
el vinculo de amistad entre los personaijes.

3) Gracias a su aspecto, Mara se salva. Conviccion de aceptarse tal y como es, ya que lo
gue realmente nos hard sentirnos bien, es nuestro comportamiento diario.

Los instrumentos del aula.

Empareja instrumentos melddicos del aula:

Se presentan 5 parejas de instrumentos del aula de musica: flauta, xildéfono, metaléfono,
teclado, flauta de émbolo.

A través de esta actividad el alumno trabaja la memoria visual y auditiva de este tipo de
instrumentos.



BLOQUE DE AMPLIACION:

“SEGUIMOS CANTANDO™

Cancidn “Los pollitos” que servird como ampliacién o refuerzo de los contenidos tratados en la
Unidad. De esta manera se ofrece a los docentes un material “extra”, que podrd utilizar tanto desde
su criterio diddctico, como de las caracteristicas del grupo-clase.

1.

Los pollitos (Cancién). Se procederd a la lectura de la letra de la cancién.
Posteriormente se escuchard la cancién completa, ala vez que los alumnos siguen la letra
de la cancién.
También la podria cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Un elefante (base instrumental). Una vez afianzada la letra y la entonacion,
se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las voces de los
alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
dienfe.

Intro: D D/F# G D Instrumental: )
G Bm/F# C G
Estrofa: C G/B D7/A G
G Bm/F# C G
Los pollitos dicen: pio, pio, pio Estrofa:
G Bm/F# Cc G
(o G/B D7/A G La gdllina busca el maizy el trigo
cuando fienen hambre, cuando tienen frio. C G/B  D7/AG
les da la comida y les presta abrigo,
G Bm/F# C G G Bm/F# C G
La gallina busca el maiz y el trigo, bajo sus dos alas, acurrucaditos
C G/B D7/A G
(o G/B D7/A G hasta el ofro dia, duermen los pollitos.
bajo sus dos alas duermen los pollitos.
Instrumental:
G Bm/F# C G
C G/B D7/A G
(Repetir desde la primera estrofa)
J




LOS POLLITOS

(Texto para el alumno)

Loopo“i/toodiwm: Tu’o, ru.o,ru.o
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