NUESTRAS AMIGAS LAS
CAMPANAS

UNIDAD

= Participar activamente en la cancién “Campana sobre campana”.

= Distinguir entre sonidos largos y sonidos cortos.

m Conocer el pentagrama y el nombre de los sonidos.

® Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (largo-corto).

= Seguir el pulso en la audicion.

= Conocer repertorio de musica “cldsica”. Paseo en trineo de L. Mozart.
® Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Valorar la importancia de ser ordenados.

= Relacionarse con el manejo del ordenador.

M ESCUCHA
= Cuento: Nuesfras amigas las campanas.
= Cancién: Campana sobre campana.
= Obra musical: Paseo en trineo de L.Mozart
= Memorizacion e interpretaciéon de la cancién por partes y del conjunto.
= Distincién auditiva entre sonidos lardos y cortos.
= Disfrute con la audicidén de obras y fragmentos musicales.
= Respetar el siencio en las actividades de audicidon musical.

M INTERPRETACION Y CREACION

= Emisién de la voz. Técnica vocal: articulacion

= Lenguaje convencional:
m [jneas y espacios en el pentagrama.
m E nombre de los sonidos.

= Dramatizaciéon de la cancion.

® Ejecucién de danzas sencillas.

= Utilizacion del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

= Cuidado y orden del material.

= Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresién.

= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.

= Valoracion del tfrabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

® Valoracion de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.

= Desinhibicién y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y dramatizacion.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

= Valorar la mUsica de diferentes épocas vy estilos.

= Valorar la importancia de ser ordenados.
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B Competencia linguistica:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacion oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “"Campana sobre campana”

m Realiza infercambios comunicativos acerca de los contenidos fratados en el cuento.

® Expresa oralmente ideas, sentfimientos, experiencics... de forma coherente, ordenada y clara.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (largo-corto).

= Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresidn vocal.

= Desarrolla capacidades relacionadas con el habla, como la respiracion, la diccion y la articu-
lacion.

= Adquiere vocabulario especifico del drea.

= Reconoce el slencio como elemento imprescindible para la escucha atenta.

B Competencia matemdatica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancidn.

= Distingue las diversas partes de un baile por la experimentacion corporal de los agrupamientos
de los pulsos.

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales.

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion.

= Explora las posibilidades expresivas de la voz.

m Explora las posibilidades expresivas del cuerpo.

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos.

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de duracion.

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno.

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales.

= Valora la contribuciéon del silencio para percibir de forma satisfactoria el placer estético de la
audicioén.

B Competencia digital:
» Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador.
® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacidon como soporte.
= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
» Utiliza la pizarra digital para realizar actividades musicales.

W Aprender a aprender:

= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y toma conciencia de sus propias
capacidades.

= Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional.

= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.

= Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza.

= Valora la satisfaccion del trabajo realizado de forma personal.

= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.

= Presenta los trabajos con orden y limpieza.
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B Competencias sociales y civicas:

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales.

= Participa de forma cooperativa con sus compaieros en la realizacién de tareas.

® Respeta las normas de comunicacién: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencién.

= Tiene una disposicion relajada para interpretar la muisica.

= Participa y se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y de conjunto
instrumental.

= Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun.

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

= Toma parte en actividades musicales que impliquen participacion y creacidn colectiva.

» Participa con interés y eficacia en las actividades de canto en grupo.

M Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

= Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas.

= Expresa ante los demds sus propias experiencias vividas en un espectdculo musical.

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demds.

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales.

® Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas.

= Crea partituras con grafias convencionales y no convencionales.

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales.

= Demuestra iniciativa, imaginacion y creatividad.

W Competencia y expresiones culturales

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica del “Paseo
en trineo” de L. Mozart.

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancidn “Nuestras amigas las campanas” en
grupo y de interpretarla con diversos movimientos.

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute.

= Ufiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas.

INDIVIDUAL
v sHa comprendido el mensaje del cuento “Nuesfra amigas las campanas™?2
v sParticipa activamente en la cancién Campana sobre campana?
v 3Distingue entre sonidos largos y sonidos cortos?
v sConoce las lineas y los espacios del pentagrama?
v sReacciona correctamente ante los estimulos musicales del musicograma activo “Paseo en
frineo”?
v 3Respeta el silencio en la actividad de audicion?2
v sComprende la necesidad de ser ordenados?
v/ sRealiza correctamente las actividades con el ordenador?

GRUPAL
v Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.
v Observar el grado de interés, comprension y motivacion que ha generado el cuento proyectado.

=



Ya que el cuento abarca de manera introductoria una parte importante de los contenidos que
se desarrollardn posteriormente en las actividades, se considerard como contenidos minimos, que
el alumno comprenda el mensaje y los conceptos tratados en el cuento proyectado, esto se podrd
calificar de manera objetiva si el alumno es capaz de contestar alas preguntas sobre el cuento, que
se encuentran en la guia del docente.



PROYECCION N° 1

v
CUENTO ANIMADO “NUESTRAS AMIGAS LAS CAMPANAS”

Objetivos:
= Desarrollar la capacidad de atencidn y comprension de un mensaje audiovisual.
® |nfroducir los conceptos que se desarrollardn en las actividades posteriores.
= Distinguir entre sonidos largos y sonidos cortos.
= Conocer repertorio de musica cldsica "Paseo en trineo” de L. Mozart.
® Respetar el silencio en la actividad de audicion.
= Valorar la importancia de ser ordenados.

Adquisicion de las competencias:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacién oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “Nuestras amigas las campanas”. (C.L.)

= Valora la importancia de ser ordenados. (C.M.C.T.)

® Respeta las normas de comunicacidn: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C.E.C.)

= Percibe la duracion como cualidad del sonido. (C.E.C.)

» Descifra codigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para reforzar el mensaje, los contenidos y los valores tratados en el cuento, y después de haber
sido visualizado, se proponen una serie de preguntas al grupo, para que éstos participen conscien-
temente de los contenidos que se han tratado. Evidentemente, el docente, formulard complemen-
tando a éstas, ofras que considere conveniente, para lograr este objetivo.

1. ;Quién era el dueio del castillo?
Don Gonzalo.

2. ;Cémo se llamaban las campanas?
Diny Dan.

3. ¢Por qué eran mdgicas las campanas?
Porque podian hablar.

4. ;Recuerdas como se llamaba la campana que realizaba sonidos cortos?
Se llamaba Din.

5. ;Y la que producia sonidos largos?
Dan.

6. ;Por qué era tan querido D. Gonzalo?
Por que ayudaba a fodos.

7. ¢Qué hicieron las campanas?
Salvaron al pueblo.

8. ;Qué le cantaron los ninos a Don Gonzalo cuando llegé la Navidad?
Un villancico que se llama “Campana sobre campana”.



NUESTRAS AMIGAS LAS
CAMPANAS

En un lugar muy, pero que muy lejano habia un castillo. No era un castillo de estos grandes
grandes, que cuando lo miras parece que nunca se acaba, no, no...

Se frataba de un castillo pequenito, pero muy seguro, que se levantaba sobre una alta mon-
tana, con unas paredes muy gordas que se llaman murallas, con una puerta muy fuerte llena de
clavos y una torre muy alta.

El senor del castillo era Don Gonzalo, un guerrero muy valiente que hace mucho tiempo habia
participado en muchas batallas y que ahora vivia tfranquilamente en estas tierras.

Don Gonzalo era muy querido por todos los habitantes de aquel valle, ya que era él quien se
preocupaba de cuidar de todos ellos y de las pocas cosas que tenian, porque, por si no lo sa-
biais, estas tierras habian sido atacadas, hace ya un tiempo, por una banda de ladrones, quienes
intentaron robar todo lo que pudieron.

En estos momentos, Don Gonzalo salia por las puertas de su castillo, galopando a toda velo-
cidad sobre su caballo Flecha y ayudado por sus soldados, expulsaba rdpidamente a aquellos
bandidos, que ya no se atrevian a volver por alli en mucho tiempo.

También se preocupaba por las personas y sus animales cuando venia una gran tormenta y
se encontraban en peligro. Enseguida, ya estaba el bueno de Don Gonzalo abriendo las puertas
de su castillo para que todos pudiesen entrar y ponerse a salvo.

Pero, scdmo sabian las personas que vivian alli, cuando estaban en peligro? Pues escuchan-
do el sonido de las campanas de la torre del castillo.

En esa torre tan alta, Don Gonzalo habia puesto dos campanas. Un regalo de un lejano pais,
como agradecimiento por su ayuda, y... desde luego, no se trataba de dos campanas corrien-
tes, no, no..., jtenian nombrel, y... por si fuera poco, estas dos campanas... jeran capaces de
hablar entre ellas!

La campana mds pequeina se llamaba Din y era alegre y atrevida. Cada manana desperta-
ba a su companera amiga Dan con sus alegres sonidos cortos:

(suenan 3 sonidos de campana corta)

Dan, era una campana mds grande y producia un sonido largo que se escuchaba a mucha
distancia, como si fuese un trueno:

(suenan 3 sonidos de campana larga)

Pronto tfodos los habitantes del valle, se dieron cuenta que estas dos campanas eran especio-
les y que en numerosas ocasiones, gracias a ellas, habian conseguido salvar sus vidas.

Todos recordaban, sobre todo, aquella vez en que después de un lluvioso otono, mucha agua
se habia embalsado en la presa de la montana.

Nadie se habia dado cuenta, pero las piedras que sujetaban los gordos froncos empezaban
a caer montana abajo. Si esto continuaba asi, la presa se romperia y el agua inundaria las casas
y los campos y se produciria una gran catdstrofe.

Pero Din y Dan, desde lo alto de la torre, si que se habian dado cuenta del peligro:

-iDebemos avisar a todos rdpidamente!, —dijo la pequefa Din muy preocupada.

-
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—iSil, —contesté Dan muy nervioso—, jes necesario que acudan cuanto antes y que arreglen la
presa para que no se rompa!

Enseguida decidieron sonar para dar la voz de alarma. Y, zsabéis que es lo que les ocurrid
para atraer la atencion de la gente?

Pues, para que todos supiesen que algo raro pasaba, tuvieron una idea: Din haria un sonido
corto y Dan uno largo, y asi seguirian y seguirian hasta que alguien viniese a ver que es lo que
pasaba.

Los habitantes del valle, al oir sonar las campanas de aguella manera tan rara, levantaron la
vista hacia la torre del castillo extranados por aquellos sonidos, y decidieron subir hasta la forre
para ver que ocurria.

Cuando llegaron alli, vieron desde lo alto lo que estaba a punto de pasar, y todos se pusieron
rdpidamente a arreglar las piedras de la presa, evitando que ésta se rompiese.

Gracias a las campanas Din y Dan, el pueblo, los animales y las cosechas se habian salvado.
Todos estaban muy agradecidos por su ayuda. Poco habia faltado para que ocurriese una ver-
dadera desgracia.

Sin embargo, este otono las cosas eran muy distintas, aquel susto ya habia pasado. Las gentes
estaban muy animadas y contentas por las cosechas del verano, y ademds porgque muy pronto
muy pronto, llegaria la Navidad.

Una noche mientras se encontfraban en la torre, Din le dijo a Dan:
—-Se acerca la Navidad y estoy muy, pero que muy contenta, —dijo solfando 3 sonidos cortos.

—Me han dicho los nifios del valle que van a venir a cantarle a Don Gonzalo, porque es Navi-
dad y desean compartir su alegria con él —continud diciendo Din.

-Y, ¢sabes que es lo que piensan cantar? —-peguntd Dan, soltando 3 fremendos campanazos

—jPues sil, —contestd répidamente Din—, un bonito villancico, que seguro le va a encantar. Pero
primero, los ninos que son muy agradecidos, desean que seamos nosofras, sus amigas las cam-
panas quienes les escuchemos. jFijate Dan, que bien suena!

Campana sobre campana Recogido tu rebano

y sobre campana una adonde vas pastorcito
asémate a esa ventana voy a llevar al portal

verds al Nino en la cuna. requeson, manteca y vino.
Belén, campanas de Belén Belén, campanas de Belén
que los dngeles tocan que los dngeles tocan

que nuevas me traéis. que nuevas me traéis.

Y asi fue como Din y Dan formaron parte, por muchos anos de la vida de las gentes de aquel
valle, cuiddndoles dia tras dia. Un valle que cada maiana despertaba con los sonidos de aque-
llas dos simpdticas campanas, que vivian alld en lo alto de aquella torre.

Cierra los ojos bien fuerte y verds como tU también puedes reconocer las voces de... jnuestras
amigas las campanas!

El esfuerzo por ayudar a los demds te traerd grandes alegrias, haciéndote sentir Util y querido.
Por eso, debemos estar siempre dispuestos y auxiliar a quien lo necesite.

\
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I NOS MOVEMOS CARTANDO (pigs. 26 v 27)

NUESTRAS A“lGAs_ LAS CA’M_PA“'AS_
S = = ."‘Ga-h'pana =
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Objetivos:
= Valorar la importancia de ser ordenados.
= Participar activamente en la cancién "Campana sobre campana’.
= Realizar una danza sencilla.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
= Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.

Adquisicion de las competencias:

® Enriquece el lenguaije verbal con el canto y la expresién vocal. (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.M.C.T.)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.M.C.T.)

= Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizacién de tareas. (C.S.C.)

= Participa y se comporta conresponsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.S.C.)

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “Campana sobre campana” en grupo
y de interpretarla con diversos movimientos. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

» Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Busca precisidon en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza. (A.A.)

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demdas. (S..E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 26 y 27)

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean
una serie de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden plan-
teado o no, ademds, se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion,
interés, etc., sin que por ello se dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este
blogque.

@ Colorear la I&dmina de las pdginas 26 y 27. Se trata de una imagen representativa del cuen-
to, que servird como primera foma de contacto entre los personajes del cuento proyecta-
do vy las actividades del cuaderno.

@ Proyeccion n° 2. Movimiento “Campana sobre campana”. Se proyectardn las imdgenes
gue corresponden a la danza que se realizard con la cancidén que se ha escuchado en el
cuento. Como se podrd observar se trata de unos pasos sencillos que, ademds, se repiten



varias veces a lo largo de la cancién, por lo que mediante la imitacién y con la ayuda del
docente, resultard facil y motivador para los alumnos.

Audicion n® 15. Campana sobre campana. (Cancion). Se procederd a la lectura de la letra
de la cancién (pdg. 27). Posteriormente se escuchard la cancidén completa, a la vez que
los alumnos siguen la letra de la cancién.

También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Audicion n® 16. Campana sobre campana. (Base instrumental). Una vez afianzada la letra
y la entonacién, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancidn, donde
Unicamente se escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi
las voces de los alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los nifos y el acompainamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

CAMPANA SOBRE CAMPANA
\

C G7 C G7
Campana sobre campana Campana sobre campana
G7 (o G7 C
y sobre campana una y sobre campana dos
C G7 Cc G7
asémate a esa ventana asdémate a esa ventana
G7 C G7 C
verds al Nino en la cuna. porque estd naciendo Dios.
C F C C F C
Belén, campanas de Belén Belén, campanas de Belén

F C F Cc
que los dngeles tocan que los dngeles tocan

G7 C G7 C
gue nuevas me fraéis. que nuevas me traéis.
C Em (o Em
Recogido tu rebano Caminando a media noche
Am7 D G7 C Am7 D G7 C
a dénde vas pastorcito sDénde camindis pastore
(o Em C Em
voy a llevar al portal Le llevo al Nino que nace
Am7 D G7 Cc Am7 D G7 C
requesdn, mantecay vino. Como Dios mi corazén.
C F C C F C
Belén, campanas de Belén Belén, campanas de Belén

F C F Cc
que los dngeles tocan que los dngeles tocan

G7 C G7 C

gue nuevas me fraéis.

que nuevas me traéis.
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2 ESCUCHAMOS (pags. 28y 29)
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ESCUCHAMOS

(1)EL somido de fao campamas. Escribe en (2.)Somidos medienales. Numena el ondemn em (3] Los somidos de Loy aldea y del, cantitlo. Escribe lango o conto.
el cinculo L pana largo y C panas conto. que tos escuchas.
Colonea.

Objetivos:
= Distinguir entre sonidos largos y sonidos cortos.
= Discriminar timbricamente el sonido de algunas situaciones que se podrian dar en el cuento.
= Relacionar sonidos e imdgenes de la aldea y del castillo con la duracidn del sonido.
= Respetar el slencio en las audiciones y proyecciones.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (largo-corto).
(C.L.)

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno. (C.M.C.T.)

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de duracion. (C.M.C.T.)

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo. (C.S.C.)

= Ufiliza los codigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

» Descifra cddigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Busca respuesta, tras el andlisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.
(S.LE.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 28 y 29)
En este bloque se trabajard mediante diversas audiciones y proyecciones, la discriminacién au-
ditiva de diferentes timbres e intensidades: fuerte/ suave.

@ Audicion n® 17. El sonido de las campanas. En esta actividad se escuchard el sonido de Din
y de Dan, los ninos, ademds de reconocerlas, tendrdn que indicar cudl de ellas suena largo
y cudl corto, de esta forma los alumnos se acercardn a un primer paso para discriminar la
duraciéon de los sonidos.

SOLUCION: La 19 vez se escucha la campana pequefia
“Din” CORTO, y la 2°lo hace la campana grande “Dan”
LARGO. En los circulos, los ninos pondrdn una C en la
campana pequena y una L en la campana grande.




@ Audicion n° 18. Sonidos medievales. A la vez que los alumnos escuchan sonidos de dife-
rentes situaciones que se podrian dar en el cuento, tendrdn que imaginar el sonido que
produce esa situacién e indicar el orden en que las van escuchando. Esta actividad servird
tanto para la discriminacion timbrica como, para que presten atencion a los sonidos de su
enforno.

SOLUCION: Orden de audicién:1. el agua de un rio, 2. voces del mercado, 3. manada de
caballos, 4. lucha de espadas.

Proyeccion n° 3. Sonidos de la aldea y del castillo. Se proyectardn imdgenes que podrian
corresponder con diferentes situaciones que se darian en la aldea y el castillo del cuento.
Después de visionar las imdagenes, los alumnos tendrdn que escribir en el cuaderno si produ-
cian sonidos largos o cortos. Se trata de otfra forma diferente, amena y motivadora de que
los alumnos despierten su capacidad de atencion y discriminacién sobre cualquier fuente
sonora.

SOLUCION:

Largo: sonido del frueno, ruido del agua de una presa, apertura de la puerta de un casti-
llo.

Corto: Gotas de agua, caballo galopando, golpes de llamada a puerta.



0
2%
3 INTERPRETAMOS (pags. 30y 31)

PASEO EN TRINEO L. Mosart

(1) Proyeccisn, imita el morsimiento de los ; L diowisual

OL@ o1 et 4. b n o () (LT eme— J @

Objetivos.

= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (largo-corto).

= Conocer repertorio de musica “cldsica”.

m Utilizar del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Disfrute con la audicidén de obras y fragmentos musicales.

m Respetar el silencio en la actividad de audicién.

® Ejecucién de danzas sencillas.

= Participar de forma activa en las actividades de produccién conjunta.

= Dramatizacion de canciones.

= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacioén.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguagje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (largo-corto).
(C.L.)

» Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.M.C.T.)

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.M.C.T.)

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.M.C.T.)

= Coordina sus propias acciones con las de los ofros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica “Paseo en
frineo” de L. Mozart. (C.E.C.)

= Ufiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales. (S.I.E.E.)

L



DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 30 y 31)

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque empleando
signos no convencionales (im&genes, dibujos, personajes...), de esta forma los ninos podrdn seguir
el desarrollo de la muUsica a través de signos impresos, lo que servird de preparacion a una posterior
lectura e interpretacion con signos convencionales.

@ Proyeccion n° 4. “Paseo en trineo” de L. Mozart. A fravés de este musicograma activo pro-
yectado, se pretende que el alumno asimile de una forma visual y directa, los conceptos
de sonidos largos y cortos, y de pulsacion.

= Para los alumnos: Vamos a imitar el movimiento del conductor del frineo. Primero segui-
remos el ritmo de los cascabeles, haciendo con las manos como si llevdsemos las riendas
del reno (ligeros movimientos arriba-abajo al ritmo de la pulsacion). Después con instru-
mentos de pequena percusion, imitaremos las imdgenes que aparecen (aqui se discrimi-
nard los sonidos largos-cortos). Para terminar volvemos a conducir el trineo.

En el tema A, los alumnos realizardn los gestos de un conductor de un trineo, como si ellos
mismos condujesen a los renos. Estos movimientos los realizardn al ritmo de la pulsacién,
afianzando asi el concepto de pulso.

En el tema B, los alumnos interpretardn con instrumentos de pequena percusion los sonidos
gue aparecen en las imdagenes, de esta manera discriminardn los sonidos cortos (donde se
podrdn utilizar claves, caja china...), de los sonidos largos (se podrian utilizar instrumentos
como pandereta, cascabeles, campanas, sonagjas...). Cuando se vuelve a escuchar el
tema A, los alumnos volverdn a conducir el frineo.

@ Audicién n° 19 “Paseo en trineo” de L. Mozart.

En esta actividad se pretende que el alumno interprete con instrumentos de pequena per-

cusién sonidos largos y cortos, ademds de seguir la pulsacién. Para ello, la clase se puede

dividir en 3 grupos:

e Grupo 1: (Campanas, tridngulo...) En el tema A representardn los sonidos de los cascabe-
les que lleva el trineo y el reno, agitando los instrumentos de percusion indicados, al ritmo
de la pulsacién.

e Grupo 2: (Caja china, claves...). Su intervencion serd en la primera parte del tema B, vy
representardn los sonidos cortos. Los alumnos intervendrdn con los instrumentos en el mo-
mento que suene en la audicién (pulsos 1y 3).

e Grupo 3: (pandereta, cascabeles, sonajas...). Su intervencién serd en la segunda parte
del tema B, y serdn los encargados de realizar los sonidos largos, su interpretacién tam-
bién serd en el momento que suenen sus instrumentos en la audiciéon (un compds de
espera y ofro de sonido).

La divisidon del grupo sirve también para infroducir a los alumnos en el concepto de forma
musical y, en el hdbito de escuchar de forma activa, ya que tendrdn que estar atentos al
momento de su intervencién, ademds de aprender a respetar los turnos.

*En esta audicion se han incluido sonidos de claves y cascabeles que no aparecen en la
obra original, esto es para que los alumnos tengan una referencia sonora del momento en
que tienen que intervenir.
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Objetivos:
= Reconocer el pentagrama como pauta para escribir los sonidos.
= Aprender el nombre de los sonidos.
= Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 32y 33)
En este bloque se trabajardn fundamentalmente conceptos de lenguaje musical, en esta unidad
se tratardn los espacios y las lineas en el pentagrama y el nombre de los sonidos.

@ Con esta actividad se pretende iniciar al alumno en el concepto de pentagrama como
un conjunto de cinco lineas y cuatro espacios horizontales, y que se numeran de abajo a
arriba, ademds de indicar que se trata de la pauta donde se escriben los sonidos.

@ Con esta actividad se pretende que el alumno recuerde de forma lUdica el nombre de
los sonidos, también se trata de una actividad donde el alumno adquiere desarrollo en el
frazado a mano vy la actividad artistica, ya que tiene que colorear diferentes partes de un
dibujo, siguiendo las pautas indicadas.

-
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Objetivos.
= Conocer el concepto de pentagrama.
= Ubicacién de la clave de sol en el penta-
grama
= Valorar la escritura musical para comuni-
carse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los
frabajos de escritura musical.
@ = Adquirir destreza en recortar y pegar obje-
fos.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.EC)

» Descifra coddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 34)

En este bloque se combinardn conceptos de lenguaje musical con la destreza manual, que tan
importante es afianzarla en estas edades. En esta unidad se tratard de los espacios del pentagra-
ma.

@ Para consolidar el concepto de pentagrama desde un punto de vista prdctico se plantea
esta actividad, ademds, se combinan los conceptos del entorno con la destreza manual.
Se ha planteado que los alumnos peguen bolas de navidad y campanas en el pentagra-
ma, de esta manera el alumno se iniciard en el conocimiento de la funcién del pentagra-
ma como pauta donde se colocan los sonidos, ademds, tendrdn que pegar la clave de sol
en su lugar correspondiente, al principio del pentagrama, aprendiendo asi la colocacion
de este signo en una partitura.
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Objetivos.
@ = Relacionarse con el manejo del ordena-

dor.

\\

= Diferenciar diferentes tfimbres sonoros

‘ = Distinguir entre sonidos largos y sonidos
corfos.

- @ = Valorar la importancia de tener actitudes
correctas.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (largo-corto).
(C.L.)

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos. (C.M.C.T.)

® Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.D.)

® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion como soporte. (C.D.)

= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
(C.D.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
(AA))

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdg. 35)

Este bloque servird como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad y como uso de las TIC
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacién), como vehiculo de expresién musical, y aparece-
rdin una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompaia al material ofrecido
por la editorial.

@ Discriminacién auditiva: duracién.

La actividad consiste en arrastrar imdgenes que producen sonidos largos y cortos a su
espacio correspondiente. Previaomente se podrdn escuchar tantas veces se quiera con
un clic sobre la imagen: caballo (largo), palmas (corto), lobo (aullido largo), fren (pitido
largo), reloj (titc-tac corto), silbato (largo), pasos (corto), timbre (colegio largo). Se trata
de plantear una paleta donde aparecen representados los elementos, que al pincharlos
sonardn. El alumno arrastrard pinchando sobre el concepto de largo o corto, hasta llevarlo
al elemento en cuestion.



@ Ayudo a los demads.
Una forma de ayudar a tus padres es la de colaborar en las tareas de fu casa, por ejemplo
poner la mesa, ordenar los juguetes o prepararte la mochila. Unir mediante una cuerda
virtual distintos elementos como: cucharas, platos, vasos, tenedor, cuchillo, cuchara, servi-
lleta con la mesa; Idpices, cuadernos, libros, flauta y bocadillo con la mochila; coche, mu-
neca, baldén, camidén y caja de juegos con una estanteria. Con ello se pretende potenciar
una actitud personal de ayuda y colaboracién familiar.

@ Aprendo jugando.
Actividad que consiste en la realizacion de tres puzzles de diferentes niveles de dificultad
sobre imdgenes del cuento.



BLOQUE DE AMPLIACION:

“SEGUIMOS CANTANDO™

Cancidén “Aserrin, aserrdn” que servird como ampliacion o refuerzo de los contenidos tratados
en la Unidad. De esta manera se ofrece a los docentes un material “extra”, que podrd utilizar tanto
desde su criterio diddctico, como de las caracteristicas del grupo-clase.

1

2

Audicion n° 20. Aserrin, aserrdn (Cancién) Se procederd a la lectura de la letra de la can-
cién. Posteriormente se escuchard la cancidén completa, a la vez que los alumnos siguen la
letra de la cancién.

También la podria cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Audicion n® 21. Aserrin, aserrdn (base instrumental) Una vez afianzada la lefra y la entona-
cion, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las voces de los
alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los nifos y el acompainamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

4 )
ASERRIN, ASERRAN
(of G7 C (repetir 3 veces) G7 (of (repetir 3 veces)
Cc C
Aserrin, aserrdn, Pero mira como suenan
G7 Cc G7 (o
las campanas de San Juan las campanas de San Juan.
las de "alante” corren mucho, Tilin, tilan,
G7 C G7 Cc
las de atrds se quedardn. las campanas de San Juan.
Cc
Aserrin, aserrdn, Cc
G7 Cc Aserrin, aserrdn,

ala vera, vera van, G7 (o4
las campanas de San Juan

del palacio ala cocing,
las de “alante” corren mucho,

scuantos dedos hay encima? G7 (o
las de atrds se quedardn.
(bis)
C G7 C (repetir)
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ASERRIN, ASERRAN

(Texto para el alumno)

Ame/m/fm,, ase/ vy,

las de “alamte” cornremn 'mudw,

Asernim, anenném,
a lo verna, vena vam,

éouam/tood,edoowe/num?

Pero mina, come suemanm
faoowm@am.aodeSmeumm
Tlim, tidam,
(aoco/m/rwnaod.e/Sa/mJuwm

Aoejvvixm, ase vy,

las de “adamte” corremn mucho,

(bio)
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