UNIDAD

151. BOSQVUE MAGICO

= Participar activamente en la cancién “Erase una vez'.

= Distinguir entre sonidos fuertes y sonidos suaves.

= Conocer el pentagrama.

» Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (fuerte-suave).
= Conocer repertorio de musica “cldsica”.

m Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Valorar la importancia del cuidado de la naturaleza.

= Relacionarse con el manejo del ordenador.

W ESCUCHA
= Cuento: El bosque mdgico.
= Cancién: Frase una vez.
= Obra musical: Las ruinas de Atenas de Beethoven.
= Memorizacién e interpretacion de la cancion por partes y del conjunto.
= Distincién auditiva entre sonidos fuertes y suaves.
= Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.
= Respetar el siencio en las actividades de audicidon musical.

i INTERPRETACION Y CREACION

= Emisién de la voz. Técnica vocal: articulacion

= Lenguaje convencional:
= El pentagrama.

= Dramatizacién de la cancion.

» Ejecucién de danzas sencillas.

» Utilizacion del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

= Cuidado y orden del material.

= Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresidn.

= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.

= Valoracion del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Valoracion de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacién.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

= Valorar la mUsica de diferentes épocas vy estilos.

= Valorar la importancia del cuidado de la naturaleza.
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 Competencia linguistica:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacion oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “El bosque mdgico”.

® Realiza infercambios comunicativos acerca de los contenidos fratados en el cuento.

m Expresa oralmente ideas, sentimientos, experiencias... de forma coherente, ordenada y cla-
ra.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacidn artistica (fuerte-suave).

® Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresidn vocal.

= Desarrolla capacidades relacionadas con el habla, como la respiracion, la diccion y la articu-
lacion.

= Adquiere vocabulario especifico del drea.

= Reconoce el slencio como elemento imprescindible para la escucha atenta.

I Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancidn.

= Distingue las diversas partes de un baile por la experimentacion corporal de los agrupamientos
de los pulsos.

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales.

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion.

= Explora las posibilidades expresivas de la voz.

= Explora las posibilidades expresivas del cuerpo.

® Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno.

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos.

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de duracién y altura.

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales.

= Valora la contribucion del silencio para percibir de forma satisfactoria el placer estético de la
audicioén.

I Competencia digital:
» Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador.
® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon como soporte.
= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
» Utiliza la pizarra digital para realizar actividades musicales.

Il Aprender a aprender:

® |leva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.

= Descifra coddigos del lenguaje musical convencional y no convencional.

= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.

= Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza.

= Valora la satisfaccion del trabajo realizado de forma personal.

= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y ftoma conciencia de sus propias
capacidades.

® Presenta los frabajos con orden y limpieza.
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" Competencias sociales y civicas:

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales.

= Participa de forma cooperativa con sus compaieros en la realizacién de tareas.

® Respeta las normas de comunicacion: presta atencion, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencién.

= Tiene una disposicién relajada para interpretar la musica.

= Participa y se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y de conjunto
instrumental.

= Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun.

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

= Toma parte en actividades musicales que impliquen participacion y creacidn colectiva.

» Participa con interés y eficacia en las actividades de canto en grupo.

I Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

= Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas.

= Expresa ante los demds sus propias experiencias vividas en un espectdculo musical.

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demds.

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales.

® Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas.

= Crea partituras con grafias convencionales y no convencionales.

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales.

= Demuestra iniciativa, imaginacion y creatividad.

" Competencia y expresiones culturales

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica del “Las rui-
nas de Atenas” de Beethoven.

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “Erase una vez" en grupo y de interpre-
tarla con diversos movimientos.

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute.

= Ufiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas.

INDIVIDUAL
v 3Ha comprendido el mensaje del cuento “El bosque mdgico"?
v sParticipa activamente en la cancién Erase una vez?
v sDistingue entre sonidos fuertes y sonidos débiles?
v sConoce el pentagrama?
v sReacciona correctamente ante los estimulos musicales del musicograma activo”Las ruinas de
Atenas”?
v 3Respeta el silencio en la actividad de audicion?2
v ;Comprende la necesidad de cuidar la naturaleza?
v 3Realiza corectamente las actividades con el ordenador?

GRUPAL

v Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.
v Observar el grado de interés, comprension y motivacion que ha generado el cuento proyectado.
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Ya que el cuento abarca de manera introductoria una parte importante de los contenidos que
se desarrollardn posteriormente en las actividades, se considerard como contenidos minimos, que
el alumno comprenda el mensaje y los conceptos tratados en el cuento proyectado, esto se podrd
calificar de manera objetiva si el alumno es capaz de contestar alas preguntas sobre el cuento, que
se encuentran en la guia del docente.



PROYECCION N° 1

v
CUENTO ANIMADO “EL BOSQUE MAGICO”

Objetivos:
= Desarrollar la capacidad de atencidn y comprension de un mensaje audiovisual.
® |nfroducir los conceptos que se desarrollardn en las actividades posteriores.
= Distinguir entre sonidos fuertes y sonidos suaves.
= Conocer repertorio de musica cldsica.
= Respetar el silencio en la actividad de audicion.
= Valorar la importancia del cuidado de la naturaleza.

Adquisicién de las competencias:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicaciéon oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “El bosque mdgico”. (C.L.)

= Valora la importancia del cuidado de la naturaleza. (C.M.CT)

® Respeta las normas de comunicacién: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C.E.C.)

m Percibe la intensidad como cualidad del sonido. (C.E.C.)

» Descifra codigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para reforzar el mensaje, los contenidos y los valores tratados en el cuento, y después de haber
sido visualizado, se proponen una serie de preguntas al grupo, para que éstos participen conscien-
temente de los contenidos que se han tratado. Evidentemente, el docente, formulard complemen-
tando a éstas, otras que considere conveniente, para lograr este objetivo.

1. ¢Dénde vivian los hombrecillos?
En un bosque mdgico.

2. ;A qué se dedicaban estos personajes?
A cuidar del bosque.

3. ¢Por qué acudieron a buscar al carretero?
Para que les ayudase a salvar el bosque.

4. ;Por qué la primera vez que cantaron no los escuché el carretero?
Porque lo hicieron muy suave.

5. ;Como consiguieron los hombrecillos del bosque que les escuchase el carretero?
Cantando fuerte.

6. ;Qué hizo el carretero?
Les propuso hablar con los lefadores para que cortasen menos drboles y que plantasen nue-
vos drboles.

7. ¢Por qué hay que ser respetuosos con la Naturaleza?
Porque si seguimos asi, sélo conseguiremos tener un planeta triste y oscuro.
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EL BOSQUE MAGICO

En un pais muy, pero que muy lejano, vivia Juan.

Juan era un carretero. Su oficio consistia en fransportar los pesados troncos que cada dia cor-
taban los lenadores alld en el bosque, y era muy querido por todos sus vecinos, porque gracias
a ély asu trabajo, todos podian hacer un buen fuego cuando, con el invierno llegaba el frio.

Como cada noche, se acostaba muy temprano para poder descansar de su duro frabajo,
ya que en cuanto salia el sol, ya estaba Juan con su caballo y su carro dispuesto a recoger los
pesados troncos y a convertirlos en lena.

Sin embargo, no imaginaba que esta noche, algo distinto iba a ocurrir. Ya de madrugada,
Juan dormia tranquilamente hasta que le parecid escuchar unos fuertes golpes sobre la puerta
de su casa. Inmediatamente pensdé que debia estar sohando y se dijo para si: ~Qué sueno tan
raro acabo de tener. Me ha parecido como si alguien golpease fuertemente la puerta... pero no,
no puede ser..., seguro que lo he sonado.

De nuevo volvié a acostarse y al poco de dormirse, de nuevo volvieron a escucharse unos
fuertes golpes. Intrigado, se preguntd: —-¢Quién serd el que a estas horas y de esta manera tan
fuerte golpea mi puerta?

Comprendiendo que no se frataba ya de un sueno y decidido a averiguar lo que pasaba, fue
hacia la puerta. De puntillas, se acercod, intentando averiguar qué pasaba.

Al otro lado de la puerta, los hombrecillos del bosque decian: —Este carretero es muy bueno,
seguro que cuando le contemos nuestro problema, sin pensdrselo nos ayudard.

Oftra voz intervino y también de la misma manera dijo: -¢No crees que tendrd miedo de no-
sotros cuando nos vea? Le voy a cantar una cancién para demostrarle que queremos ser sus
amigos.

-jBuena ideal!, -le contestd su acompanante—, jcantalal, asi seguro que nos abre la puerta!

Erase una vez
un planeta triste y oscuro
y la luz, al nacer
descubrié un bonito mundo de color.

Y, ssabéis que pasd?e

Pues que como cantd la cancién con una voz tan suave, Juan no la oyd y no les abrié la
puerta.

Los hombrecillos del bosque pronto lo comprendieron y decidieron unir sus voces para conse-
guir gue la cancién sonase fuerte.

Y asi, bien fuerte, empezaron a cantar:

Erase una vez Un leén, un dragén,
un planeta triste y oscuro una flor y una mariposa
y la luz, al nacer y el sefor que pensé:
descubrié un bonito mundo de color. desde hoy todas esas cosas cuidaré.

\_
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Ahora si, Juan la oy y le gusté mucho la cancién. Pensd que quien fuera capaz de cantar
de esta manera, seguro que nada malo le podria hacer. Asi que se decidié a abrir la puerta y
conocer a aquellos misteriosos personaijes.

Sin embargo cuando abrié la puerta, se quedd muy sorprendido, ya gue no vio a nadie:

—¢Pero quién ha sido el que ha llamado?, —dijo Juan con una fuerte voz.
-jEstamos aquil, jEstamos aqui! —contestaron débilmente desde abaijo.

Juan se inclind en direccidén al lugar del que parecian venir aquellas suaves voces vy, fijdndose
mucho, logré por fin descubrir a unos pequenos hombrecillos. Observéndolos bien, Juan se dio
cuenta que llevaban una pequefa bolsa sobre la espalda y les preguntd: - Quiénes sois?

-iSomos los cuidadores del Bosque Mdgico, y hemos venido para que nos ayudes! jNuestro
bosque estd en peligro y necesitamos tu ayudal!, -le contestaron.

-Y ¢que puedo hacer yo?, -les contestd Juan sorprendido.

—-iMucho! jPodrias convencer a los lefiadores para que no cortasen tantos drboles, ya que si
esto sigue asi, pronto no quedard ninguno y el bosque habrd desaparecido!

Juan que era muy listo, enseguida comprendidé que los hombrecillos tenian razén.

Debemos ser mas respetuosos con la Naturaleza, porque de seguir asi, solo conseguiremos
tener un planeta triste y oscuro en el que vivir. Sélo siendo responsables lograremos mantener
un bonito mundo para todos.

Por eso les contesto que si, que les ayudaria. Manana mismo iria a hablar con los lenadores y
les propondria una solucién: Que sdlo cortasen aquellos drboles que ya estuviesen muertos y que
a cambio plantasen uno nuevo por cada drbol cortado. Asi el bosque nunca moriria.

Muy contentos por la ayuda de Juan, los hombrecillos se despidieron y se marcharon con-
vencidos. Por fin habian encontrado a alguien que les ayudaria a mantener vivo, por muchos,
muchos anos, su querido Bosque Mdgico.
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Objetivos:
= Valorar la importancia del cuidado de la naturaleza.
= Participar activamente en la cancién “Erase una vez'.
m Realizar una danza sencilla.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
m Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.

Adquisicion de las competencias:

= Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresion vocal. (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.M.C.T)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.M.C.T)

» Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizacion de tareas. (C.S.C.)

= Participay se comporta conresponsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.S.C.)

» Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “Erase una vez” en grupo y de interpre-
tarla con diversos movimientos. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfrutar con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Busca precisidon en la ejecucioén de los pasos y coreografia de una danza. (A.A.)

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacidn y del entendimiento con los
demds. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pags. 6y 7)

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean
una serie de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden plan-
teado o no, ademds, se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion,
interés, etc., sin que por ello se dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este
blogque.

@ Colorear la I[dmina de las pdginas é y 7. Se trata de una imagen representativa del cuento,

que servird como primera toma de contacto entre los personajes del cuento proyectado y
las actividades del cuaderno.

-



@ Proyeccion n°® 2. Movimiento “Erase una vez". Se proyectardn las imdgenes que correspon-
den ala danza que se realizard con la cancidn que se ha escuchado en el cuento. Como
se podrd observar se trata de unos pasos sencillos que, ademds, se repiten varias veces alo
largo de la cancidn, por lo que mediante la imitacion y con la ayuda del docente, resultard
facil y motivador para los alumnos.

Audicién n° 1. Erase una vez. (Cancién). Se procederd a la lectura de la letra de la can-
cion (pdag. 7). Posteriormente se escuchard la cancidon completa, a la vez que los alumnos
siguen la letra de la cancion.

También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Audicién n° 2. Erase una vez. (Base instrumental). Una vez afianzada la letra y la entona-
cion, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las voces de los
alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancidn con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

, )
ERASE UNA VEZ
Bb Eb (repetir) Bb Eb
Erase una vez
Bb Eb Bb Eb
Erase una vez unos hombres que sonreian
Bb Eb Bb Eb
un planeta triste y oscuro al sonar con volar
Bb Eb Bb Eb
y la luz, al nacer y por fin otro mundo conquistar.
Bb Eb Bb Eb
descubrié un bonito mundo de color. Erase una vez
Bb Eb Bb Eb
Unledén, un dragdn, unos hombres que con sus manos
Bb Eb Bb Eb
una flor y una mariposa consiguieron hacer
Bb Eb Bb Eb
y el sefor que pensd: un bonito mundo para ti.
Bb Eb
desde hoy todas esas cosas cuidaré. Bb Eb (repetir 3 veces)
Bb Eb (repetir 3 veces)
J
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Objetivos:
= Distinguir entre sonidos fuertes y sonidos suaves.
= Relacionar sonidos e imdgenes de la naturaleza con la intensidad del sonido.
= Discriminar timbricamente el sonido de algunos animales y relacionarlos con la intensidad.
m Respetar el slencio en las audiciones y proyecciones.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (fuerte-suave).
(C.L.)

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno. (C.M.C.T.)

= Andaliza el sonido para discriminar cualidades de duracién y altura. (C.M.C.T.)

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo. (C.S.C)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.EC)

» Descifra cddigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.
(S.ILE.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdags. 8y 9)
En este bloque se trabajard mediante diversas audiciones y proyecciones, la discriminacién au-
ditiva de diferentes timbres e intensidades: fuerte/ suave.

@ Audicion n® 3. Los hombrecillos laman a la puerta. En esta actividad se escuchard el sonido
de llamar a una puerta a diferentes intensidades (fuerte y suave), de esta forma los ninos se
acercardn a un primer paso para discriminar la intensidad de los sonidos.

SOLUCION: La 1° vez que llaman lo hacen FUERTE, y la 2° lo hacen SUAVE. En la puerta
donde hay varios hombrecillos los ninos pondrdn una Fy donde hay un solo hombrecillo los
ninos pondrdn una S.




@ Proyeccion n° 3. Los sonidos de la naturaleza. Se proyectardn imégenes que corresponden
a diferentes estados de la naturaleza: tempestad, mar en calma, huracdn y dia de otono.
Después de visionarlas los alumnos tendrdn que escribir en el cuaderno si producian sonidos
fuertes o suaves. Se trata de ofra forma diferente, amena y motivadora de que los alumnos
despierten su capacidad de atencidn y discriminaciéon sobre cualquier fuente sonora.

SOLUCION: Los nifios escribirdn fuerte en las imagenes del rayo y del tornado, y escribirdn
suave en las imdgenes del mar y del bosque.

@ Audicion n° 4. Los animales del bosque. A la vez que los alumnos escuchan los sonidos de
los animales, estos tendrdn que numerar el orden en que van apareciendo, ademds, para
que practiquen la memoria auditiva, una vez finalizada la audicion, tendrdn que identificar
cudl de ellos sonaba fuerte o suave, coloreando los circulos de diferentes colores.

SOLUCION: Orden e intensidad: 1. Mosquito (suave), 2. pdjaro (suave), 3. lobo (fuerte),
4. grillo (suave), 5. caballo (fuerte), 6. oso (fuerte)
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Objetivos.

= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (fuerte-suave).

= Conocer repertorio de musica “cldsica”.

m Utilizar el cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Disfrute con la audicidén de obras y fragmentos musicales.

= Respetar el silencio en la actividad de audicion.

® Ejecucion de danzas sencillas.

= Participar de forma activa en las actividades de produccidn conjunta.

= Dramatizacion de canciones.

= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacioén.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidn y comunicacion.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguadje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (fuerte-suave).
(C.L.)

» Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.M.C.T.)

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.M.C.T.)

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.M.C.T.)

= Coordina sus propias acciones con las de los ofros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica del “Las rui-
nas de Atenas” de Beethoven. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales. (S.I.E.E.)

-



DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdags. 10y 11)

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque empleando
signos no convencionales (im&genes, dibujos, personajes...), de esta forma los ninos podrdn seguir
el desarrollo de la muUsica a través de signos impresos, lo que servird de preparacién a una posterior
lectura e interpretacion con signos convencionales.

@ Proyeccion n° 4. Marcha turca “Las ruinas de Atenas” de Beethoven.

A través de este musicograma activo proyectado, se pretende que el alumno asimile de
una forma visual y directa, los conceptos de fuerte y suave, abordados en la Unidad, me-
diante el empleo de dos personajes fratados en el cuento: los hombrecillos, protectores del
bosque que representaran los sonidos suaves, y los lenadores que hardn lo propio con los
sonidos fuertes.

Los alumnos imitardn los gestos que hace cada personaje, es decir, cuando suene suave
imitardn el gesto que hace el hombrecillo del bosque (pequenas inflexiones de las piernas,
con los brazos ligeramente levantados), y cuando suene fuerte realizardn lo mismo con los
gestos del lenador (cortando un fronco).

@ Audicion n® 5. Marcha turca “Las ruinas de Atenas” de Beethoven.
A través de esta audicién se trabajard el concepto de pulso a partir del musicograma im-
preso del Libro del Alumno.

Con esta actividad se pretende fundamentalmente dos aspectos:
—El desarrollo de la coordinaciéon psicomotriz.
—La aproximacién al concepto de pulso de una manera prdctica.

Ademds los alumnos reflejardn de forma gréfica la diferencia entre los sonidos fuertes y sua-
ves, utilizando distintas partes de su cuerpo. Se propone por tanto, que en los fragmentos
en los que la musica es suave golpeen con las dos manos sobre las rodillas. Para los frag-
mentos fuertes, realizaran palmas, tal y como se indica en cada vineta del musicograma.
Todo ello siempre infentando llevar un pulso uniforme.

Cada cuadro estd numerado para que de esta forma el docente pueda indicar, si lo esti-
ma necesario, el cuadro correspondiente a cada momento de la audicién.
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4 CREAMOS (pags. 12y 13)
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Objetivos:
= Conocer las lineas del pentagrama.
= Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los frabajos de escritura musical.

Adquisicién de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Ufiliza los codigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (C.B.7).

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pags. 12y 13)
En este blogue se trabajardn fundamentalmente conceptos de lenguaje musical, en esta unidad
se tratard de las lineas del pentagrama.

@ Con esta actividad se pretende iniciar al alumno en el concepto de pentagrama como
un conjunto de cinco lineas horizontales, y que se numeran de abajo a arriba, ademds de
potenciar el dominio de la escritura horizontal.

@ Con esta actividad se pretende que el alumno consolide de forma IUdica uno de los prin-
cipales conceptos auditivos tratados en esta unidad: sonidos fuertes y suaves.
También se trata de una actividad donde el alumno adquiere desarrollo en el trazado a
mano, ya que fiene que trazar una linea con diferentes sentidos, indicando el camino que
debe seguir cada uno de los personaijes.
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s MANUALIDADES MUSICALES (pag. 14)

B
o— Objetivos.

= Conocer las lineas del pentagrama.
B— = Valorar la escritura musical para comuni-
B—
1

carse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los
frabajos de escritura musical.
@ = Adquirir destreza en recortar y pegar obje-
fos.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Ufiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemadticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 14)
En este blogue se combinardn conceptos de lenguaje musical con la destreza manual, que tan im-
portante es afianzarla en estas edades. En esta unidad se tratard de las lineas del pentagrama.

@ Para consolidar el concepto de pentagrama desde un punto de vista prdctico se plantea
esta actividad, ademds, se combinan los conceptos del entorno con la destreza manual.

SOLUCION:

1%linea: caballo, lobo y pdjaro.

2% linea: drbol, hojas vy flor.

3% linea: tijeras, sierra y hacha.

4% linea: lluvia (paraguas), viento (hélices) y sol.
5%linea: carreta, hombrecillo y lenador.
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6 THIE-TAC (pag. 15)

- TAG
Pinta cada objeto del colon del contemedon que.te connesponde. l

Objetivos.

= Relacionarse con el manejo del ordena-
dor.

= Diferenciar diferentes timbres sonoros.

= Distinguir enfre sonidos fuertes y sonidos
suaves.

= Valorar la importancia del cuidado de la
natfuraleza.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (fuerte-suave). (C.L.)

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos. (C.M.C.T.)

m Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.D.)

® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacién como soporte. (C.D.)

= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacion sobre contenidos tratados en la unidad.
(C.D.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
(AA))

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (S.1.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 15)

Este bloque servird como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad y como uso de las TIC
(Tecnologias de la Informacién y Comunicacién), como vehiculo de expresion musical, y aparece-
rdn una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompaia al material ofrecido
por la editorial.

@ Discriminacién auditiva: intensidad
Actividades que consisten en arrastrar imédgenes que producen sonidos fuertes y débiles a
suU espacio correspondiente. Previamente se podrdn escuchar tantas veces se quiera con
un clic sobre la imagen: ledn rugido (fuerte), voces murmullo (débil), ciudad trafico (fuerte),
avién a reaccion (fuerte), sonido agua (débil), viento (débil).

@ Cuido la naturaleza
Actividad donde aparece un paisaje virtual para potenciar el cuidado de la Naturaleza, me-
diante la concienciacién del cuidado del medio ambiente vy la responsabilidad personal.

@ Aprendo jugando
Actividad que consiste en la realizacion de tres puzzles de diferentes niveles de dificultad
sobre imdagenes del cuento.



BLOQUE DE AMPLIACION:
“SEGUIMOS CANTANDO"

Canciéon “Jugando al escondite” que servird como ampliacién o refuerzo de los contenidos tra-
tados en la Unidad. De esta manera se ofrece a los docentes un material “extra”, que podrd utilizar
tanto desde su criterio diddctico, como de las caracteristicas del grupo-clase.

1

2

Audicion n° 6. Jugando al escondite (Cancién) Se procederd a la lectura de la letra de
la cancién. Posteriormente se escuchard la cancidn completa, a la vez que los alumnos
siguen la letra de la cancién.

También la podria cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Audicion n° 7. Jugando al escondite (base instrumental) Una vez afianzada la letra vy la
entonacién, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Uni-
camente se escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las
voces de los alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

(" )

Intro: C mixolidio (Similar)
Jugando al escondite...

C

Jugando al escondite
G7 Cc
en el bosque anochecié (x2)
C
el cuco cantando
G7 Cc
el miedo nos quitd (x2)

C mixolidio

cucy, cucu

Lobo, sddnde estds?

estoy poniéndome los pantalones

Cucu, cucu
Lobo, 3ddnde estds?
estoy poniéndome los calcetines

Jugando al escondite...

Cucu cucu

Lobo, 3ddnde estds?

Estoy poniéndome el sombrero
Jugando al escondite...

Cucu cucu

Lobo, sddnde estds?
Si ahora salgo y os comeré a todos




JUGANDO AL ESCONDITE (Texto para el alumno)

En el bosque vive un lobo al que no podemos encontrar. Vamos a cantar la cancion muy suave,
pero recuerda que, cuando digas “Lobo, sddnde estds?” tendremos que cantar fuerte para que
nos oiga.

Jugamde all eacondite
e/me/f,&wwnoc}woié(ooz)
el cuco camtamdo
e,&m/leclo'nooop/vté (x2)

Lobo, éd.é-’nd&%/td/.)?

Juqcmd.o ol escondite...

Lobo, éd.é-’nd&%/td/.)?

Juqcmd.o ol escondite...

Lobo, éclé/nde/ entén?
Eﬁ/to—id/ pozmé/ndofm el sombrenc.

Juqcmd.o ol escondite...

Lobo, éd.é-’nd&%/td/.)?
Sba}\mw@o?wwmméa,todoo.



