TROMPITA,
EL ELEFANTE ROSADO

UNIDAD

= Participar activamente en la canciéon “El elefante Trompita™.

= Distinguir entre sonidos rdpidos y lentos.

= Discriminar la intensidad en el sonido.

m Reconocer el pentagrama, la clave de sol y la figura de negra.

® Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (rdpido-lento/ fuerte-suave).
= Seguir el pulso en la audicion.

= Conocer repertorio de musica “cldsica”. Danza hungara n° 6 de J. Brahms.

= Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Valorar la importancia de ayudarnos.

= Relacionarse con el manejo del ordenador.

M ESCUCHA
= Cuento: Trompita, el elefante rosado.
= Cancién: El elefante trompita.
= Obra musical: Danza hungara n® 6 de J. Brahms
= Memorizacién e interpretacion de la cancidn por partes y del conjunto.
= Distincién auditiva entre sonidos fuertes-suaves/ rdpido-lento.
= Discriminacién auditiva de instrumentos de pequena percusion.
= Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.
= Respetar el slencio en las actividades de audicidon musical.

B INTERPRETACION Y CREACION

= Emision de la voz. Técnica vocal: articulacion.

= Lenguaje convencional:
= La clave de sol.
m [ineas y espacios en el pentagrama.
» | a figura de negra.

= Dramatizacion de la cancién.

= Fjecucion de danzas sencillas.

= Utilizacion del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

m Claridad, limpieza y orden en los frabajos de escritura musical.

= Cuidado y orden del material.

= Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresion.

= Participar de forma activa en las actividades de produccién conjunta.

= Valoracion del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Valoracion de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
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= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacion.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

= Valorar la muUsica de diferentes épocas vy estilos.

= Valorar la importancia de ayudar a los demds.

B Competencia lingUistica:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicaciéon oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “Trompita, el elefante rosado”.

® Realiza infercambios comunicativos acerca de los contenidos tfratados en el cuento.

m Expresa oralmente ideas, sentimientos, experiencias... de forma coherente, ordenada y clara.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (fuerte-suave/
rapido-lento).

» Enriquece el lenguaje verbal con el canfo y la expresion vocal.

= Desarrolla capacidades relacionadas con el habla, como la respiracion, la diccion y la articu-
lacion.

= Adquiere vocabulario especifico del drea.

= Reconoce el silencio como elemento imprescindible para la escucha atenta.

B Competencia matemdética y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién.

= Distingue las diversas partes de un baile por la experimentacién corporal de los agrupamientos
de los pulsos.

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales.

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion.

m Explora las posibilidades expresivas de la voz.

m Explora las posibilidades expresivas del cuerpo.

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos.

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de intensidad y velocidad.

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales.

= Valora la contribucion del silencio para percibir de forma satisfactoria el placer estético de la
audicién.

B Competencia digital:
® Readliza las actividades propias de la unidad con el ordenador.
» Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon como soporte.
= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
= Utiliza la pizarra digital para realizar actividades musicales.

B Aprender a aprender:
® Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.
= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional.
= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
m Busca precisidon en la ejecucion de los pasos y coreografia de una danza.
= Valora la satisfaccion del trabajo realizado de forma personal.
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= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.
= Presenta los trabajos con orden y limpieza.

B Competencias sociales y civicas:

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales.

= Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizacién de tareas.

= Respeta las normas de comunicacidn: presta atencién, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencién.

= Tiene una disposiciéon relajada para interpretar la musica.

= Participa y se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y de conjunto
instrumental.

= Coordina sus propias acciones con las de los ofros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun.

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

= Toma parte en actividades musicales que impliquen participaciéon y creacién colectiva.

= Participa con interés y eficacia en las actividades de canto en grupo.

M Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

= Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas.

® Expresa ante los demds sus propias experiencias vividas en un espectdculo musical.

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demds.

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales.

= Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas.

= Crea partituras con grafias convencionales y no convencionales.

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales.

= Demuestra iniciativa, imaginacién y creatividad.

B Competencia y expresiones culturales

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la mUsica del “Danza
hdngara n® 6" de J. Brahmes.

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “El elefante trompita” en grupo y de
interpretarla con diversos movimientos.

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute.

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas.

INDIVIDUAL
v 3Ha comprendido el mensaje del cuento “Trompita, el elefante rosado™?2
v s3Participa activamente en la cancidn El elefante tfrompita?
v 3Distingue entre sonidos rdpidos y lentos?
v sDistingue sonidos a diferentes intensidades?
v/ sReconoce visual y auditivamente los instrumentos de pequena percusion tratados en la uni-
dad?
v sConoce los espacios y lineas en el pentagrama?
v sReconoce la clave de sol¢
v 3Conoce la figura de negra?
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v sReacciona correctamente ante los estimulos musicales del musicograma activo”Danza hin-
garan® "2

v sRespeta el silencio en la actividad de audicién?

v 3Comprende la necesidad de ayudarnos?

v 3Realiza correctamente las actividades con el ordenador?

v 3Sigue el pulso en las actividades correspondientes?

GRUPAL
v Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.
v Observar el grado de interés, comprension y motivacién que ha generado el cuento proyec-
tado.

Ya que el cuento abarca de manera infroductoria una parte importante de los contenidos que
se desarrollardn posteriormente en las actividades, se considerard como contenidos minimos, que
el alumno comprenda el mensaje y los conceptos tratados en el cuento proyectado, esto se podrd
calificar de manera objetiva si el alumno es capaz de contestar alas preguntas sobre el cuento, que
se encuentran en la guia del docente.



PROYECCION N° 1

v
CUENTO ANIMADO “TROMPITA, EL ELEFANTE ROSADO”

Objetivos:
= Desarrollar la capacidad de atencidn y comprension de un mensaje audiovisual.
® |nfroducir los conceptos que se desarrollardn en las actividades posteriores.
= Distinguir la intensidad como cualidad del sonido.
= Discriminar la diferencia entre rdpido y lento.
= Conocer repertorio de musica cldsica "Danza hungara n° 6" de J. Brahms.
= Respetar el silencio en la actividad de audicion.
= Valorar la importancia la ayudar a los demas.

Adquisicion de las competencias:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacién oral y visual en la comprension y descrip-
cién del cuento “Trompita, el elefante rosado”. (C.B.1)

= Valora la importancia de ayudar a los demds. (C.B.3)

® Respeta las normas de comunicacidn: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion. (C.B.5)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C.B.4)

m Percibe laintensidad como cualidad del sonido. (C.B.6)

» Descifra codigos del lenguaje musical no convencional. (C.B.7)

® Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (C.B.8)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para reforzar el mensaje, los contenidos y los valores tratados en el cuento, y después de haber
sido visualizado, se proponen una serie de preguntas al grupo, para que éstos participen conscien-
temente de los contenidos que se han fratado. Evidentemente, el docente, formulard complemen-
tando a éstas, otras que considere conveniente, para lograr este objetivo.

1. ¢Cémo se llamaba el pequeno elefante? Trompita.

2. ;Por qué se burlaban los pequenos elefantes de éI? Porque su color era distinto al de los de-
mas.

3. ;{Qué le pasé a la manada de elefantes? Que fueron sorprendidos por los cazadores del Rey.

4. ;Cémo sonaban las pisadas de la manada de elefantes, cuando con sus patas hacian tem-
blar toda la tierra? Sonaban muy fuertes.

5. ;Sus pasos eran rdpidos o lentos? Eran lentos.
6. ;Recuerdas cémo eran los pasos del leén? Rdpidos y suaves.
7 (Qué le pasd a la manada de elefantes? Que fueron sorprendidos por los cazadores del Rey.

8. ¢Por qué se libré Trompita, de ser encadenado? Porque Trompita fue considerado un elefante
sagrado y mdgico.

9. ;Qué salvé la vida de todos los elefantes? Su bondad, incluso perdonando a los elefantitos

burlones.



TROMPITA,

EL ELEFANTE ROSADO

Para aquella gran manada de elefantes, era un dia especial porque, precisamente hoy, salian en
busca de un nuevo lugar en el que vivir.

Y no es que se fueran por capricho, no, no... La culpa la tenia la sequia que desde hacia muchos
meses azotaba estas tierras.

La falta de lluvia, por el cambio climdtico, habia hecho que se secasen todos los pastos y ahora... jla
manada no tenia ya nada que comer!

Guiando a la manada estaba Rak, un elefante con unos colmillazos... jfremendos!, muy querido y
respetado por el resto de elefantes, tanto por su valentia como por su prudencia.

Muchas veces, Rak habia salvado a la manada, de grandes peligros con su inteligencia y astucia y,
siempre sus decisiones eran acertadas.

Hoy mientfras la manada se preparaba para partir, Rak pensaba en los peligros que entranaba un
viaje asi.

Quizds fuesen atacados por ofros animales o por los hombres de las montanas,... jquién sabe lo que
podia pasarl

Cuando mds absorto estaba en sus pensamientos, escuchd los alegres sonidos de los tres pequenos
elefantitos que al final de la manada se encontraban jugando, y pensd que habia llegado el momento
de buscar un nuevo futuro, alld en otras tierras, también para ellos.

La manada estaba preparada. Lentamente, se pusieron en marcha. El fuerte ruido que producian sus
patas contra el suelo, era fremendo y hacia temblar toda la tierra.

Mientras la manada avanzaba lentamente, al final de ella se enconfraban fres fraviesos y juguetones
elefantitos, que como todos vosotros sabéis, suelen ser de color gris.

Pues bien, esta manada era especial, porque uno de esos tres elefantitos era... jde color rosado!

Si, si... Habéis escuchado bien. jjRosadol! Es el color que tienen los elefantes albinos y existen muy po-
COos, ya que es muy, muy raro gque nazcan elefantes de este tipo y por si no lo sabias, tienen las pestaias
de los ojos de color rubio.

Sin embargo, para el pequeno Trompita, aquello de ser distinto le hacia sentirse triste.

A élle hubiese gustado ser como los demds elefantitos, porque muchas veces, los otros no le dejaban
jugary se burlaban de él diciéndole:

—“Trompita, pero que raro eres” —-decia uno riéndose-. “Desde luego que no pareces de este planeta”
-le contestaba el otro-. “Anda, apartémonos, no sea que nos convirtamos en algo extraio” —termina-
ban diciendo los dos burlonamente.

En estos momentos mamad salia en su defensa espantando a los elefantitos burlones y le consolaba
diciéndole:

-“Trompita, no hagas caso, son muy traviesos y, en el fondo, sélo quieren jugar”.

Enseguida, ya le habia pasado el disgusto a Trompita. De nuevo se encontraba feliz, y juguetdn,
mientras escuchaba esta cancién:

Yo tengo un elefante Y la mamd le dice
que se llama Trompita pdrtate bien Trompita
mueve las orejas porque te voy a dar
llamando a su mamita. chachd por la colita.

Hoy Trompita estaba todavia mds contento. Salian hacia un nuevo destino y seguro que alli, encon-
traria nuevos amigos con los que jugar y vivir nuevas aventuras.
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Poco se imaginaba Trompita, la gran aventura que estaba a punto de comenzar.

La manada avanzaba lentamente, con sus pesados y fuertes pasos, rodeados de una nube de pol-
vo, mientras el sol se escondia por el horizonte, sin imaginarse que mucho mds lejos, el Rey de Tailandia
se encontraba de caceria por sus tierras.

A lomos de su elefante amaestrado perseguia, junto a sus cazadores, a veloces animales como el
ledn, capaz de correr rdpidamente y, con suavidad, sorprender a animales mds lentos como el gaur,
una especie de buey salvaje.

Llegada la noche, la manada se detuvo vy el jefe Rak ordend que se dispusieran a pasar la noche
bajo una arboleda. Seguro que les protegeria del tiempo y que podrian dormir todos, mucho mds a
gusto.

De nuevo Trompita tuvo que sufrir las bromas pesadas de sus dos companeros. Esta vez, los elefantitos
bromistas esperaron a que se durmiese y le despertaron por sorpresa con unos fuertes frompetazos, mar-
chdndose, a continuacion, entre risas y burlas.Al amanecer, de nuevo la manada se puso en marcha,
pero sin sospechar que los cazadores del Rey, les habian visto.

Rapidamente, y por sorpresa, les rodearon. Aungue el valiente Rak les hizo frente, nada pudo hacer.
Eran demasiados e iban armados con flechas y lanzas.

No... no se podia hacer nada. jEra mejor rendirse, que morirl Asi que toda la manada fue apresada
por los cazadores.

Enseguida fueron encadenando a un elefante tras otro. Incluso a los pequenos elefantitos burlones
les llenaron de cadenas y candados, para que no pudiesen escapar.

Pero cuando los cazadores descubrieron al pequeno Trompita, enseguida se arrodillaron para ado-
rarle, mientras iban a avisar al Rey.

Pero 3qué pasa aquie Se preguntaba Trompita, sin saber que pensar.

El Rey se presento de inmediato. Dos criados con tambores dieron aviso de su llegada, (suena un
tambor alternando sonidos fuertes y suaves).

El Rey de Tailandia, se acercé al pequeno elefantito y con sus propias manos le dio ricas golosinas,
mientras ordenaba que se le cubriese con un rico manto de diamantes y esmeraldas.

Y, ssabéis por qué hizo eso el Rey?2 Porque Trompita, el elefantito rosado era, sin él saberlo, un animall
sagrado. Representaba la felicidad y la prosperidad para todos los habitantes de aquel pais y por eso el
Rey, deseaba cuidarle y protegerle.

Mientras el resto de la manada era conducida a latigazo limpio a las jaulas, Trompita no pudo resistir
la pena que le dieron, sobre todo, los dos elefantitos burlones cuando pasaron ante él.

Cubiertos de barro y con cadenas, se lamentaban de lo mal que se habian portado con Trompita,
gastandole bromas pesadas y no queriendo jugar con él. Era justo que ahora les castigase y no les ayu-
dase.

AUN asi, Trompita se dirigid al Rey y le dijo: —“Majestad, os suplico que pongdis en libertad a los ele-
fantes de mi manada, incluso, a estos dos que se han burlado de mi, ya que si ellos no tienen libertad,
yo no podré ser feliz”.

El Rey contesto: —“Trompita, eres un elefante sagrado y mdgico, pero ademads eres bueno, ya que has
perdonado a quienes, de ti se han burlado. Sea pues lo que pides. A partir de ahora, todos vivirdn en mis
tierras, sin que ninguno sea molestado”.

Y asi se hizo. Todos dieron las gracias a Trompita. Especialmente los dos elefantitos burlones, quienes
le prometieron que nunca jamds, jamds, volverian a portarse mal con nadie, sélo por el hecho de ser
simplemente distinto.

Y asi de felices y contentos viven desde entonces, en paz y disfrutando de las ricas tierras del Rey,
gracias al bueno de... jTrompita, el elefante rosado!

El aspecto de cada persona no es suficiente para formarnos una opinidn sobre ella. Recuerda
que lo verdaderamente importante se encuentra siempre en el interior.
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I NOS MOVEMOS CANTANDO (pags. 36y 37)

NIDAD

4TROMI'I'I'Ag EL ELEFANTE ROSADO

w
DEBEMOS AYUDARNOS ‘

vl eante Tompita rompia (Cancion)
23, B eeorte Trompita(Bas srumencl)

Objetivos:
= Valorar la importancia de la ayudar.
= Participar activamente en la cancién “El elefante Trompita™.
= Realizar una danza sencilla.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
= Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.

Adquisicion de las competencias:

= Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresion vocal. (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.M.C.T.)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.M.C.T.)

= Participa de forma cooperativa con sus companeros en la realizacién de tareas. (C.S.C.)

= Participa y se comporta conresponsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.S.C.)

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancion “El elefante Trompita” en grupo y de
interpretarla con diversos movimientos. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

® Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza. (A.A.)

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptaciéon y del entendimiento con los
demds. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pags. 36 y 37)

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean
una serie de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden plan-
teado o no, ademds, se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion,
interés, etc., sin que por ello se dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este
blogue.

1. Colorearlaldmina de las pdginas 36 y 37. Se trata de una imagen representativa del cuen-

to, que servird como primera toma de contacto entre los personajes del cuento proyecta-
do vy las actividades del cuaderno.
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@ Proyeccion n° 2. Movimiento “El elefante Trompita”. Se proyectardn las imdgenes que co-
rresponden a la danza que se realizard con la cancién que se ha escuchado en el cuento.
Como se podrd observar se trata de unos pasos sencillos que, ademds, se repiten varias ve-
ces alolargo de la cancion, por lo que mediante la imitacién y con la ayuda del docente,
resultard facil y motivador para los alumnos.

Audicion n® 22. El elefante Trompita. (Cancién). Se procederd a la lectura de la letra de
la cancién (pdg. 37). Posteriormente se escuchard la cancién completa, a la vez que los
alumnos siguen la letra de la cancién.

También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacién.

Audicion n°® 23. El elefante Trompita. (Base instrumental). Una vez afianzada la letra vy la
entonacién, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancidn, donde Uni-
camente se escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las
voces de los alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancidn con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

(
EL ELEFANTE TROMPITA

D7 D

G G

G D7 D G
D G

Yo tengo un elefante
D7

gue se llama Trompita

mueve las orejas
G
llamando a su mamita.

Y la mamd le dice
D7
portate bien Trompita

porque te voy a dar
G
chachd por la colita.
(bis)
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2 ESCUCIIAMOS (pdgs. 38 y 39)
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ESCUCHAMOS
(3 Los pasos delos amimales. Excribe (D) cuando (2] Loo amimales de Loy sela, o weces suemary (3 Los imat oo de. encusién, prodcem somides b sen golneados. Destwiés de wen o prasgecciom, |
sweme Juente y () pana suae. Tambisn, fuente y otnos suane. Excribe F o S e el encnibe el nombre de. cada, uno.

[L] pana temio y [R] pene, napido. Colonsa. sl aiedssRaehEs Tgme— ‘
J —

Objetivos:
= Distinguir entre sonidos rdpidos y sonidos lentos.
= Discriminar la cualidad del sonido de la intensidad.
= Discriminar timbricamente el sonido de algunos animales salvajes.
= Relacionar sonidos e imdgenes de instrumentos de percusion.
= Respetar el slencio en las audiciones y proyecciones.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguagje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (rapido-lento/
fuerte-suave). (C.L.)

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno. (C.M.C.T.)

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de altura. (C.M.C.T.)

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

» Descifra coddigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

m Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.
(S.LE.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pags. 38 y 39)
En este blogue se trabajard mediante diversas audiciones y proyecciones, la discriminacion au-
ditiva de diferentes timbres e intensidades: fuerte/ suave.

@ Audicion n® 24. Los pasos de los animales. En esta actividad se escuchardn sonidos de
pasos de animales, ya tratados en el cuento. Los nifos, ademds de reconocerlos, tendrdn
que indicar cudl de ellos suena rdpido y cudl lento, ademds de indicar si suenan fuerte o
suave, de esta forma los alumnos tendrdn que discriminar en un mismo sonido dos aspectos
diferentes: la intensidad y la velocidad.

SOLUCION: La 1° vez se escuchan los pasos del ledn RAPIDOS Y SUAVES (una S para el cir-
culo y una R para el cuadrado), y la 2% se escuchan los pasos de los elefantes LENTOS Y
FUERTES (una F para el circulo y una L para el cuadrado).



@ Audicion n® 25. Los animales de la selva. Los animales tienen diferentes formas de habilar.
A veces estdn enfadados y hablan fuerte. Otras veces, estdn tranquilos y hablan suave. El
alumno tendrd que escribir la intensidad a la que se producen los sonidos, indicando Fo S
segun el orden en que suene la voz de un mismo animal.

Con esta actividad se pretende la discriminacién, por parte del alumno, de fuerte — suave
emitidas por una misma fuente sonora. Asi se consigue un avance en la profundizacion de
esta cualidad, ya tratada en la Unidad 1, a través de diferentes fuentes sonoras.

SOLUCI(:)N: Leodn F/S, Elefante S/F, Hiena F/S, Buitre F/S.
SOLUCION: Orden de audicidn: Ledn F/S, Elefante S/F, Hiena F/S, Buitre F/S.

Proyeccion n° 3. Instrumentos de percusién. Se proyectardn imdgenes que corresponden
a diferentes instrumentos de percusién indeterminada. Después de visionar las imdgenes,
los alumnos tendrdn que escribir en el cuaderno el nombre de cada uno. Se trata de otra
forma diferente, amena y motivadora de que los alumnos despierten su capacidad de
atencién y discriminaciéon sobre cualquier instrumento y su sonido.

SOLUCION: De arriba abajo en horizontal: Caja china, claves, platillos, tridngulo y bombo.
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J- Brahms

SUAVE/LENTO FUERTE/RAPIDO.

Objetivos.
= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (fuerte-suave/rdpido-lento).
= Conocer repertorio de musica “cldsica”.
m Utilizar del cuerpo para el acompanamiento de canciones.
= Disfrute con la audicidén de obras y fragmentos musicales.
m Respetar el silencio en la actividad de audicién.
® Ejecucién de danzas sencillas.
= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.
= Dramatizacion de canciones.
= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.
= Valorar y respetar las producciones de los companeros.
= Desinhibiciéon y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y dramatizacion.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (fuerte-suave/
rapido-lento). (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.M.C.T.)

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.M.C.T.)

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.M.C.T.)

= Coordina sus propias acciones con las de los ofros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica “Danza hdn-
gara n®é” de J. Brahms. (C.E.C.)

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 40 y 41)

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque empleando
signos no convencionales (imdgenes, dibujos, persongijes...), de esta forma los ninos podrdn seguir
el desarrollo de la muUsica a través de signos impresos, lo que servird de preparacidon a una posterior
lectura e interpretacién con signos convencionales.

"
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Proyeccion n® 4. “Danza hungara n° 6" de J. Brahms. A través de este musicograma activo
proyectado, se pretende que el alumno asimile de una forma visual y directa, los concep-
tos de fuerte-suave y rapido-lento, abordados en la Unidad.
Los alumnos tendrdn que imitar los gestos de los personajes que aparecen en las imdgenes
proyectadas:
Suena un disparo de los cazadores.
Los cazadores van sigilosamente andando al ritmo de la pulsacién, uno de ellos se lleva el
dedo indice a los labios (a modo de jsilenciol]. Los alumnos hardn el gesto de silencio con el
dedo indice en los labios, moviéndose al ritmo lento y suave de la pulsacion.
Subitamente el tempo vy la intensidad cambia (fuerte/rdpido). En las imdgenes aparece un
ledn huyendo de los cazadores, corriendo al ritmo de la pulsacion. Los alumnos imitardn la
huida del ledn (haciendo el gesto de correr).
Tras un corte subito de la musica (representado por una sefial que indica parar) se vuelve a
escuchar el disparo, repitiéndose posteriormente las escenas 2 y 3. Concluyendo asi el Tema
A de la obra musical.
La muUsica en este momento pasa a un tempo rdpido e intensidad fuerte. En las escenas pro-
yectadas aparecen los cazadores persiguiendo al ledn. Los alumnos imitardn la persecucion
de los cazadores y la huida del ledn (haciendo el gesto de correr)
La muUsica sigue manteniendo el tempo rdpido aunque pasa a ser suave. Los cazadores han
perdido el rastro del ledn, pero apuntan con sus escopetas por si aparece en algun momen-
fo. Los alumnos hardn el gesto de apuntar con las escopetas (moviendo los brazos, en posi-
cién de apuntar, de izquierda a derecha)
Igual que escena 5.
Igual que escena 6.
Aparece una manada de elefantes que se mueven lentos y pesados, al ritmo de la pulsa-
cion. La musica se ha vuelto fuerte y lenta. Los alumnos imitardn los fuertes y pesados pasos
de estos animales.
El cambio dindmico y de tempo suave/rdpido estd representado por Trompita y sus amigos
que saltan, juguetean y corren por el campo. Los alumnos dardn saltitos, imitando los movi-
mientos de trompita y sus companeros.
Se repiten los puntos 1, 2y 3.

Audicion n® 26. “Danza hingara n° 6" de J. Brahms.

A través de esta audicion se frabajard el concepto de diferentes pulsaciones en una misma
obra musical. Se empelardn para este cometido diversos instrumentos de pequena percu-
sién, todo esto a partir del musicograma impreso del Libro del Alumno.

Como propuesta se plantea que la clase se divida en dos grupos:

e Grupo 1: (fridngulos, cascabeles, pandereta...) Estos instrumentos representardn los so-
nidos suaves, e infervendrdn cuando la musica suene con esa intensidad. Los alumnos
llevardn el ritmo de la pulsacidn, que unas veces serd rdpida y otras lenta. En las vifetas
los sonidos suaves estdn indicados mediante el color verde.

» Grupo 2: (tambor, platillos, caja china...) Estos instrumentos representardn los sonidos fuer-
tes, e intervendrdn cuando la musica suene con esa intensidad. Los alumnos llevardn el
ritmo de la pulsacidn, que unas veces serd rdpida y otfras lenta. En las vinetas los sonidos
fuertes estdn indicados mediante el color rojo.

La division del grupo sirve también para infroducir a los alumnos en el concepto de forma
musical y, en el hdbito de escuchar de forma activa, ya que tendrdn que estar atentos al
momento de su intervencion, ademds de llevar diferentes pulsaciones en sus intervencio-
nes. Cada cuadro estd numerado para que de esta forma el docente pueda indicar, silo
estima necesario, el cuadro correspondiente a cada momento de la audicion.
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4 CREAMOS

(2.)Pintes el camimo del cazadon y obtendnas las lave de sol.
obtendnds los lineas de un pemtagrama..

(1) Los eapacios. Excribe el nivmeno de elefamtes que hay env cadas camime- y nimtalos.
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Objetivos:
= Afianzar los conocimientos sobre el pentagrama vy la clave de sol.
= Conocer el signo que representa la figura de negra.
= Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

Adquisicion de las competencias:
= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-

car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de

los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

(C.E.C)
» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos

musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdags. 42 y 43)

En este blogue se trabajardn fundamentalmente conceptos de lenguaje musical, en esta unidad
se fratard el pentagrama, la clave de sol y la figura de negra.

1
2

3.

s

Con esta actividad se pretende afianzar al alumno en el concepto de pentagrama como
un conjunto de cinco lineas, y que se numeran de abagjo a arriba.

También se trata de una actividad donde el alumno adquiere desarrollo en el trazado a
mano, ya que tiene trazar una linea con diferentes sentidos, por un lado el camino de cada
animal (lineas del pentagrama), y por ofro el camino del cazador (clave de sol)

Con esta actividad se pretende que el alumno se afiance en el reconocimiento de diferen-
tes signos musicales: pentagrama, clave de sol y figura de negra.
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5 MANVALIDADES MUSICALES

(1) Reconta, y nega.. Asi descubrings um simbolo (2 Renasa, y colonea, lan cabezas. Despuizs
mussical la negpa. comtindia o, sene.

Objetivos.

= Conocer la figura de negra.

= Valorar la escritura musical para comuni-
carse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los

frabajos de escritura musical.

e = Adquirir destreza en recortar y pegar obje-
tos.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

» Descifra coddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 44)

En este bloque se combinardn conceptos de lenguaje musical con la destreza manual, que tan
importante es afianzarla en estas edades. En esta unidad se tratard de los espacios del pentagra-
ma.

@ Para consolidar el concepto de figura de negra desde un punto de vista prdctico se plan-
tea esta actividad, ademds, se combinan los conceptos del entorno con la destreza ma-
nual.

Se ha planteado que los alumnos recorten las partes de la figura de negra que aparece al
final del libro en el anexo, y que la recomponga pegdndolo en el sitio correspondiente.

@ Adquisicion y afianzamiento del trazado sobre lineas discontinuas, lo que ayudard al alum-
no en la escritura, ademds de practicar con la figura de negra.
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TIC-TAC (pag. 45)
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Objetivos.

= Relacionarse con el manejo del ordena-
dor.

= Discriminar diversos fimbres sonoros.

= Distinguir entre sonidos rdpidos y sonidos
lentos.

= Valorar la importancia de tener actitudes
correctas.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica (rdpido-lento).
(C.L.)

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos. (C.M.C.T.)

® Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.D.)

® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion como soporte. (C.D.)

= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
(C.D.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

» Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
(AA))

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdg. 45)

Este bloque servird como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad y como uso de las TIC
(Tecnologias de la Informacién y Comunicacién), como vehiculo de expresion musical, y aparece-
rdin una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompaia al material ofrecido
por la editorial.

@ Discriminacion auditiva: rdpido-lento
Discriminacion espacial: animales que se mueven répido y lento: tortuga, caracol y gusa-
no (animales lentos). Animales rapidos: ardilla, tigre y gato. A cada extremo hay una casa
(una para los animales rapidos y ofra para los lentos). El nino pinchard sobre cada animal y
lo arrastrard hasta el lugar correspondiente. De esta manera consolidard de manera visual
este concepto.

@ El interior es lo que cuenta
El hecho de que Trompita fuese bondadoso, hizo que se salvasen todos los elefantes, inclu-
so aquellos que se burlaban de él. Recuerda lo que has visto en el cuento y elije los com-
portamientos buenos y malos.



Se frata de plantear 6 imdagenes: fres buenas (Rak guiando a la manada, la mamd defen-
diendo a Trompita, Trompita salvando a la manada) y tres malas: elefantitos burldndose de
Trompita, los cazadores disparando a animales, elefantitos encadenados), donde apare-
cen 2 comportamientos: uno bueno y uno malo. El alumno arrastrard, pinchando sobre la
imagen hasta el concepto de bien o mal.

Instrumentos de percusion

Empareja instrumentos de percusion del aula.

Se presentan parejas de instrumentos de percusidn afinacién indeterminada: claves, plati-
llos, bombo, tridngulo, caja china y pandereta.

A través de esta actividad el alumno trabaja la memoria visual y auditiva de este tipo de
instfrumentos.



BLOQUE DE AMPLIACION:
“SEGUIMOS CANTANDO™

Cancién “Un elefante” que servird como ampliacion o refuerzo de los contenidos tratados en la

Unidad.

De esta manera se ofrece a los docentes un material "extra”, que podrd utilizar tanto desde

su criterio diddctico, como de las caracteristicas del grupo-clase.

1

2

Audicion n® 27. Un elefante (Cancién) Se procederd a la lectura de la lefra de la cancién.
Posteriormente se escuchard la cancidon completa, a la vez que los alumnos siguen la letra
de la cancién.

También la podria cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacion.

Audicion n® 28. Un elefante (base instrumental) Una vez afianzada la letra y la entonacion,
se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las voces de los
alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

( )
Bb Bb
Bb F7 Dos elefantes se balanceaban,
Bb F7 Bb F7
sobre la tela de una arana.
Bb
Un elefante se balanceaba, Y como veian que no se caian
F7 Bb
sobre la tela de una arana. fueron a llamar a otro elefante.
Bb F7 Bb
Y como veia que no se caia Tres elefantes...
Bb Bb F7 Bb
fue a llamar a otro elefante. Cuatro elefantes...
Bb F7 Bb
\. Y




UN ELEFANTE

(Texto para el alumno)

Uwef%axmtew&afamceafso,,
sobre la tela de uma anama.

td,co«novda,que/mwca/fa,

W@%mwrua/otnoefe&am/t&

Dwde&amtmw&afaﬂma&axm
soline o tela de umar anama..
%memwm

gzu,e a Uomarn a otre efe&om,{e,
Tres elefamites...

.







