UNIDAD

2 EL REINO DE LA VERDAD

= Participar activamente en la cancién “Vamos a contar mentiras”.

= Distinguir entre sonidos agudos y sonidos graves.

= Conocer los espacios en el pentagrama.

= Conocer el signo que representa la clave de sol.

= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (agudo-grave).

= Conocer repertorio de musica “cldsica”, Danza china del Cascanueces de Tchaikovsky.
® Respetar el silencio en la actividad de audicion.

= Valorar la importancia de la sinceridad en las personas.

= Relacionarse con el manejo del ordenador.

M ESCUCHA
= Cuento: El reino de la verdad.
= Cancién: Vamos a contar mentiras.
= Obra musical: Danza china del Cascanueces de Tchaikovsky.
= Memorizacién e interpretacion de la cancion por partes y del conjunto.
= Distincién auditiva entre sonidos agudos y graves.
= Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.
= Respetar el siencio en las actividades de audicidon musical.

= INTERPRETACION Y CREACION

= Emisién de la voz. Técnica vocal: articulacion.

= Lenguaje convencional:
= Los espacios en el pentagrama.

= Dramatizacién de la cancion.

» Ejecucién de danzas sencillas.

» Utilizacion del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

= Cuidado y orden del material.

= Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresidn.

= Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.

= Valoracion del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Valoracion de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacién.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

= Valorar la mUsica de diferentes épocas vy estilos.

= Valorar la importancia de la sinceridad en las personas.
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I Competencia linguistica:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacion oral y visual en la comprension y descrip-
cion del cuento “El reino de la verdad™.

m Realiza infercambios comunicativos acerca de los contenidos fratados en el cuento.

® Expresa oralmente ideas, sentimientos, experiencics... de forma coherente, ordenada y clara.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacidn artistica (agudo-grave).

= Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresidn vocal.

» Desarrolla capacidades relacionadas con el habla, como la respiracion, la diccion y la articu-
lacion.

= Adquiere vocabulario especifico del drea.

= Reconoce el slencio como elemento imprescindible para la escucha atenta.

I Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia:

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancidn.

= Distingue las diversas partes de un baile por la experimentacion corporal de los agrupamientos
de los pulsos.

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales.

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion.

= Explora las posibilidades expresivas de la voz.

m Explora las posibilidades expresivas del cuerpo.

m Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos.

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de altura.

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su enforno.

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales.

= Valora la contribucion del silencio para percibir de forma satisfactoria el placer estético de la
audicioén.

1 Competencia digital:
® Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador.
® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion como soporte.
= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad.
» Utiliza la pizarra digital para realizar actividades musicales.

I Aprender a aprender:

® |leva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.

» Descifra coddigos del lenguaje musical convencional y no convencional.

» Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.

= Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza.

= Valora la satisfaccion del trabajo realizado de forma personal.

= Lleva a cabo actividades, tanto individuales como de grupo, y foma conciencia de sus propias
capacidades.

m Presenta los frabajos con orden y limpieza.
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I Competencias sociales y civicas:

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales.

= Participa de forma cooperativa con sus compaieros en la realizacién de tareas.

® Respeta las normas de comunicacién: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencién.

= Tiene una disposicién relajada para interpretar la musica.

= Participa y se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y de conjunto
instrumental.

= Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun.

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

= Toma parte en actividades musicales que impliquen participacion y creacidn colectiva.

» Participa con interés y eficacia en las actividades de canto en grupo.

I Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

= Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas.

= Expresa ante los demds sus propias experiencias vividas en un espectdculo musical.

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los
demds.

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales.

® Busca respuesta, tras el andilisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas.

= Crea partituras con grafias convencionales y no convencionales.

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales.

= Demuestra iniciativa, imaginacion y creatividad.

I Competencia y expresiones culturales

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica del “Danza
china del Cascanueces” de Tchaikovsky.

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “Vamos a contar mentiras” en grupo y
de inferpretarla con diversos movimientos.

= Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute.

= Ufiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas.

= Conoce y valora los instrumentos que forman una charanga musical.

INDIVIDUAL
v sHa comprendido el mensaje del cuento “El reino de la verdad"?
v sParticipa activamente en la cancién Vamos a contar mentiras?
v sDistingue entre sonidos agudos y sonidos graves?
v 3Conoce los espacios del pentagrama?
v sReacciona correctamente ante los estimulos musicales del musicograma activo”Danza china
del cascanueces”?
v 3Respeta el silencio en la actividad de audicion?2
v sComprende la necesidad de ser sinceros?
v/ sRealiza correctamente las actividades con el ordenador?

GRUPAL
v Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.
v Observar el grado de interés, comprension y motivacion que ha generado el cuento proyectado.
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Ya que el cuento abarca de manera introductoria una parte importante de los contenidos que
se desarrollardn posteriormente en las actividades, se considerard como contenidos minimos, que
el alumno comprenda el mensaje y los conceptos tratados en el cuento proyectado, esto se podrd
calificar de manera objetiva si el alumno es capaz de contestar alas preguntas sobre el cuento, que
se encuentran en la guia del docente.



PROYECCION N° 1

v
CUENTO ANIMADO “EL REINO DE LA VERDAD"

Objetivos:
= Desarrollar la capacidad de atencidn y comprension de un mensaje audiovisual.
® |nfroducir los conceptos que se desarrollardn en las actividades posteriores.
= Distinguir entfre sonidos agudos y sonidos graves.
= Conocer repertorio de musica cldsica "Danza cina del cascanueces” de Tchaikovsky.
® Respetar el silencio en la actividad de audicion.
= Valorar la importancia la sinceridad.

Adquisicién de las competencias:

= Emplea el lenguaje como medio de comunicacion oral y visual en la comprension y descripcion
del cuento “El reino de la verdad”. (C.L.)

= Valora la importancia de la sinceridad. (C.M.C.T.)

® Respeta las normas de comunicacion: presta atencidn, escucha a los demds, pide y respeta el
turno de intervencion. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C.E.C.)

m Percibe la altura como cualidad del sonido. (C.B.6)

» Descifra codigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para reforzar el mensaje, los contenidos y los valores tratados en el cuento, y después de haber
sido visualizado, se proponen una serie de preguntas al grupo, para que éstos participen consciente-
mente de los contenidos que se han fratado. Evidentemente, el docente, formulard complementan-
do a éstas, ofras que considere conveniente, para lograr este objetivo.

1. ¢(Qué defecto tenia Susana?
Que solia decir mentirijillas.

2. ;Quiénes vivian en el Reino de la Verdad?
Dos sabios.

3. ¢Recuerdas la voz del sabio alto?
Era una voz aguda.

4. ;Coémo era la voz del sabio bajo?
Se trataba de una voz grave.

5. ¢Qué conjuro mdgico le hicieron a Susana?
Uno que consistia en que cuando Susana hablaba, decia lo contrario de lo que pensaba.

6. ;Qué hizo Susana cuando comprendié lo que le estaba pasando?
Pidié perddn y dijo que nunca mds volveria a decir mentiras.

7. (Qué creéis que nos puede pasar si decimos mentiras?
Que cuando digamos la verdad nadie nos crea.



EL REINO DE LA VERDAD

Susana era una nina maravillosa. Querida por sus papds, por la “sefo del cole™, por sus amigos
y amigas..., todos encontraban en Susana, la mejor de las companias a la hora de jugar y de
charlar. En definitiva, Susana era un encanto de nina.

Sin embargo, Susana tenia un pequeno defecto: de vez en cuando, sin saber porqué, se le
escapaba una pequena mentira.

No es que fuese una mentira de esas gordas que cuando se descubren producen un tferre-
moto, no..., no...

Era una mentirijilla, que sin poderlo evitar, a Susana, se le venia a la boca vy salia, casi sin que-
rer, pero que solia causar, generalmente, un pequeno problema a alguien.

Muchas veces habia hecho la firme promesa de corregirse y de que esto no le volviese a ocu-
rrir, pero..., de nuevo, y sin saber cdmo, jya volvia a aparecer la dichosa mentirijillal

Sus papds ya le habian advertido que esta mala costumbre no le traeria nada bueno y que
era necesario que se reformase, porque ya eran demasiadas las veces que esto, Ultimamente
pasaba.

Sinir mds lejos, justamente hoy mismo, de nuevo volvié a ocurrir, cuando su madre le preguntod,
desde la habitacion:

-Susana, ;has puesto en la mochila del “cole” de tu hermano, el almuerzo que te he dejado
sobre la mesa de la cocina?

Susana, que andaba pensando en sus cosas, contestd lo primero que se le ocurrid, v... jcla-
ro...l, le salié una mentirijilla:
-iSi, mamd, ya lo he hecho!, —contestd, tan tranquila.

Y asi, Susana y su hermano Carlos, salieron hacia el colegio. Y 3qué es lo que pasd? Pues que
Carlos se quedd sin almorzar, porgue Susana no habia hecho lo que su madre le habia dicho. Asi
gue cuando volvidé a casa, otra vez sus padres le volvieron a reganar. jY con razén!

Sin embargo, a Susana poco parecid importarle la reganina de sus padres, ya que enseguida
se puso a jugar y pronto se le olvidd el disgusto. No habia manera, Susana era incorregible y pa-
recia que nada ni nadie la podrian hacer cambiar.

Lo que no se imaginaba es que, justo en este mismo momento, en el Reino de la Verdad, un
lugar mdagico y muy lejano, dos Sabios estaban reunidos hablando de ella, ya que les habian
llegado noticias, de que una nina llamada Susana, tenia la fea costumbre de decir mentiras.

El Sabio Alto dijo, con su voz aguda: —jEsto no puede seguir asi! jEs necesario dar un buen es-
carmiento a Susana y que sepa de una vez por todas, que no se deben de decir mentiras!

-¢.Y si le diéramos ofra oportunidad?, —contestd el Sabio Bajo, con voz grave—, A lo mejor
conseguimos que no lo vuelva a hacer mds, aunque..., no sé, no sé..., porque esta cancién que
canta, no me gusta mucho lo que dice.

Ahora que vamos despacio
Ahora que vamos despacio
Vamos a contar mentiras tralard
Vamos a contar mentiras tralard
Vamos a contar mentiras

-
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—-¢Has oido la cancién?, —dijo el Sabio Alto con su voz aguda-. ¢Ves como yo tenia razén...?
iNo me parece a mi que Susana lleve intencién de cambiar, porque... ésta cancioncita, jhum...!
iEs necesario que hagamos algo inmediatamente!

—-iSi, sil, -contestd con voz grave, el Sabio Bajo, por fin convencido-, jSusana debe cambiar de
una vez por todas, porque con su actitud hace dano a personas que no tienen ninguna culpa!

Los dos Sabios decidieron que ya habia llegado el momento de ensenar a Susana que la men-
tira es mala, y para ello idearon un plan: Un conjuro mdgico haria que Susana dijese, a partir de
este momento, justo lo contrario de lo que pensaba.

—iRamponkard ramponkard, todo al revés Susana dird!, —dijeron los Sabios y al instante un gran
relédmpago cruzd el cielo acompanado de un fuerte frueno.

Sin embargo, Susana seguia en las suyas, tan feliz y contenta, sin saber lo que se le venia enci-
ma, mientras cantaba alegremente, de camino al colegio:

Ahora que vamos despacio Por el mar corren las liebres
Ahora que vamos despacio Por el mar corren las liebres
Vamos a contar mentiras tralara Por el monte las sardinas tralaré
Vamos a contar mentiras tralara Por el monte las sardinas tralaré
Vamos a contar mentiras Por el monte las sardinas

Ahora que vamos despacio...

Y el conjuro hizo su efecto de forma instantdnea cuando la maestra, en el colegio le hizo una
pregunta sobre la leccidn del dia. Rdpidamente, Susana contestd a la pregunta, segura de si
misma, pero... de su boca salid, justamente la respuesta contraria.

Y lo mismo ocurrié de vuelta a casa, cuando el tendero de la esquina le invitd a un helado.
Sin saber porqué, Susana respondi® que no, que no lo queria, aunque en el fondo se moria de
ganas por comerlo.

Preocupada, por lo que le estaba ocurriendo, llegd a casa y pronto comprendié que lo que
le estaba pasando era la consecuencia de su costumbre de decir mentiras.

Arrepentida, Susana prometié que nunca mds volveria a hacerlo vy, llorando, pididé perddn por
ello. iNunca mds, a partir de este momento, volveria a decir una mentiral

Y, ssabéis que pasd? que los sabios del Reino de la Verdad, escucharon sus palabras y se re-
unieron para decidir qué hacer con Susana:

El Sabio Alto dijo, con su voz aguda: —jCreo que Susana estd muy friste por todo lo que le esta
pasando!

-iSeguro que esta leccién le habrd servido para que no vuelva a decir mentirijillas jamds!,
—contestd el Sabio Bajo, con voz grave-, jPor fin lo ha entendido y estoy seguro que nunca mds
se repetird esta situacion! ;Sabio Alto, crees que ha llegado el momento de quitarle el castigo?
iSi, creo que ahora ya no es necesario!, —contestd el Sabio Alto, con voz aguda.

Y asi juntos, los dos Sabios, pronunciaron el conjuro mdgico:
-iRamponkaréd ramponkard, siempre la verdad Susana dira!

Y asi fue como sucedid que Susana, a partir de este momento, fue siempre una nifa sincera y
jamds, jamds, jamds, se le volvid a escapar una sola mentirijilla, por pequena que ésta fuera.

Debemos ser sinceros y acostumbrarnos a no decir mentiras. Sélo asi conseguiremos ser
mejores personas y tener amigos que confiardn siempre en nosotros.

J
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I NOS MOVEMOS CANTANDO (pdgs. 16y 17)
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Objetivos:
= Valorar la importancia de la sinceridad en las personas.
= Participar activamente en la cancién “Vamos a contar mentiras”.
= Realizar una danza sencilla.
= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidbn y comunicacion.
= Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.

Adquisicion de las competencias:

= Enriquece el lengudgije verbal con el canto y la expresién vocal. (C.L.)

= Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.M.C.T.)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.M.C.T.)

= Participa de forma cooperativa con sus compaieros en la realizacion de tareas. (C.S.C.)

= Participay se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.S.C.)

= Comparte la experiencia artistica de cantar la cancién “Vamos a contar mentiras” en grupo y
de interpretarla con diversos movimientos. (C.E.C.)

= Utiliza la muisica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

» Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

® Busca precision en la ejecucién de los pasos y coreografia de una danza. (A.A.)

= Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacion y del entendimiento con los
demds. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pags. 16y 17)

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean
una serie de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden plan-
teado o no, ademds, se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion,
interés, etc., sin que por ello se dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este
blogue.

@ Colorear la I&dmina de las pdginas 16 y 17. Se trata de una imagen representativa del cuen-

to, que servird como primera toma de contacto entre los personajes del cuento proyecta-
do vy las actividades del cuaderno.
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@ Proyeccion n® 2. Movimiento “Vamos a contar mentiras”. Se proyectardn las imdagenes que
corresponden a la danza que se redlizard con la cancidén que se ha escuchado en el
cuento. Como se podrd observar se trata de unos pasos sencillos que, ademds, se repiten
varias veces a lo largo de la cancion, por lo que mediante la imitacion y con la ayuda del
docente, resultard facil y motivador para los alumnos.

@ Audicion n® 1. Vamos a contar mentiras. (Cancién). Se procederd a la lectura de la letra de
la cancién (pdg. 17). Posteriormente se escuchard la cancidon completa, a la vez que los
alumnos siguen la letra de la cancién.

También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacion.

@ Audicion n® 2. Vamos a contar mentiras. (Base instrumental). Una vez afianzada la lefra y
la entonacidn, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Uni-
camente se escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las
voces de los alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

@ Cancidn con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifdnico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-

diente.
4 )
VAMOS A CONTAR MENTIRAS
Gm (o F Bb Dm C Dm
Gm A Dm D Por el mar corren Ias liebres
Dm C Dm
Gm (of F Bb Por el mar corren las liebres
Gm A Dm A Dm D Gm
Por el monte las sardinas tralard
Dm C Dm (of F
Ahora que vamos despacio Por el monte las sardinas fralard
Dm (o Dm Bb A Dm
Ahora que vamos despacio Por el monte las sardinas
D Gm (bis)
Vamos a contar mentiras tralard
(of F Dm (o Dm
Vamos a contar mentiras tralard Ahora que vamos despacio
Bb A Dm Dm C Dm
Vamos a contar mentiras Ahora que vamos despacio
D Gm
Vamos a contar mentiras tralard
C F
Vamos a contar mentiras tralard
Bb A Dm
Vamos a contar mentiras
\_ J
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2 ESCUCIIAMOS (pags. 18y 19)
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ESCUCHAMOS

(1) Lo woz de los sabios. Excribe en ol cinculo A (24 Puentas y nelojes. Escnibe agudo o qrame. (3] Los somidos de Lo casa, de. Susama.. Numena, of onder en que oo eacuchas.
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Objetivos:
= Distinguir entre sonidos agudos y sonidos graves.
= Relacionar sonidos e imdgenes de puertas y relojes con la altura del sonido.
= Discriminar timbricamente el sonido de algunos objetos de una casa.
= Respetar el slencio en las audiciones y proyecciones.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (agudo-grave).
(C.L.)

= Percibe y se acerca al mundo sonoro de su entorno. (C.M.C.T.)

= Analiza el sonido para discriminar cualidades de altura. (C.M.C.T.)

= Muestra actitudes de respeto hacia los demds y hacia uno mismo. (C.S.C.)

= Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Descifra cédigos del lenguaje musical no convencional. (A.A.)

® Busca respuesta, tras el andlisis de un estimulo sonoro, e identifica la naturaleza del mismo.
(S.LE.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 18y 19)
En este bloque se trabajard mediante diversas audiciones y proyecciones, la discriminacién au-
ditiva de diferentes timbres e intensidades: fuerte/ suave.

@ Audicion n® 10. La voz de los sabios. En esta actividad se es-
cuchardn las voces de los sabios del cuento, los nifios, ade-
mds de reconocerlas, tendrdn que indicar cudl de ellas suena
aguda y cudl suave, de esta forma los alumnos se acercardn
a un primer paso para discriminar la altura de los sonidos.

SOLUCION: La 1¢ vez se escucha la voz del sabio alto AGUDO,
y la 2° lo hace el sabio bajo GRAVE. En los circulos, los ninos
pondrdn una A en el sabio alto y una G en el sabio bajo.




@ Proyeccion n° 3. Puertas y relojes. Se proyectardn imdagenes que corresponden a sonidos
diferentes de un mismo objeto, como es en este caso dos tipos diferentes de puertas y re-
lojes. Después de visionar las imdagenes, los alumnos tendrdn que escribir en el cuaderno si
producian sonidos agudos o graves. Se trata de otra forma diferente, amena y motivadora
de que los alumnos despierten su capacidad de atencion y discriminaciéon sobre cualquier
fuente sonora.

SOLUCION: Los nifos escribirdn agudo en las imdgenes del reloj digital y de la puerta mds
nueva, y escribirdn grave en las imdgenes del reloj de pared y del portén mds viejo.

Audicion n® 11. Los sonidos de la casa de Susana. A la vez que los alumnos escuchan so-
nidos de objetos que pueden haber en una casa, estos tendrdn que numerar el orden en
gue van apareciendo. Esta actividad servird tanto para la discriminacion timbrica como,
para que presten atencién a los sonidos de su entorno.

SOLUCION: Orden de audicién: 1. grifo, 2. reloj, 3. pasos, 4. timbre, 5. teléfono, 6. secador de
pelo, 7. puerta, 8. aspiradora.
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3 II!'I'ERI’RETAMOS (pdgs. 20 y 21)

DANZA CHINA DEL CASCANVECES . 1. Tehaikovsky

() Prosyeccion. imita, e momimiento de los sabics que af em el musicog 4 L
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Objetivos.

= Responder mediante movimientos a estimulos sonoros (agudo-grave).

= Conocer repertorio de musica “cldsica’.

m Utilizar del cuerpo para el acompanamiento de canciones.

= Disfrute con la audicidén de obras y fragmentos musicales.

= Respetar el silencio en la actividad de audicion.

® Ejecucién de danzas sencillas.

= Participar de forma activa en las actividades de produccién conjunta.

= Dramatizacion de canciones.

= Valoracion del frabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas
de trabajo en grupo.

= Valorar y respetar las producciones de los companeros.

= Desinhibicion y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y drama-
tizacioén.

= Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.

Adquisicion de las competencias.

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (agudo-grave).
(C.L.)

» Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.M.C.T.)

= Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.M.C.T.)

= Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.M.C.T.)

= Coordina sus propias acciones con las de los ofros integrantes del grupo para conseguir un
resultado comun. (C.S.C.)

= Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la mUsica “Danza chi-
na del cascanueces” de Tchaikovsky. (C.E.C.)

= Ufiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.E.C.)

= Disfruta con la prdctica individual y compartida, valorando ambas. (C.E.C.)

= Descifra cédigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

= Sigue con eficacia partituras con grafias no convencionales. (S.I.E.E.)

L3



DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 20 y 21)

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque empleando
signos no convencionales (im&genes, dibujos, personajes...), de esta forma los ninos podrdn seguir
el desarrollo de la muUsica a través de signos impresos, lo que servird de preparacion a una posterior
lectura e interpretacion con signos convencionales.

Q Proyeccion n° 4. Danza china del cascanuveces” de Tchaikovsky. A través de este musi-
cograma activo proyectado, se pretende que el alumno asimile de una forma visual y di-
recta, los conceptos de agudo y grave, abordados en la Unidad, mediante el empleo de
dos personajes tratados en el cuento: el sabio alto, que fiene una voz aguda vy, por tanto,
representa los sonidos agudos del musicograma, y el sabio bajo que, representa los sonidos
graves.

Los alumnos imitardn los gestos que hace cada personaje, es decir, cuando suene agudo
imitardn el gesto que hace el sabio alto (las manos hacia arriba con un ligero vaivén de
derecha a izquierda), y cuando suene grave redlizardn los gestos del sabio bajo (brazos
bajos y caminando).

Esta actividad servird tanto para que los alumnos realicen diferentes gestos dependiendo
del estimulo musical, en este caso agudo-grave, como para que se inicien en marcar un
pulso continuo.

@ Audicion n® 12. Danza china del cascanueces” de Tchaikovsky. A fravés de esta audicion
se trabajard el concepto de pulso, ademds de realizar un gesto diferente para los sonidos
graves y agudos, fodo esto a partir del musicograma impreso del Libro del Alumno. Es de-
cir, los alumnos realizardn los mismos gestos que hicieron en la proyeccion, manos en alto
y pasos (estdn indicados en la parte superior de las vinetas) pero ahora sin la ayuda de las
imdgenes "vivas”, ya que serdn los alumnos los que tendrdn que reaccionar a los estimulos
sonoros sin la ayuda de la proyeccién. Se trata de dar un paso mds en su autonomia para
seguir un musicograma impreso.

Cada cuadro estd numerado para que de esta forma el docente pueda indicar, si lo esti-
ma necesario, el cuadro correspondiente a cada momento de la audicion.
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Objetivos:
= Conocer los espacios del pentagrama.
= Conocer el signo que representa la clave de sol.
= Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemdticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A)

® Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pdgs. 22 y 23)
En este bloque se trabajardn fundamentalmente conceptos de lenguaje musical, en esta unidad
se tratardn los espacios en el pentagrama vy la clave de sol.

@ Con esta actividad se pretende iniciar al alumno en el concepto de pentagrama como
un conjunto de cinco lineas y cuatro espacios horizontales, y que se numeran de abajo a
arriba, ademds de potenciar el dominio de la escritura horizontal.

@ Con esta actividad se pretende que el alumno conozca de forma lUdica el signo que re-
presenta la clave de sol.
También se trata de una actividad donde el alumno adquiere desarrollo en el trazado a
mano, ya que tiene que trazar una linea con diferentes sentidos, indicando el camino que
debe seguir Susana hasta su mochila, ademds de repasar lineas discontinuas en diferentes
sentidos, que representan la clave de sol.

o
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s MANUALIDADES MVUSICALES (psg. 29)

(1) Reconta, y nega em los esnacios: [l aspinadona/atformbaa, 1 silla/telersivisn, B cuadno/reloy de

paned B tampana/bombilla.
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Objetivos.
= Conocer los espacios del pentagrama.
= Valorar la escritura musical para comuni-
carse mejor en actividades musicales.
= Adquirir claridad, limpieza y orden en los
frabajos de escritura musical.
@ = Adquirir destreza en recortar y pegar obje-
fos.

Adquisicion de las competencias:

= Adquiere vocabulario especifico del drea. (C.L.)

= Ufiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matemadticos vy justifi-
car su interpretacion. (C.M.C.T.)

= Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademds de colaborar en el cuidado de
los materiales. (C.S.C.)

= Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C.)

» Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (A.A.)

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos
musicales. (S.L.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 24)

En este bloque se combinardn conceptos de lenguaje musical con la destreza manual, que tan
importante es afianzarla en estas edades. En esta unidad se tratard de los espacios del pentagra-
ma.

@ Para consolidar el concepto de pentagrama desde un punto de vista prdctico se plantea
esta actividad, ademds, se combinan los conceptos del entorno con la destreza manual.
Se ha planteado que los alumnos peguen objetos de la casa, pero no de forma aleatoria,
sino siguiendo un orden de altura, es decir, en la parte mds baja se pegardn aquellos obje-
tos que suelen estar en el suelo de una casa como es una alfombra y una aspiradora. En el
segundo espacio se pegardn objetos que estdn ligueramente mds altos, como puede ser
unassilla y un televisor, en el tercer espacio objetos que suelen estar colgados en la pared,
como un cuadro y unreloj, y por Ultimo, en el cuarto espacio, aquellos objetos que cuelgan
del techo de una casa, como una ldmpara y una bombilla.



3%
6 THE-TAC (pag. 25)

Objetivos.

= Relacionarse con el manejo del ordena-

dor.

= Diferenciar diferentes timbres sonoros.

= Distinguir enfre sonidos agudos y sonidos
— graves.
S ™ = Valorar la importancia de tener actitudes
correctas.

Adquisicion de las competencias:

= Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (agudo-grave).
(C.L.)

= Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacion y
la exploracion sensorial de sonidos. (C.M.C.T.)

» Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.D.)

® Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion como soporte. (C.D.)

= Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacion sobre contenidos tratados en la unidad.
(C.D.)

= Ufiliza los codigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas.
(C.E.C))

= Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales.
(AA))

= Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (S.I.E.E.)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (pag. 25)

Este bloque servird como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad y como uso de las TIC
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacién), como vehiculo de expresidn musical, y aparece-
rdin una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.
Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompaina al material ofrecido
por la editorial.

@ Discriminacién auditiva: altura.
Unir mediante una cuerda virtual sonidos graves y agudos de los siguientes objetos y anima-
les: timbre de una puerta (agudo), sirena de un barco (grave), sirena de la policia (agudo),
campana de campanario (grave), pajarillo (agudo), moto (grave). Se trata de plantear
una paleta donde aparecen representados los elementos, que al pincharlos deben sonar.
El alumno arrastrard pinchando sobre el concepto de grave o agudo, hasta llevarlo al ele-
mento en cuestion.

@ Sé comportarme correctamente.
Unir mediante una cuerda virtual distintos comportamientos (bien — mal), para potenciar
una correcta actitud personal.



Se plantean cuatro imé&genes donde aparecen dos actitudes distintas. Una buena y una
mala. El alumno arrastrard pinchando sobre el concepto de bien o mal, la llevard a la ac-
titud correcta.

Aprendo jugando.
Actividad que consiste en la realizacién de tres puzzles de diferentes niveles de dificultad
sobre imdgenes del cuento.



BLOQUE DE AMPLIACION:

“SEGUIMOS CANTANDO™

Cancion “A la rueda rueda” que servird como ampliacién o refuerzo de los contenidos tratados
en la Unidad. De esta manera se ofrece a los docentes un material “extra”, que podrd utilizar tanto
desde su criterio diddctico, como de las caracteristicas del grupo-clase.

1

2

Audicion n® 13. A larueda rueda (Cancion) Se procederd a la lectura de la lefra de la can-
cion. Posteriormente se escuchard la cancidon completa, ala vez que los alumnos siguen la
letra de la cancién.

También la podria cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el
texto y la entonacion.

Audicion n® 14. A larueda rueda (base instrumental) Una vez afianzada la letra y la entona-
cion, se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompanamiento, siendo asi las voces de los
alumnos las Unicas protagonistas, ddndoles asi mayor autonomia.

Cancién con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Uni-
camente con las voces de los ninos y el acompanamiento de un instrumento polifénico
(teclado, guitarra...) para eso ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspon-
diente.

4 )
Bb Eb F7 F7 Bb F7
Bb A larueda, rueda,
(repetir 3 veces) Bb F7
de pany canela.
Bb F7 Bb F7
A la rueda, rueda, Vistete muy pronto
Bb F7 Bb F7
de pany canela. y vete ala escuela.
Bb F7 Bb Eb F7 Bb
Dame un besito Si no quieres ir, acuéstate a dormir.
Bb F7
y vete ala escuela. (bis)
Bb Eb F7 Bb
Sino quieres ir, acuéstate a dormir. Bb Eb F7 F7
Bb
(repetir 3 veces)
. J




A LA RUEDA RUEDA

(Texto para el alumno)
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