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| PROYECCION

Musica
en la época de
los castillos

EDAD MEDIA Y
RENACIMIENTO

Musica
elegante
BARROCO Y
CLASICISMO

La musica hecha
arte
ROMANTICISMO
Y SIGLO XX

Musica
improvisada
EL JAZZ

La nueva musica
MUSICA
COMERCIAL

La nueva musica
en Espafia
POP-ROCK EN
ESPANA

Musica de
pelicula
MUSICAY CINE

Musica
escénica
EL MUSICAL

2. CANTAMOS Y
N0S MOUEMOS

Romance del
conde Olinos

Aquarela

Le voy a adorar

Don Diablo

El progreso

A quién le importa

Pocahontas

El rey leon

3 CREACION MUSICAL

3.1 El lenguaje de la
musica

3.2 Interpretamos
cantando

- Pentagrama

- Lineas y espacios adicio-
nales

+ Colocacién de las notas

+ Las figuras musicales y su
duracién
+ Las partes de las figuras

+ Signos de prolongacidn:
- Ligadura
- Puntillo
- Calderén

+ Indicador de compas
+ Compases simples

+ Indicador de compas
+ Compases compuestos

- Las alteraciones

Grupos de valoracion
irregular

- Escalas e intervalos

Don Enrique de Guz-
mdn
(Romance renacentista)

iAy! Linda amiga
(Cancinero de Palacio)

En la noche mds fria

Oh When the Saints

Jaque de Jerez

Déjame
(Practica del Mi’)

Titanic
(Practica del Sib)

Fa la kan mbo ba
(Practica del fa#)




3.3 Interpretamos con flauta 3.4 Interpretamos con orquesta

4. MUSICOGRAMA

5 JUEGOS MUSICALES

Branle de Champagne
(danza del siglo XV)
(Mano izquierda)

Oda a la alegria
(Con ambas manos)

Ya llegd la Navidad
(Negra con puntillo)

What a wonderful world
(Practica del Sib)

All my loving

Libre
(Practica del Sib)

La guerra de las galaxias
(Practica del sol#) (tresillos)

Somewhere over the rainbow
(Practica del fa#)

Medievo

Pequeiia serenata nocturna

En un mercado persa

In the mood

We will rock you

Maaquillaje

Piratas del Caribe

You’re the one that | want

Sopa de letras
Actividades de ordenador

Crucigrama
Actividades de ordenador

Sopa de letras
Actividades de ordenador

Sopa de letras
Actividades de ordenador

Sopa de letras
Actividades de ordenador

La frase escondida
Actividades de ordenador

Sopa de letras
Actividades de ordenador

La frase escondida
Actividades de ordenador
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UNIDAD |

MUSICA €N LA €POCA DE LOS CASTILLOS

ObJetluos didacticos

Apreciar las caracteristicas de la musica medieval y renacentista.
Participar activamente en la cancién Romance del conde Olinos.
Comprender y apreciar la musica “antigua”.

Afianzarse en el conocimiento de las pautas musicales y la colocacion de los sonidos.
Aprender el significado y la colocaciéon de los sonidos adicionales.
Discriminar auditivamente sonidos a diversas alturas.

Entonar y cantar la partitura Don Enrique de Guzmdn.

Interpretar con flauta la cancién Branle de Champagne.

Trabajar activamente sobre musica “culta”.

Conocer y valorar el repertorio de musica “clasica”.

Respetar el silencio en la actividad de audicién.

Valorar la importancia de la interpretacion instrumental.
Relacionarse con el manejo del ordenador.

Contenidos

Proyeccién: “Musica de los castillos”.
Cancién: Romance del conde Olinos.
Emision de la voz. Técnica vocal: articulacion.
Cualidades del sonido: la altura.
Lenguaje convencional:
v El pentagrama.
v La colocacion de las notas.
v Las lineas y espacios adicionales.
Obra musical: Medievo.
Memorizacién e interpretacién de la cancidn por partes y del conjunto.
Dramatizacion de la cancion.
Distincién auditiva de la forma musical A-B-A"-B’-A.
Ejecucidn de danzas sencillas “Danza renacentista”
Utilizacidn del cuerpo para el acompaifiamiento de canciones.
Utilizacidn los instrumentos de percusion del aula: determinados e indeterminados para el acompafia-
miento de canciones.
Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.
Cuidado y orden del material.
Interés por las explicaciones del profesor.
Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresion.
Participar de forma activa en las actividades de produccién conjunta.
Valoracidn del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas de tra-
bajo en grupo.
Valorar y respetar las producciones de los compafieros.
Valoracidn de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Desinhibicién y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y dramatizacién.
Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
Valorar la musica de diferentes épocas y estilos.
Respetar el silencio en las actividades de audicidn musical.
Disfrute con la audicion de obras y fragmentos musicales.
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Competencias

1. Expresar oralmente ideas, sentimientos, experiencias... de forma coherente, ordenada y clara (C.1.
Comunicacion lingiiistica).

2. Comprender textos orales y escritos identificando ideas principales (C.1. Comunicacion lingiiistica).

3. Leer envoz alta y silenciosa de forma eficaz (C.1. Comunicacion lingiiistica).

4. Utilizar el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion (C.2. Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia).

5. Conocer su cuerpo (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor).

6. Conocer el entorno y los rasgos mas representativos de su entorno mas cercano (C.5. Competencias
sociales y civicas).

7. Buscar, localizar, organizar y comunicar informacién utilizando las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién como soporte (C.3. Competencia digital).

8. Compartir materiales y objetos, comunes y personales (C.5. Competencias sociales y civicas).

9. Colaborar en el cuidado de los materiales (C.5. Competencias sociales y civicas).

10. Participar en la elaboracién de las normas de convivencia y cumplirlas (C.5. Competencias sociales y
civicas).

11.Participar de forma cooperativa con sus compaferos en la realizacion de tareas (C.4. Aprender a apren-
der).

12.Respetar y utilizar las normas de comunicacién: prestar atencion, escuchar a los demas, pedir y respe-
tar el turno de intervencién (C.5. Competencias sociales y civicas).

13.Utilizar los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales).

14.Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C.4. Aprender a aprender).

15.Presentar los trabajos con orden y limpieza (C.5. Competencias sociales y civicas).

16.Responder con seguridad y autonomia a las actividades propuestas (C.4. Aprender a aprender).

17.Reconocer y disfrutar con el éxito propio y ajeno (C.5. Competencias sociales y civicas).

Criterios de evaluacion

Individual
e ¢Ha estado atento y ha extraido informacién de la proyeccion “La musica en la época de los castillos”?
e ¢Participa activamente en la cancién Romance del conde Olinos?
e (Distingue el nombre de los sonidos?
e ¢Discrimina los instrumentos medievales de forma auditiva?
e ¢Reconoce las cardcteristicas de la musica medieval y renacentista tratadas en la unidad?
e (Es capaz de seguir las indicaciones de los musicogramas, y de participar activamente?
e ¢Respeta el silencio en la actividad de audicién?
e ¢Conoce la relacidon entre las diferentes alturas de las figuras tratadas en la unidad?
e (Entona correctamente la cancién Don Enrique de Guzmdn?
e (lInterpreta de manera adecuada los sonidos con la flauta de la cancién Branle de Champagne?
e (Realiza correctamente las actividades con el ordenador?
e (Harealizado correctamente la prueba de conocimientos escrita?

Grupal
e Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.

e Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades instrumentales.

e Observar el grado de interés, comprensién y motivacién que ha generado la proyeccién y las audicio-
nes.

e OQObservar el grado de interés mostrado en la realizacion de las actividades escritas.




Il LA mUSICﬁ €N LA €DAD MEDIA (Libro pags. 6-1 // Cuaderno pags. 6-1)

| MUSICA €N LA €POCA DE LOS CASTILLOS © . DI = - -

LA EDAD MEDIA es un amplio periodo que abarca los siglos V a XV.

nismo. €l final del Ga en el afio 1492,

Uno delk i der a leery escribir eran los monasterios, siendo los -

& MUSICA RELIGIOSH PARTITURRS RENACENTISTAS

Las catedrales eran los lugares idéneos Las partituras medievales en tetragra-
para interpretar la misica religiosa. SIguen o na o is do S e is Do, ma (cuatro lineas) dan paso al pen-
siendo cantos sin yen 4 tagrama (cinco lineas). La escritura

la misica que se realizaba entonces.

latin, como el gregoriano, pero en textura ieza a
al polifénica. Uno de los compositores mas N parecida ala actual

CANTO. ORENO — eumas PERTITURAS. MCDICURLCS
En los abar \eras partituras s 2] importantes fue Tomés Luls de Victoria, oma e is Do

TV P pante g A wy Las primenas parti
s i 4‘, ]

£ forma muy inexacta. Al principio no utiliza-

[ =
ban lineas para escribir la ica, sino que A B = y
= s texta (neumas), e
o des inea y més tarde [
3 i i deico

monjes rez
y cantaban en las misas y a divers

in T
o5 (a
ombre:

@
10S_TROURDORES 103 JUGLERES @
Suelen ser personas de it o Los juglares perten - LS DANZES, (¥ .
tes de baja. Se dedicabar En la corte eran muy s Cormamusa
g apreciadas las danzos de
pasos elegantes y sen. INSTRIMENIOS

1a flauta de

propias canciones. Alfonso X e S:
3 instrumental destaca Luis

rey de Castila en el siglo Xil, fu
famoso trovador.

picoyla zanfona o
de Milén. Juan del Encin

V4

Realiza en el Cuademo, de la actividad 13 la 5 de la pag. 6 -7

Unidad |

| MUSICA €N LA €POCA DE LOS CASTILLOS & . . [1 2 1 MUSICh €N ¢_Renrimiciio W

11 LA MUSICA €N LA €DAD MEDIA 3| complets.
LL Completa. cimien i - y e

(varios melodias superpuestas).

& marca la historia es en el ailo 476,
Elfinal i fio 1492, concel
Durante lo Edod Media la mayoria de las personas eran Uno de los pocos lugares donde se podia aprender a feer y

escribireranfos 4.| contesta.

1 cCusles eran los lugares idéneos para interpretar la mi

2. | Contesta V (verdadero) o F (falso).

La misica religiosa de la Edad Media era interpretada por los caballeros.

B silas Gitimas partituras medievales
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La musica religiosa de Ia Edad Miedia era interpretada por los monjes.
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Objetivos:

v Desarrollar la capacidad de atencién y comprensién de un mensaje audiovisual.
Comprender los conceptos que se desarrollaran en las actividades posteriores.
Discriminar auditivamente las caracteristicas de la musica medieval y renacentista.
Discriminar auditivamente y visualmente algunos instrumentos antiguos.
Diferenciar visualmente las relaciones de musica e imagen.

Conocer algunos fragmentos musicales renacentistas y medievales.
Respetar el silencio en la actividad de audicién.

SN N NN

Adquisicion de las competencias:

m Emplea el lenguaje como medio de comunicacién oral y visual en la comprensién y descripcion de la
proyeccién “La musica en la época de los castillos”. (C.1. Comunicacidn lingiiistica)

m Valora la importancia de la musica en diferentes épocas. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)

m Respeta las normas de comunicacidn: presta atencidn, escucha a los demas, pide y respeta el turno de
intervencién. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C7. Conciencia y expresiones cultura-
les)

m Percibe las cualidades del sonido del sonido. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
Descifra cédigos del lenguaje musical no convencional. (C.1 Comunicacion lingiiistica)
Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (C.4. Aprender a aprender)
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T
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean una serie
de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden planteado o no, ademas,
se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion, interés, etc., sin que por ello se
dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este bloque.

1. Proyeccion 1: Se procedera a visualizar la proyeccion “Musica en la época de los castillos”.
2. Libro: Se repasaran y comentaran los contenidos correspondientes a las paginas 6y 7.

3. Cuaderno de actividades - Audicion 1, 2, 3y 4 (CD1): Se procedera a contestar las preguntas guiadas
sobre la proyeccién, planteadas en la pagina 6.

4. Proyeccion 2: Se visualizaradn las imdagenes que corresponden a la danza que se realizarad con la can-
cién “Grease”. Se trata de unos pasos sencillos que, ademas, se repiten varias veces a lo largo de la
cancion, por lo que mediante la imitacion y con la ayuda del docente, resultara facil y motivador para
los alumnos.

2. CANTAMOS Y NOS MOUEMOS |

Un romance es un tipo de poema tradicional. En de tradicion oral aunque mds tarde se recogieron en colecciones lla
o Este pr

el siglo XV, época

&
*»

Nadrha Dln!e()llnos, No le Mande matar madre, s

mananita de San Juan, "W ja reina e oy6 cantar, oot ueichatar 8
a dar agua a su caballo & mira hija como canta que sl mata al conde Olinos.
alas orillas del mar. < a amila muerte me da.
Mieniras su caballo bebe Guardias mandaba la reina
se oye un hermoso cantar, al conde Olinos buscar,
las aves que Iban volando que lo maten a lanzadas
Se paraban a escuchar. ¥ echen su cuerpo a la mar.
Bebe mi caballo, bebe, La Infantina con gran pena
1o cesaba de llorar,
¢l muri a la medianoche
yellaa los gallos cantar.

g

Dios te me libre del mal,
de los vientos de la tierra
y de las furias del mar.

PROVECCIOr
PROYECCION 3.0

Objetivos:
v Participar activamente en la cancién “Romance del conde Olinos”.
v Respetar el silencio en la actividad de audicidn e interpretacion.
v Valorar la importancia de respetar a los demas.

Adquisicion de las competencias:
m Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresién vocal. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
m Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.7. Conciencia y expresiones cultu-
rales)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.1. Comunicacién lingiiistica)
Lectura del texto e interpretacion del mismo. (C.1. Comunicacion lingiiistica)
Participa de forma cooperativa con sus comparfieros en la realizacidon de tareas. (C.5. Competencias
sociales y civicas)

m Participay se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.5. Competen-
cias sociales y civicas)

m Comparte la experiencia artistica de cantar la cancidn en grupo y de interpretarla con diversos movi-
mientos. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)

o ° ® ® ﬁ ®




Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.4. Aprender a aprender)

Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas. (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Busca precision en la ejecucion de los pasos y coreografia de una danza. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacion y del entendimiento con los demas.
(C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

1. Audicion n2 5 (CD1) Romance del conde Olinos (Cancion). Se procederd a la lectura de la letra de la

cancion, incluida en el libro (pag. 8). Posteriormente se escuchara la cancién completa, a la vez que
los alumnos siguen la letra de la cancién. También la podran cantar a la vez que la escuchan, para
poder memorizar y afianzar el texto y la entonacidn. También se puede cantar en forma de karaoke,
empleando la proyeccidn 2.

Audicion n? 6 (CD1) Romance del conde Olinos (Base instrumental). Una vez afianzada la letra y la
entonacidén, se podra poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se
escuchardn los instrumentos que realizan el acompafiamiento, siendo asi las voces de los alumnos las
Unicas protagonistas, dandoles asi mayor autonomia.

Cancion con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Gnicamente con las
voces de los nifios y el acompafiamiento de un instrumento polifénico (teclado, guitarra...) para eso
ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspondiente.

ROMANCE DEL CONDE OLINOS
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3. CREACION MUSICAL

Objetivos:

Comprender el concepto de pentagrama.

Reforzar el conocimiento del nombre de los sonidos.

Aprender la colocacion y el nombre de las lineas y espacios adicionales.
Distinguir auditivamente la altura de los sonidos.

Realizar la entonacién de la cancién Don Enrique de Guzmdn.
Discriminar visual y auditivamente los sonidos do a sol’.

Disfrutar del canto en grupo.

Practicar los sonidos de la mano izquierda con la flauta.

Interpretar con instrumentos de pequefa percusién

Iniciarse en la practica de los instrumentos de placa.

Adquirir destreza en la escritura musical.

Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

A N N N N N N N N N RN

Adquisicion de las competencias:

m Adquiere vocabulario especifico del area. (C.1. Comunicacion lingiiistica)

m Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion. (C.2. Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

m  Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademads de colaborar en el cuidado de los mate-
riales. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

m Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales).

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso plastico como medio para asimilar conceptos musica-
les. (C.6 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor - C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

{€L PENTAGRAMA. Colocacion de las notas!  (Libro pag 9 // Cuaderno pags 8-9-10-1)

m 31 €L LEnGUAJE DE LA musich

€L PENTRGRAMA Colocacion de las notas

€l pentagrama es el soporte donde se escribe la misica. Consiste en 5 lineas horizontales y paralelas, donde se colocan los distintos signos musicales Las lineas (5) y los
espacios (4) se cuentan de abajo hacia arriba quedando de la siguiente manera:

b
cios 3
2
1

wacion en el pentagrama. Asi estos signos se repartiran entre las lineas y los espacios

)
o

mi f sol a si do’ e mit fa

LAS LINEAS Y LOS ESPACIO
las llamadas i dicionales que son unas I
medida en que se alejan el pentagrama.
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Unidad |

W 31 €L LENGURJE DE LA MUSICA |
L PCTRGRAIA COLOCACICN DC LES NOTES 10| sertea ’ ot

0

7

6. | N las lineas y espacios. jo hacia arriba. %

11.| Eescribeel i los espacios.

7. | pibuja un cireulo en la linea o espacio indicado. n
0 & o o o o
o o
D
2tlinea [ 1tespacio [ 1tlinea / 4tlnea / avespacio / 3tespacio [ Stlinea / 2%espacio [ 3linea
12.| Escribe el nombre que corresponde a cada sonido.
8. | Escribe el nombre de los sonidos.
0
J o / °
7 o o
& o O
o
9. | Escribe el nombre de los sonidos organizados de forma descendente. 13| Escribe las notas indicadas en el pentagrama.
) o S )
D ° £
o E
sol o o re W mi mi h o

Unidod |

14. f | el nombre 3 de cada uno. ﬂgmibm i i lineas y espacios adicional

J 4 - - = 0 o © o =
# = ot = /
or——— —— f H e e e = e t H O~
T — t T
< D © = °

1IncAs Y CSPACIOS AbICICNALS: 18, observa que fassgu dentroy fuera del scrb o de cada unade lzs.

105 adici 0
15.| Numera las lineas y espacios adicionales. = o o
o % o
) o o o = DA © ©
e = e e — e e e
o
e ) o o
1 espucio & = ©
D} © © © >
16.| Dibujala
0 19.| pibujala clave de sol correctamente. 20.| Dibuja claves de sol.
1 espacio 20 espacio 13linea 20 linea 2espao 1vespacio  29linea 13linea
inferior inferior superior superior superior superior

0’ : .

En este bloque se trabajardn fundamentalmente el lenguaje de la musica.

1. Libro (pdg. 9): Explicacion de los conceptos de sonidos a diferentes alturas, el pentagrama y las lineas
adicionales, asi como la audicién de algunos ejemplos sonoros.

2. Cuaderno de actividades (pdgs. 8 a 11): Diferentes actividades y audiciones para adquirir los conoci-
mientos referidos a los conceptos tratados en el libro.

SR (A GIOSEINGIDOM  (Libro pag 10 // Cuaderno pag. 12)

32 INTERPRETAMOS CANTANDO 1S 3.2 INTERPRETAMOS CANTANDO of

1a cancién, pued Ia entonacis 6 én la puedes interpretar con la flauta.
21.| copia en el pentagrama.
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En este bloque los alumnos interpretaran canciones donde pondran en practica la entonacion de los soni-
dos de una forma progresiva. Antes de su interpretacién se podran practicar los sonidos con la partitura que
precede a la cancién, ademds, como ayuda para su interiorizacion se podrdn emplear los gestos sonoros que
aparecen al final del libro y de esta guia.

Se han seleccionado canciones adaptadas a su tesitura de voz, para que de esta forma tengan un facil
acercamiento a las canciones con partitura.

1. Cuaderno de actividades (pdg. 12): Se realizaran actividades para afianzar el nombre y la entonacién
de los sonidos que se trataran posteriormente en la cancidn, para lo que se proponen actividades de
escritura de sonidos en el pentagrama, asi como por su audicion mediante un dictado melddico.

2. Libro (pdg. 10): Cancion Don Enrique de Guzmdn donde mediante su interpretacion los alumnos se
afianzardn en la entonacioén de los sonidos, ademas de su colocacién en el pentagrama. Los gestos
de entonacién pueden servir de gran ayuda para interiorizar la altura de los sonidos y por tanto su
entonacion.

* Los sonidos que aparecen en el pentagrama que precede a la partitura de la cancion son para preparar
su entonacion, es decir, se trata de cantar sonidos largos a la vez que se realizan los gestos correspondientes
a cada sonido, de esta manera se interiorizara la altura de los sonidos antes de interpretar la cancion. Esta
actividad también servird como ejercicio de calentamiento de la voz.

*Estas partituras también se pueden interpretar con flauta, si asi lo estima el docente.

3.3 INTERPRETAMOS CON FLAUTA (Libro pag N
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3.3 INTERPRETAMOS CON FLAUTA .
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SIGNO DE
REPETICION

Los alumnos practicaran con los sonidos de la mano izquierda (RE-DO-SI-LA-SOL) en la flauta dulce.

1. Proyeccion partitura activa Branle de Champagne, donde se puede ver la partitura a la vez esta les
Ileva de la mano, indicandoles el momento de la interpretacidn, siendo de gran ayuda.
El DVD contiene dos tipos de proyecciones: una donde se puede escuchar la flauta, anticipando asi el
resultado final de la actividad, y otra donde solo se escucha la base musical, completando la cancién
los alumnos con su interpretacion. Las dos proyecciones tienen la guia de colores que indica el mo-
mento de tocar cada sonido.

2. Libro (pdg. 11): Se procederd a la interpretacidn de la partitura que aparece en el libro, si el docente lo
estima conveniente, siendo esta interpretacién de una manera mas auténoma para los alumnos que
la proyeccién.
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3.4 INTERPRETAMOS CON ORQUESTA

(Libro pags. 12-13)
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1. Libro (pdgs. 12 y 13) Interpretamos con orquesta. Partitura que servird tanto como ejercicio ritmico,
asi como de acompafiamiento de la cancién. En este apartado se incluyen tanto instrumentos de
percusion determinados como indeterminados, ademas de los acordes, para que el docente, si asi lo
estima, emplee cualquier instrumento poliféonico.

Estas partituras ritmicas se pueden interpretar simultdneamente con la base musical que aparece en

el CD, ya que los instrumentos de placa realizan sonidos que estdn incluidos en la armonia de la can-
cion.
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Objetivos:
v Responder mediante movimientos a estimulos sonoros
Utilizar instrumentos de pequefia percusion para el acompafamiento de canciones.

v Marcar y contar pulsaciones.
v Reconocer la estructura y frases de una obra musical.
v Conocer y disfrutar con el repertorio de musica “clasica”.
v Disfrute con la audicién de obras y fragmentos musicales.
v Respetar el silencio en la actividad de audicién.
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Adquisicion de las competencias:

m Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacion artistica. (C.1. Comunicacion lin-
giiistica)

m Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancién. (C.2. Competencia matemdtica y
competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

m Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales. (C.2. Competencia mate-
mdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

m  Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.3. Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor)

m Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un resultado
comun. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica Medievo. (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

m Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu em-
prendedor)

m Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas. (C.5. Competencias sociales y civi-
cas)

m Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

m Sigue con eficacia partituras con grafias convencionales y no convencionales. (C.1. Comunicacion lin-
giiistica)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque combinando imagenes
y partituras, de esta forma los nifios podran seguir el desarrollo de la musica a través de signos impresos, lo
que servird del disfrute de la audicién e interpretacion de la musica “clasica”.

1. Se procedera a la lectura introductoria del musicograma, donde se aporta una breve informacién
sobre la obra musical que se escuchara.
Esta audicion tiene una claqueta, que servira para comenzar de forma coordinada con la audicion.
Se trata de un acompanamiento con dos ritmos que se complementan. El pentagrama superior es
acompafado por los instrumentos de metal y las palmas, el pentagrama inferior estd acompafiado
por los instrumentos de parche y muslos.

2. Audicion n? 12 (CD1) Medievo. Se trata de la obra original que se trabajara con el musicograma.

3. Audicion n? 13 (CD1) Medievo (con percusion). En este audio se podra escuchar el resultado final que
se propone en la actividad.




(Cuaderno pag. 13)
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Objetivos:
v Afianzar de forma lddica los contenidos tratados en la unidad.
v Reforzar el nombre los instrumentos musicales.
v Relacionarse con el manejo del ordenador.
v Distinguir auditivamente sonidos de los instrumentos tratados en la unidad.

Adquisicion de las competencias:

Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica. (C.7. Conciencia y expre-
siones culturales)

Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacién y la ex-
ploracidn sensorial de sonidos. (C.4. Aprender a aprender)

Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.3. Competencia digital)

Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informaciéon y la comu-
nicacion como soporte. (C.3. Competencia digital)

Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad. (C.3.
Competencia digital)

Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.2. Com-
petencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales. (C.6. Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor)

Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Este bloque servira tanto como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad, como uso de las TIC (Tec-
nologias de la Informacién y Comunicacién), siendo este un vehiculo de expresidon musical, donde apareceran
una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompafia al material ofrecido por la edito-

rial.

1.

Cuaderno de actividades (pdg. 13): Crucigrama que servira para hacer un repaso de algunos concep-
tos musicales de una forma ludica.

2. CD-ROM en el que aparecen actividades donde se refuerzan los contenidos tratados a lo largo de la

unidad: audiciones de instrumentos, actividades de lenguaje musical...

1
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