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| Criterios generales

1. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

En la Educacién Secundaria Obligatoria los alumnos y las alumnas estan capacitados para
realizar analisis mas reflexivos que en la educacion primaria, y de una mayor especializacion en
las técnicas y habilidades de los distintos ambitos.

En la educacién obligatoria la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual no constituye una
iniciacién unica a los estudios artisticos o a las bellas artes. Tiene que ver, mas bien, con el
mundo de experiencias de los sentidos, provenientes tanto de la naturaleza, como de la
actividad y creacion humanas: las artes, el disefio y, en general, las representaciones. El punto
de partida del area esta, por ello, en las imagenes y hechos plasticos en los que viven los
alumnos y las alumnas, y donde encuentran los productos de la arquitectura, del disefio grafico
e industrial y las multiples propuestas visuales transmitidas por los distintos medios: cine,
television, video, fotografia,... Precisamente este universo cotidiano de formas e imagenes, tan
préximo al alumno y a la alumna, tan envolvente en nuestra cultura moderna, representa un
poderoso centro de atraccidén y de interés, a partir del cual es posible y conveniente desarrollar
la educacion. Y asi, de acuerdo con uno de los fines basicos de toda educacion, contribuir a la
socializacion de los jévenes en su medio. Esta area ha de hacerles capaces de asimilar el
entorno visual y plastico en el que viven, estableciendo con él una interaccion reflexiva y critica,
dandoles las competencias comunicativas necesarias para desenvolverse en la realidad
cotidiana.

El desarrollo del individuo en la sociedad actual se realiza a partir de estimulos sensoriales —
principalmente de origen visual y tactil-, y de propuestas reflexivas — de origen conceptual.

La informacién tiene su origen en la Naturaleza y en las obras creadas por los artistas y
transmitidas por los medios de comunicacién. Para que dicha informacion pueda ser asimilada,
es necesario reflexionar criticamente sobre el entorno visual y artistico y los valores e ideas del
mundo que se desprenden de este entorno.

Esta realidad, donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas
por los diversos medios, cine, television., imagen digital, etc., debera ser uno de los puntos de
partida mas importantes del area.

Ese mundo visual y tactil se manifiesta a través de un lenguaje: el lenguaje artistico, visual y
audiovisual, cuyo conocimiento constituye el fundamento del area.

Como lenguaje, el lenguaje artistico necesita de niveles o procesos: saber comprender —
saber ver y saber expresarse — saber hacer.

El saber ver constituye un proceso fisico-psiquico, donde la percepcion inmediata debe ser,
en primer lugar, la base para el inicio de un proceso de sensibilizacién y, de comprension
racional y de interpretacion.

El saber hacer implica el saber ver y se manifiesta mediante la expresién y las distintas
formas de representacién. Para ambos modos se precisan herramientas, instrumentos,
recursos y estrategias.

En un mundo de imagenes y hechos artisticos, es necesario capacitar a los individuos para
apreciar, analizar, expresar y criticar y transferir la informacion visual que reciben.

El area de Educacion Plastica Visual y Audiovisual tiene como objetivo fundamental el
desarrollo de estas capacidades, y de las competencias basicas en la comunicacion,
necesarias para interpretar el sentido de las imagenes, de las obras de arte, de los hechos y
fendmenos artistico-culturales y el sentido de sus propias propuestas creativas.
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Hay que tener en cuenta que el alumnado se desenvuelve en un mundo en el que la
informaciéon visual es capital; por lo tanto, seria absurdo que un estudiante que acabase la
Educacion Secundaria Obligatoria no tuviese un conocimiento basico de ese lenguaje visual y
artistico que le acompafa constantemente. La paulatina adquisicion de estos conocimientos
proporcionara al alumnado actitudes positivas y necesarias para su realizacién personal:

18. Le ensefiara a enfrentarse a los estimulos y mensajes visuales de forma critica,
receptiva y reflexiva, haciendo consciente el sentido de los mensajes, potenciando asi
las capacidades analiticas, comparativas y reflexivas, que le ayudara en el camino
hacia la formacion de una personalidad auténoma.

19. Favorecera el desarrollo de su propia sensibilidad estética, despertando, una inquietud
imprescindible para disfrutar de los hechos artisticos que el mundo le ofrece
(exposiciones, museos, espectaculos...).

Uno de los objetivos principales de la educacién secundaria es que el alumnado sea capaz,
no solo de analizar los mensajes visuales, si no de realizar propuestas de representacién con
una competencia suficiente tanto conceptual como técnica.

Se establecen cinco ejes fundamentales que articulan el disefio del curriculo:
) Observacion, percepcioén y lenguaje.
) Representacion y descripcion con la imagen.
[lI) Entorno audiovisual y multimedia.
IV) Expresion, creacion y diseino.
V) Lecturay valoracion de los referentes artisticos

Estos ejes describen todo lo relativo al lenguaje artistico y a la cultura visual. Tratan de
proporcionar la informacion y las experiencias basicas respecto de los elementos formales, asi
como de su articulacion, sintaxis y sentido. Son centros de interés a partir de los cuales el
profesorado debera realizar la programacion de cada curso.

El primer eje persigue la comprension de los aspectos del mundo visual y artistico que rodea
al alumnado. Esta comprensién supone la capacidad no sélo de ordenar y clasificar, sino
también la de valorar los aspectos semanticos elementales de las formas y las imagenes.

El segundo eje pretende analizar y experimentar aquellos procedimientos y técnicas que
tienen valor primordial, bien por su facilidad y frecuencia de uso, bien por su difusion e impacto
en la cultura actual. Por este motivo es tan importante conocer las técnicas de papel y lapiz
como los fundamentos de la fotografia, del video o la informatica, conceptos y procedimientos
de los cuales estan contenidos en el tercer eje, dedicado principalmente a la creacion a partir
de las nuevas tecnologias.

El cuarto eje estda dedicado principalmente al conocimiento de los conceptos y
procedimientos fundamentales en la representacion de las formas y en la composicion.

Un ultimo eje de referencia desarrolla los contenidos necesarios para lograr una cierta
aproximacion de los alumnos y de las alumnas a los valores estéticos y artisticos de las
imagenes, y del arte en general.

El area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual pasa a ser optativa en el cuarto curso
para ser elegida por aquellos alumnos y alumnas que tengan un especial interés en ella, como
orientacion para proseguir unos estudios académicos o profesionales o para incorporarse a la
vida activa y profesional.

La configuracion del area en este ultimo curso tiene como principales objetivos los
siguientes:
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1. La profundizacion en los contenidos abordados en los cursos anteriores que permita al
alumnado consolidar sus competencias basicas de forma que le aporten recursos y
estrategias de aplicacion y solucién de problemas, asi como la posibilidad de interpretar
reflexivamente la realidad en la que vive.

2. Se pretende también preparar suficientemente para el acceso a las diferentes opciones
de Bachilleratos y Ciclos Formativos.

1. Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias basicas

La Educacién plastica, visual y audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la
Conciencia y expresion cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de
los diferentes codigos artisticos y en la utilizacidon de las técnicas y los recursos que les son
propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por
otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad
de técnicas plasticas y audiovisuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

La Educacién plastica, visual y audiovisual colabora en la adquisicion de autonomia e
iniciativa personal dado que todo proceso de creacidon supone convertir una idea en un
producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, situa al alumnado ante un
proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma. Todo este proceso, junto con el
espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y
autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y
civica. En aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se
promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la
adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias
e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca
la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia
de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los propios errores como
instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicién de la competencia
en tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la imagen que dicha informacién
incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no soélo supone una
herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la
mejora de la competencia digital.

Por ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es
objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades
descritas, anteriormente, contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matematica.

Toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacion
plastica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresas ideas,
sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.
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COMPETENCIAS

Unidades 4° ESO

Competencia en Comunicacion 1.2.3456.78Y9
Competencia Matematica 3-4-6-7-8 Y 9
Tratamiento de la informacion y competencia digital | 1.2.5.7.8 Y 9
Competencia social y civica 1,2,3,5,6y8
Competencia conciencia y expresion cultural Todas
Competencia para aprender a aprender 1,2,34578Y9
Iniciativa y espiritu emprendedor 1,2,3,5,78Y9
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Il Objetivos

. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de la Educacién plastica, visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
objetivo el desarrollo de las siguientes capacidades:

8

1.

10.

11.

12.

13.

Observar, percibir, comprender e interpretar desde una vision critica y reflexiva las
imagenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales, para generar nuevos conocimientos.

Conocer, debatir y reflexionar sobre el sentido de las imagenes de la cultura audiovisual,
asi como localizar e investigar los ambitos y canales a través de los cuales se
presentan.

Apreciar los valores culturales y estéticos: identificando, interpretando y valorando sus
contenidos, entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su
respeto, conservacion y mejora.

Utilizar la diversidad de los imaginarios culturales mas proximos al entorno personal
como fuente de informacién y motivacién, y transferir conocimientos que contribuyan a
la formacion artistica de los alumnos, a la vez que adquieren estrategias y
conocimientos.

Apreciar la educacioén artistica como fuente de conocimiento y como parte integrante de
un patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservacion,
divulgacion y mejora.

Comprender los conceptos artisticos y técnicos, asi como los procedimientos mas
comunes que permiten una competencia comunicativa grafico-plastica suficiente.

Desarrollar la creatividad y la capacidad comunicativa y expresiva, desde la complejidad
y la subjetividad, adquiriendo competencias en el lenguaje artistico, visual y audiovisual
que permitan relacionarlas con otros @mbitos de conocimiento y lenguajes.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.

Respetar, apreciar y aprender a interpretar los diversos modos de expresion visual,
superando estereotipos y convencionalismos, a la vez que elaborar juicios personales
que permitan actuar con iniciativa y criterios propios.

Conocer vy utilizar de forma practica las diversas técnicas plasticas y visuales y las
Tecnologias Informaticas de Informacién y comunicacién para aplicarlas en las propias
creaciones i generar propuestas con estos nuevos medios.

Conocer los conceptos y procedimientos del dibujo en sus vertientes técnicas y
artisticas.

Representar formas y espacios con dominio de la geometria plana y la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de manera que sean eficaces para la
comunicacion.

Desarrollar estrategias a partir de proyectos y actividades que impliquen esfuerzos
intelectuales y procedimentales y apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la
investigacion con diversas técnicas visuales.
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14.

15.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacién de actividades y proyectos, partiendo de objetivos prefijados y revisar y
valorar reflexivamente, al final de cada fase, el estado de su consecucion, valorando el
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, y adoptando actitudes de
flexibilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y
rechazando discriminaciones por caracteristicas personales o sociales.

Il. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE 4° de la ESO

En este curso de la ESO y dentro del area de educacién plastica, visual y audiovisual
convendria que el alumno/a desarrollase las siguientes capacidades:

Elaboracion de criterios personales.

Adquisicién de un pensamiento abstracto y globalizado.

Mentalidad capaz de captar y simbolizar el volumen.

Desarrollo de un pensamiento autbnomo y creativo.

Vision critica y analitica de la realidad préxima.

Distinguir entre realidad e imagen a través de la comprension conceptual.

Captar las propiedades funcionales de los objetos.

Comunicar por medio del lenguaje verbal ideas y experiencias.

Expresar ideas y experiencias mediante procedimientos y técnicas grafico-plasticas.
Planificar y revisar el propio trabajo.

Curiosidad e interés por conocer las multiples imagenes que pueden tener los objetos.

Reconocimiento de la necesidad de desarrollar unos valores estéticos y un gusto
personal ante las formas e imagenes de su entorno y de su época.

Deduccién de los rasgos particulares y distintivos de los diferentes lenguajes visuales.

Actitud critica ante aspectos positivos y negativos en la manipulacién de la imagen y
rechazo de todos los elementos que supongan discriminacién sexual, social o racial.

Gusto por el orden y limpieza en la elaboracion de trabajos.
Manejo correcto y buena conservaciéon de los instrumentos de trabajo.

Actitud de curiosidad y sensibilizacion ante ciertos aspectos formales del mundo
circundante.

Busqueda de soluciones originales a la hora de enfrentarse a representaciones graficas.
Valoracion del orden y la limpieza en el aula, taller o laboratorio.

Interés por los trabajos propios y/o ajenos.

Activacién y ampliacion de la memoria visual.

Apreciar las diversas técnicas y calidades artisticas y naturales.

Observar las diferencias entre la realidad y sus diversas representaciones.
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Aceptar las diferentes formas de representar las cosas.

Valorar la importancia y necesidad de la existencia de los codigos en los lenguajes
visuales y plasticos.

Elegir el lenguaje visual o plastico, o bien su parte, mas adecuada a las necesidades
expresivas del momento.

Valoracion de la figura humana como unidad de medida.
Importancia de la ergonomia en la creacion de objetos.

Percibir la importancia de la proporcionalidad en la obra de arte y en la representacion
técnica.

Valoracion del concepto de médulo.
Interés por las ilusiones visuales en formas y colores.

Interés por conocer, valorar y preservar el patrimonio historico-artistico de caracter local,
autonomico y nacional.
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Il Metodologia

I. METODOLOGIA GENERAL

A lo largo de la ESO, las capacidades que la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se
propone establecer en los alumnos se desarrollan en la direccion de un cultivo analitico y
exploratorio y una comprension cada vez mas completa de las formas e imagenes del entorno
para conseguir llegar a elaborar criterios personales que permitan un tipo de pensamiento
creativo. Dos criterios basicos pueden contribuir a establecer la secuencia de contenidos: la
coherencia derivada de la l6gica interna del area y el desarrollo evolutivo de los alumnos.

El primer criterio, el de la logica interna del area, puede estructurarse a lo largo de tres ejes:
— La sintaxis de los lenguajes visuales y plasticos.

— La exploracion, analisis y aprecio del entorno audiovisual y plastico.

— La utilizacion y analisis de técnicas y procedimientos expresivos.

Esos tres ejes sintetizan los aspectos fundamentales que se pretende ensefar en esta area
en las dos lineas en que se fundamenta: la de saber ver y la de saber hacer. La secuencia ha
de establecer una serie ordenada de ideas centrales que proporcionen continuidad en el
tratamiento de los contenidos a lo largo de la etapa, de forma que los alumnos puedan
relacionar contenidos y progresar adecuadamente, tomando una y otra vez esos contenidos en
el punto en que quedaron en un momento anterior. Las ideas-eje, por otra parte, no deben
entenderse aisladas unas de otras, sino de manera relacionada, alcanzando en su relacion
misma niveles mas altos de complejidad a medida que avanza la etapa.

Respecto al primer eje, la sintaxis de los lenguajes visuales, plasticos y audiovisuales, su
presencia viene exigida porque en el lenguaje visual y plastico, como en cualquier otro
lenguaje, es necesaria la ordenacion y enlace de los elementos del cédigo visual para construir
la «frase visual». Por ello, conviene comenzar por el estudio y comprensién de los elementos
que configuran estos lenguajes para llegar después a su articulacién en distintas composiciones
con una finalidad expresiva o descriptiva y llegar también al analisis estructural de los distintos
mensajes visuales transmitidos por diferentes medios de expresion y comunicacion.

Respecto al segundo eje, el de exploracién, analisis y aprecio del entorno visual y plastico,
conviene partir de la exploracion y el analisis de determinados aspectos del entorno natural y
cultural de los alumnos, quienes, a partir de ello, podran mejorar gradualmente su propia
percepciéon de la realidad hasta llegar a un analisis y aprecio, de caracter mas general, de los
valores emotivos y funcionales de las imagenes y las formas.

En cuanto al tercer eje citado, el de la utilizacion y analisis de técnicas y procedimientos
expresivos, tiene su comienzo en una experimentacion manual con materiales que ha de unirse
a procedimientos de analisis de las distintas técnicas y materiales de la expresion visual y
plastica.

A los citados ejes, relativos a la légica interna del area Visual, Plastica y Audiovisual, es
preciso anadir la consideracion de un segundo criterio, de naturaleza evolutiva, que aconseja
graduar los contenidos, adecuandolos al nivel de comprension de los alumnos en cada ciclo,
estableciendo una distancia 6ptima entre lo que son capaces de hacer en un momento dado y
los nuevos contenidos y capacidades que se les intenta ensefar.

La combinacién de ambos criterios, el de la légica interna del area y el criterio evolutivo,
obliga a identificar cuales son las capacidades y conocimientos que los alumnos poseen al
comenzar la etapa o ciclo y tratar de llevar a cabo el paso de un quehacer experimental y
ludico, como aproximacién a la realidad visual y plastica, a unos conocimientos y capacidades
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basados en la logica, el analisis y el pensamiento abstracto, y ello a través de la propuesta de
hipétesis de trabajo que conduzcan a resultados creativos.

Il. METODOLOGIA ESPECIFICA CUARTO CURSO

Para el cuarto curso, hay que tener presente que el area de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual pasa a ser opcional para el alumnado, y que los contenidos que hay que
programar para la adquisicion de determinadas competencias mediante la utilizacién de
determinados procedimientos, debe adecuarse a un nivel de complejidad mayor.

También es conveniente tener en cuenta que el alumno ya es capaz de realizar
planteamientos tedricos de caracter abstracto, y que partiendo de conceptos globales sean
desmenuzados y manipulados.

CONTENIDO TEMATICO
Exposicion de un tema con resefias historicas, ilustraciones y curiosidades.

Esta exposicion trata de facilitar los datos necesarios para que los alumnos, trabajando el
texto, puedan realizar las actividades posteriores.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO
Con dos objetivos:
a) Investigacién y conocimiento de aspectos relacionados con la unidad tematica.

b) Utilizacién y conocimiento de instrumentos, técnicas y sistemas de representacién con un
mayor nivel de complejidad.

Estos temas deben resolverse en grupo de un maximo de cinco alumnos/as, los cuales se
distribuiran las tareas y funciones de forma rotativa, teniendo todos las mismas oportunidades
de desarrollar sus capacidades y habilidades y aprender al mismo tiempo el funcionamiento de
una produccién en grupo.

Cada tema esta dividido en varias actividades, las cuales sirven como cauce para la
experimentacion de las técnicas y procedimientos del lenguaje audiovisual y plastico que son
propios de este nivel.

ESQUEMA UNIDAD DIDACTICA

— INTRODUCCION MOTIVADORA DEL TEMA

— RECOPILACION DE MATERIAL E INFORMACION GENERICA

— EJECUCION ACTIVIDAD
a) Analisis especifico
b
c
d

e

Objetivos concretos
Aplicacién de técnicas y procedimientos

Conexiones con el entorno

~— S~ N~ ~~—

Manipulacién de conceptos y formas
f) Memoria y producto final
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| IV Contenidos |

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C" - 4° ESO

| UNIDAD DIDACTICA 1. LA PUBLICIDAD |
1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 8 sesiones, que se pueden repartir
del siguiente modo:

La profesion de comunicar
Resefia historica

¢ Una inversion rentable?

Las motivaciones del consumidor
Las formulas de siempre
Estudios de mercado

La mujer y el nifio, instrumentos publicitarios
El nifio y la publicidad

. Factores de discriminacion

10. Medios publicitarios

11. La television

12. La publicidad indirecta

©@oOeNOON AR GBN-

— Referentes ArtiStiCOS. .. ..o 3 sesiones
— Actividad 1

— Actividad 2

—ACHVIAAA 3. .. i 5 sesiones
RECUERDA
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2,

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1. LA PUBLICIDAD

Contenidos de la unidad didactica que se consideran para que los estudiantes desarrollen y

adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

OB WN -

. Influencia de la publicidad.
. Recursos publicitarios.

. Medios publicitarios.

. Fines de la publicidad.

. Evolucién de la publicidad.
. Lenguaje publicitario.

1. Observacion y analisis de los
mensajes publicitarios.

2. Investigacion Psicoldgica de los
mensajes publicitarios.

3. Investigacion estilistica de los
mensajes publicitarios.

4. Observacion de los recursos
técnicos al servicio de la
publicidad.

5. Andlisis socioldgico de la
publicidad.

1. Curiosidad por descubrir las
técnicas publicitarias.

2. Necesidad de desarrollar los
mecanismos de critica ante la
publicidad.

3. Valorar la capacidad de influencia
de la publicidad.

4. Conocer las capacidades de
manipulacion de la publicidad.

5. Rechazar los mensajes
publicitarios que supongan
discriminacion

14
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

Con este tema se pretende que el alumn@ comprenda los factores y recursos que intervienen en
el mensaje publicitario y sea capaz de formarse una opinion critica sobre la misma.
Asi como a que aprenda a elaborar y modificar mensajes publicitarios.

ACTIVIDAD 1

Con esta actividad se pretende
que el alumn@ se percate de
que la finalidad de la publicidad
es vender, ya sean productos,
ideas o formas de vivir,
utilizando para ello imagenes y
mensajes que apelen incluso a
su subconsciente, a sus deseos y
frustraciones.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
que el Alumn@ se percate de la
utilizacion del erotismo en la
publicidad para manipular el
mensaje publicitario y motivar
un consumismo irracional o para
mantener determinados roles
sociales, llegando en algunos
casos a la discriminacion sexual.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"
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ACTIVIDAD 3

Con esta actividad se pretende
comprobar que el alumn@ ha
entendido los diversos factores y
recursos publicitarios explicados
en el tema.

Se puede realizar una puesta en
comun con todos los analisis de
los alumn@s.
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UNIDAD DIDACTICA 2. PUESTA EN ESCENA: EL CINE

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD

Esta unidad se puede desarrollar aproximadamente en 8 sesiones, que se pueden repartir
del siguiente modo:

— El concepto de género cinematografico
— Comercial-industrial
1. Elementos iconograficos
2. Argumento
3. Musica
4. Temas
5. Planificacién montaje
— Estético
1. Epica
2. Lirica
— El cine clasico americano
— Empieza el espectaculo...
— Algunas encuestas sobre las mejores peliculas de la historia del cine
— El cartel cinematografico
— ¢ Hacemos una pelicula? .............ueuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeee e 2 sesiones

VEAMOS 2 PELICULAS ...t 6 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 2. PUESTA EN ESCENA: EL CINE

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran para que, a lo
largo de la unidad didactica 2, los estudiantes desarrollen y adquieran las capacidades

indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

. Construccion de mensajes

mediante la imagen.

. La imagen en movimiento, su

importancia como aportacion
cultura.

. Sintaxis de la imagen en el disefio

y en las nuevas tecnologias.

. Iniciacién a los ritmos como

secuencia de movimientos.

1. Utilizacion de nuevas tecnologias.

2. Observacion de los elementos de
la configuracién en el entorno
visual y plastico.

N

. Disposicién para descubrir

aspectos estéticos en el entorno.

. Receptividad al hecho artistico y

disponibilidad y gusto por llevarlo a
cabo.

. Curiosidad e interés por conocer

las multiples imagenes que puede
tener un objeto.

. Valoracién de los aspectos

expresivos y artisticos.

18

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"




ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

Con este tema se pretende que el alumn@ comprenda el lenguaje cinematografico y los
diferentes factores y recursos que intervienen en la elaboracion de una pelicula siendo capaz de
formarse una opinion critica sobre la misma.

ACTIVIDAD 1

Se trata de que el alumn@ vea
dos peliculas de diferente
género (en blanco y negro) y
sepa apreciar sus cualidades
visuales y estéticas.

Asimismo podremos comprobar
la capacidad de comprension
del lenguaje cinematografico y
de asimilacién de una historia
audiovisual.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
que el alumn@ distinga los
diferentes géneros
cinematograficos por la
tipografia de los créditos.

Y que aprecie las diversas
cualidades estéticas de los
diferentes géneros de peliculas

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"
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ACTIVIDAD 3

Se trata de realizar el guion
cinematogréafico, de una
secuencia, de una de las
peliculas visionadas, con su
parte literaria y su parte visual.
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UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE PLASTICO

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 15 sesiones:

—Lalinea

— Caras copa

— El dibujo invertido

— Dibujo de contornos escuetos

— Dibujo invertido de masas

— Dibujo de espacios positivo y negativo
— Inicio del encajado

— Obras de autores

— Dibujo del natural

— Dibujo de una cabeza

— Importancia del claroscuro en la composicién del retrato....................... 5 sesiones

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6
Actividad 7
Actividad 8
Actividad 9
Actividad 10

RECUERD A ... e 10 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE PLASTICO

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran para que, a lo
largo de la unidad didactica 3, los estudiantes desarrollen y adquieran las capacidades
indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

1. El punto y la linea como elementos | 1. Investigacion experimental con 1. Actitud de curiosidad y
expresivos, configuradores de toda clase de instrumentos sensibilizacion ante ciertos
formas y como instrumentos ocasionales capaces de producir aspectos del mundo circundante.
descriptivos, estructurales y distintas formas puntuales y 2. Disposicién para descubrir
geomeétricos. distintos tipos de lineas. dimensiones estéticas y

2. Tipos de lineas 2. Utilizacién del punto como cualidades expresivas del entorno

3. Composiciones con lineas. elemento cuantitativo que ayuda a habitual.

4. La linea como contorno: ilusiones crear nuevas formas e imagenes. 3. Actitud de busqueda de nuevos
Opticas, fondo-figura. 3. Utilizacion de los distintos tipos de materiales.

5. Lineas a mano alzada, frente a lineas como elementos 4. Valoracion de los aspectos
lineas trazadas con instrumentos descriptivos, expresivos y expresivos de ciertos materiales
de precision. generadores de formas. no usuales.

6. Materializacion de la forma 4. Utilizacion de la linea como perfil o | 5. Valoracion de seleccionar los
mediante: limite en la representacién de materiales e instrumentos a utilizar

— Puntos. formas. en funcion de las intenciones.

- 5. Utilizacion de di§tintas téc_nicas 6. Disposicion para explorar las

_ Masas. que producen signos graficos y propias posibilidades artisticas y

La linea como elemento que aglsifc?ss en representaciones ROl IIevarIa§ .a, L .
determina la percepcion de p ZlliEEt ) 7. Gusto por la precision, exactltuq,'
volumen en el plano. 6. Utilizacion de la linea como orden y I|mp|ez§ enla e'Ie}boracmn

contorno de formas. de representaciones graficas.

7. Empleo y manejo de instrumentos 8. Manejo correcto y conservacion de
que determinan lineas y figuras los instrumentos de trabajo.
elementales. 9. Busqueda de soluciones originales

8. Realizacion de los trazados a la hora de enfrentarse a
geométricos elementales. representaciones graficas.

9. Organizacion de formas 10. Actitud de curiosidad por conocer
geométricas con fines decorativos la manifestacion del ritmo y la
y ornamentales. geometria en la naturaleza.

10. Utilizacion de las masas para 11. Valoracion del orden y la limpieza
crear formas e imagenes. en el aula o taller.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

Con este tema se pretende que el alumn@ comprenda los mecanismos utilizados por el cerebro
para percibir las formas, y poder utilizarlos para el aprendizaje del dibujo.

Son actividades de una sesion, muchas de ellas con el tiempo acotado y sin opcion de repetir o
rectificar, siendo mas importante el proceso de ejecucion que el resultado al que se llega.

ACTIVIDAD 1

Se pretenda que los alumn@s
utilicen el lado izquierdo de su
cerebro y se acostumbren a
medir visualmente.

ACTIVIDAD 2

Se pretende que los alumn@s se
percaten que no hay partes de un
dibujo dificiles de dibujar, que
si nos olvidamos de lo que
estamos dibujando, solo
tenemos que copiar lineas que
siguen determinadas direcciones
con determinados tamanos.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"
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ACTIVIDAD 3

Con esta actividad pretendemos
que alumn@ conecte su vision
perceptiva con su mano
ejecutora. Es un ejercicio de
psicomotricidad breve pero de
mucha atencion. Se puede
repetir varias veces pero no
rectificar ni mirar lo que
dibujamos.

ACTIVIDAD 4

Al igual que en la actividad 2,
pretendemos engaiar a nuestro
cerebro y que este no se fije en
que dibuja para que no
reproduzca estereotipos.

Las manchas las copiaremos por
la direccidon y extension que
tienen.

ACTIVIDAD 5

Pretendemos que el alumn@ se
percate que tan importante es la
forma como el fondo o entorno
y que no existe la una sin el
otro.
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ACTIVIDAD 6

Con esta actividad vamos a
poner en practica lo tratado en
las actividades anteriores:
medicidn visual, direccidn de
lineas y de manchas y
proporciones.

ACTIVIDAD 7

Continuamos aplicando los
conocimientos adquiridos, en
este caso para copiar una obra
de un maestro.

Esta actividad puede requerir
mas de una jornada.

ACTIVIDAD 8

Vamos a superarnos y
aplicaremos nuestros
conocimientos a dibujar lo que
percibimos de la realidad
espacial.

Para ello hemos de crearnos
mentalmente nuestro marco de
referencia.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"
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ACTIVIDAD 9

En esta actividad el alumn@
comprobara que aquello que le
resultaba tan dificil antes de
tratar este tema no lo es tanto y
puede hacerlo si se concentra en
lo que hace y aplica las teorias
que se le han explicado.
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UNIDAD DIDACTICA 4. EL COLOR

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 8 sesiones:

— Percepcioén del color en el entorno

— Importancia del color en la obra de arte

— El claroscuro del color: los valores

— Importancia del color en la composicion

— Apreciaciones objetivas y subjetivas del color
— Psicologia del color

— El color como configurador de ambientes: las gamas ..........cccccceeeeene 2 sesiones
Actividad 1

Actividad 2

Y Yoz 1177 o F= To LG 6 sesiones
RECUERDA
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2. CONTENIDOS
UNIDAD DIDACTICA 4. EL COLOR

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran para que, a lo
largo de la unidad didactica 4, los estudiantes desarrollen y adquieran las capacidades

indicadas en los objetivos generales del area.

28

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. El color como fendmeno fisico y
visual: color luz y color materia.

2. Fundamentos de la teoria del color
considerado como pigmento:

— Colores primarios, secundarios y
terciarios.

— Colores acromaticos.

— Colores complementarios.

— Colores frios y calidos.

3. Obtencion de colores por mezclas
sustractivas.

4. Coordenadas del color:

— Matiz.

— Saturacion.

— Luminosidad.

5. El color en relacién con otros
colores.

— Gamas.

— Contrastes.

— Afinidades.

— Armonias.

6. El color en la naturaleza.

7. El color en la vida cotidiana.

8. El color como uno de los
elementos plasticos esenciales en
el lenguaje visual y en los
productos artisticos.

9. Cadigos y simbolismo del color.

10. Procedimientos pictoricos.

— Collage.

— Témperas.

— Lapices.

— Rotuladores.

— Estarcido.

— Técnica mixta.

11. La expresividad del color.

12. Percepcion de volumen en el
plano. Claroscuro del color.

1. Observacion del color en las
formas naturales y artificiales del
entorno.

2. Observacion de la expresividad del
color comparando, tras haberlas
recopilado y clasificado, imagenes
en las que predominan los colores
calidos o los colores frios.

3. Investigacién experimental a partir
de la obtencioén, por medio de
mezclas sustractivas, de distintos
matices de color, elaborando
gamas acromaticas,
monocromaticas y policromaticas.

4. Experimentacion del
comportamiento del color cuando
lo relacionamos con otros colores,
trabajando con: contrastes,
afinidades y armonias.

5. Observacion del color en la obra
de arte, el disefio, la publicidad, la
sefializacion, etc.

6. Analisis del color como uno de los
elementos que convergen en un
producto artistico o mensaje
visual, enjuiciandolo segun los
conocimientos adquiridos.

7. Realizacion de experiencias con:

— Collage.

— Témperas.

— Lapices.

— Rotuladores.

— Estarcido.

— Técnica mixta.

Valorando sus distintos resultados y
cualidades expresivas.

8. Colorimetria de los valores de los
tonos, en lo concerniente al
claroscuro del color. Su aplicacion
en la perspectiva aérea.

1. Curiosidad y receptividad ante el
color en la naturaleza.

2. Valoracion del color como
elemento fundamental en la vida
cotidiana.

3. Actitud consciente ante el color en
la obra de arte y el disefo.

4. Disposicion para explorar las
propias posibilidades artisticas y
gusto por llevarlas a cabo.

5. Busqueda de soluciones originales
a la hora de expresarse utilizando
el color.

6. Valoracion del color como medio
de libre expresion de sentimientos.

7. Interés y gusto por conocer,
contemplar y estudiar obras de
arte que sean facilmente
accesibles, valorando el color
como uno de los aspectos
plasticos que determinan su
calidad y enjuiciandolas
basandose en los conocimientos
adquiridos.

8. Constatacion de estereotipos
referidos al empleo del color.

9. Gusto por cuidar la limpieza y
presentacion de los trabajos.

10. Cuidado y conversacion del
material.

11. Valoracioén del orden y la limpieza
en el aula o taller.

12. Disposicion a utilizar el color en
los trabajos y actividades de otras
aéreas.

13. Valorar que las calidades
plasticas de la obra de arte
dependen de los valores
cromaticos elaborados por el
pintor.

14. Apreciacion de la profundidad en
el espacio pictérico como
conjuncion de la perspectiva lineal
y la perspectiva aérea.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

En esta unidad se pretende que el alumnad@ entienda y asimile los conceptos nuevos sobre el
color y su aplicacion en la vida cotidiana.

ACTIVIDAD 1

Con esta actividad se pretende
que el alumn@ asimile el
concepto de Saturacion y Valor
Tonal

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
que el alumnado trabaje el
concepto de “matiz del color”.
Es conveniente utilizar el mismo
modelo en los dos casos.

GUIA DIDACTICA EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL "C"
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ACTIVIDAD 3

Con esta actividad vamos a
trabajar las gamas o familias de
colores.

En estas actividades hay que
vigilar el orden y limpieza en
clase.
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UNIDAD DIDACTICA 5. LA TEXTURA GRAFICA

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 8 sesiones:

— Concepto de textura
— Modificacién de la superficie mediante grafismos:
- Por medio de tramas
- Por agrupacion o dispersion de puntos o rectas
- Por cambio de direccion
- Por interseccién de rectas
— Compresion y dilatacion
— Percepcién de movimiento éptico Cinético...........covvviiiiiiiiiiiiiiiccie, 2 sesiones

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Y Vo 117 Lo [ Lo I SO 6 sesiones

RECUERDA
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 5. LA TEXTURA GRAFICA

Contenidos de esta Unidad Didactica que se consideran para que los estudiantes desarrollen

y adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. La mancha-textura como elemento
configurador de formas.

2. Concepto de textura:

— Percepcion visual.

— Percepcion tactil.

3. Iniciacion a la organizacioén y
combinacion de las formas sobre
el plano reticulado: Contigtidad,
simetria, etc.

4. Concepto de comprension y
dilatacién modular, como
generadores de ilusiones de
volumen en el plano.

5. La expresividad de la textura en el
arte.

6. La textura grafica.

7. Materiales y técnicas:

— Collage.

— Estarcido.

— Témperas.

— Rotuladores.

— Ceras.

— Técnica mixta.

— Estampacion.

. Observacion de los diferentes

aspectos superficiales —tactiles o
visuales— de determinados
materiales.

. Modificacion del aspecto superficial

de determinados materiales,
afnadiéndoles color con dos
técnicas diferentes, para obtener
distintas calidades plasticas.

. Recopilacién y seleccion de

materiales diversos, con texturas
significativas, utilizandolos para
definir formas con finalidad
marcadamente expresiva.

. Elaboracién creativa de disefios

simétricos radiales a partir de la
superposicion de dos redes.

. Realizacion de una composicion,

en la que se colorean, comprimen
y dilatan los médulos para producir
sensacion de volumen.

. Curiosidad y sensibilizacion ante

los aspectos texturales del
entorno.

. Reconocimiento de las cualidades

texturales de ciertos materiales y
disposicion para manipularlos con
vistas

. Busqueda de soluciones originales

y expresivas.

. Disposicioén para explorar las

propias posibilidades artisticas y
gusto por llevarlas a cabo.

. Valoracién de la memoria visual.
. Interés y gusto por conocer,

contemplar y estudiar obras de
arte que sean facilmente
accesibles, valorando la textura
como uno de los aspectos
plasticos que determinan su
calidad.

. Gusto por cuidar la limpieza y

presentacion de los trabajos.

. Cuidado y conservacion del

material.

. Valoracién del orden y la limpieza

en el aula o taller.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

En esta unidad vamos a trabajar con otro concepto de texturas, las texturas graficas, aquellas que
podemos elaborar de forma técnica.
También vamos a experimentar con las ilusiones Opticas que generan estas texturas.

ACTIVIDAD 1

En esta actividad el alumnado
debe experimentar con las
tramas y los efectos cinéticos y
opticos que ocasiona.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
el alumn@ trabaje con la
alternancia de colores y formas,
asf como el efecto moaré
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ACTIVIDAD 3

En esta actividad vamos a
elaborar el efecto muelle,
experimentando con el
desplazamiento de la
circunferencia y la
superposicion de formas.

ACTIVIDAD 4

En esta actividad vamos a
experimentar con los efectos de
compresion y dilatacion de
redes y mallas.

En estas actividades conviene
valorar la precision y limpieza
en la ejecucion de las
actividades.
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UNIDAD DIDACTICA 6. LA COMPOSICION

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 5 sesiones.

— Este cuadro esta vivo

— Descripcion iconografica
— Factores compositivos

— Fondo y figura

— Elementos basicos de la composicion
— Los formatos

— Tensiones espaciales

— Tensién y direccion

— Particién del espacio

— Estructura compositiva

— Ritmos y lineas de enlace

— TIPOS A€ PlANOS. ... 2 sesiones
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
RECUERD A ... nnsnnnnnne 3 sesiones
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2. CONTENIDOS
UNIDAD DIDACTICA 6. LA COMPOSICION

Contenidos de la unidad didactica que se consideran para que los estudiantes desarrollen y

adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

. Aspectos tematicos e iconograficos

que intervienen en la obra de arte.

. Aspecto descriptivo y narrativo de

la obra de arte.

. Descripciéon compositiva.
. Relaciones fondo figura.
. Primeros, segundos y terceros

planos. Perspectiva aérea.

. Fuerzas internas y expresivas que

encierra la obra de arte.

. Tensiones y equilibrios espaciales.

. Andlisis de los elementos

iconograficos y los atributos en el
lenguaje simbdlico.

. Estudio de la ordenacion del

espacio pictérico en la obra de
arte.

. Analisis de la importancia de la

estructura compositiva en el
desarrollo narrativo del tema.

. Estudio de los primeros y ultimos

planos referentes a la perspectiva
aérea.

. Estudio analitico del papel que

desempenfan las estructuras
compositivas en la expresividad
tematica de la obra.

. Desarrollar el gusto estético que se

produce al contemplar una obra de
arte.

. Valorar la importancia que tienen la

distribucion del espacio en la
ordenacion pictorica.

. Descubrir que la belleza de la obra

de arte reside en como se han
dispuesto los elementos en el
plano.

. Reconocimiento del importante

papel que desempefia la
estructura compositiva en la
descripcion del tema de la obra.

36
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

En esta unidad vamos a trabajar los aspectos compositivos de la obra de arte y los aspectos
iconograficos de la misma.

ACTIVIDAD 1

En esta actividad vamos a
introducir al alumnado en la
lectura y analisis de una obra de
arte.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
que 1@s alumn@s comprendan
la estructura compositiva de las
obras de arte.
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ACTIVIDAD 3

En esta actividad vamos a
practicar los aspectos
compositivos analizados en las
anteriores actividades.
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UNIDAD DIDACTICA 7. ANALISIS Y REPRESENTACION DE FORMAS

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 8 sesiones:

— Estructura de la forma
— Comparacion de la forma
— Representacion de la forma
— Redes
— Mallas
— Formas derivadas:
- Por desplazamiento
- Por rotacion o giro
- Porabatimiento.........coooo 2 sesiones
Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5

RECUERDA ... e et 6 sesiones
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2. CONTENIDOS
UNIDAD DIDACTICA 7. ANALISIS Y REPRESENTACION DE FORMAS

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que se consideran para que, a lo
largo de la unidad didactica 7, los estudiantes desarrollen y adquieran las capacidades

indicadas en los objetivos generales del area.

40

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Concepto de forma.

Percepcion de la forma.

2. Formas figurativas, figuras
abstractas y organicas.

Formas geométricas.

3. Concepto de red, médulo y
submddulo. Aplicaciones.

4. Organizacion geométrica del plano,
a partir de figuras modulares
basicas.

5. Ambigiiedades de las formas
aplicadas al campo modular.

N

. Anélisis de la Combinacion y

ensamblaje de los médulos que
tienen una misma forma.

. Investigacion de la forma modular

sobre las redes basicas.

. Estudio del trazado geométrico

indispensable para la creacion de
un maédulo.

. Estudio analitico de la ambigtiedad

de las formas en los médulos que
tienen una misma forma.

. Andlisis de las combinaciones de

médulas poligonales para crear
una malla compacta.

. Investigacioén de las formas

ambiguas para la creacién de dos
modulos distintos que ensamblen
entre si.

. Valoracion de las organizaciones

geométricas en la construccion de
modulos.

. Curiosidad en descubrir elementos

modulares en la ornamentacion y
decoracion del entorno.

. Inquietud en la busqueda de

soluciones modulares dentro de
las redes basicas.

. Reconocimiento del papel que

desempeiia el médulo en la
ornamentacion y en la decoracion
arquitectonica.

. Apreciacion del orden interno que

se crea para la construccion de
paneles modulares.

. Descubrir la importancia que tienen

el médulo en el disefio actual tanto
a nivel constructivo como
ornamenta.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

En esta unidad se pretende que los alumn@s trabajen el concepto de moddulo y mediante la
utilizacion de redes y mallas realicen trabajos de diseno.

Es importante la precision y limpieza en la ejecucion de las actividades.

Hay que aplicar nociones de geometria.

ACTIVIDAD 1

Con esta actividad se pretende
que 1@s alumn@s trabajen con
las redes basicas y desarrollen el
concepto de modulo
bidimensional.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad se pretende
que 1@s alumn@s trabajen el
concepto de moddulo
tridimensional
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ACTIVIDAD 3

En esta actividad pretendemos
que 1@s alumn@s trabajen con
las redes basicas superpuestas y
generando redes mas complejas.

ACTIVIDAD 4

En esta actividad pretendemos
trabajar con redes mas
complejas.
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ACTIVIDAD 5

Con esta actividad vamos a
trabajar las transformaciones en
el plano de los modulos: giros y
traslaciones.

ACTIVIDAD 6

Continuamos trabajando los
mismos conceptos que en la
actividad anterior.
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UNIDAD DIDACTICA 8. MANIPULACION TRIDIMENSIONAL

44

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 8 sesiones.

— Analisis tridimensional de un cuadro
— Superposicién

— Trazado perspectivo

— llustraciones tridimensionales

— Moédulos y submaodulos.

— Efectos 6pticos

— Organizacion de la forma espacial
— Composicion espacial

— Solidos modulares

— La luz define formas y volumenes

— Percepcién del volumen en el plano ...

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4

RECUERDA . ...
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 8. MANIPULACION TRIDIMENSIONAL

Contenidos de la unidad didactica que se consideran para que los estudiantes desarrollen y
adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Técnicas compositivas.
2. Perspectiva intuitiva.

3. La superposicion.

4. Tamafno relativo.

5. Situacion.

6. Criterios de organizacion:
— Simetria

— Ritmo

— Repeticion

— Alternancia

— Giros

7. Aplicaciones al disefio decorativo.

8. El volumen realizado
tridimensionalmente.

9. La luz define las formas y los
volimenes.

10. La perspectiva como sistema de
representacion tridimensional.

11. Percepcion de volumen en el
plano por asociacion de
perspectiva mas claroscuro.

12. Aplicacion de claroscuro a
estructuras en perspectiva.

6.

. Observacion y analisis de

imagenes.

. Modificacion del plano mediante

cortes y doblados.

. Creacion de volumenes

geométricos aplicables.

. Elaboracién de volumenes con

materiales maleables.

. Produccién de efectos luminicos

afectando a la apariencia de los
volumenes por el cambio de
posicién del foco luminoso.
Empleo del claroscuro para percibir
el relieve en el plano.

Empleo de la perspectiva y el

claroscuro para percibir la
sensacion de volumen en el plano.

. Valoracién de las organizaciones

sencillas geométricas del entorno.

. Curiosidad por descubrir los

fundamentos intuitivos de la
perspectiva.

. Sensibilizacién ante las variaciones

visuales producidas por los
cambios luminicos.

. Predisposicion a captar efectos de

profundidad espacial en el plano
en las obras pictoricas.

. Valoracién de la capacidad

espacial, para visualizar formas
tridimensionales.

. Descubrir la importancia que tiene

el claroscuro en la percepcion de
volumen en el plano.

. Manejo correcto y conservacion de

los instrumentos de trabajo.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

Con esta unidad pretendemos que 1@s alumn@s trabajen el aspecto organizativo de una obra de
arte y analicen la tridimensionalidad de las mismas.

También vamos a trabajar la luz y el claroscuro y nos introduciremos en el mundo de los libros
tridimensionales.

ACTIVIDAD 1

Con esta actividad pretendemos
que el alumnado analice la
representacion del espacio en las
obras bidimensionales

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad vamos a
trabajar la representacion del
volumen en las obras
bidimensionales. El claroscuro
monocromo y en color.
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ACTIVIDAD 3

En esta actividad se pretende
que 1@s alumn@s trabajen los
valores del claroscuro,
reduciendo la escala a dos
valores.

ACTIVIDAD 4

Con esta actividad vamos a

introducir a 1@s alumn@s en el

mundo de los libros
tridimensionales. Los
tradicionales desplegables.
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UNIDAD DIDACTICA 9. ESPACIO TRIDIMENSIONAL

1. INDICE Y TIEMPO PREVISTO PARA DEDICAR A ESTA UNIDAD
Esta unidad se puede desarrollar en 20 sesiones.

— De lo bidimensional a lo tridimensional
— Sistemas de representacion
— Sistema acotado
— Sistema diédrico
- La curva en diédrico
- Lineas ocultas
— Sistema axonomeétrico
- Coeficiente de reduccién
- Arco capaz
- Calculo del coeficiente de reduccién
- La curva en axonométrica
— La curva en axonométrica
— Axonomeétrica oblicua, perspectiva caballera
— Perspectiva cénica
- Conica frontal
= CONICA ODIICUA ... 7 sesiones

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6

RECUERDA ... oo et 13 sesiones
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2. CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 9. ESPACIO TRIDIMENSIONAL

Contenidos de la unidad didactica que se consideran para que los estudiantes desarrollen y
adquieran las capacidades indicadas en los objetivos generales del area.

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

1. Representacion bidimensional del

volumen, mediante los sistemas de

representacion.

2. Concepto de proyeccion:

— cobnica

— cilindrica.

3. Sistema diédrico: planta, alzado y
perfil.

4. Curvas y ocultas.

5. Sistema axonométrico:

— Perspectiva isométrica.

— Curvas en isométrica.

— Perspectiva caballera.

6. Sistema conico:

— Perspectiva conica:

* Frontal.

* Oblicua.

7. Los sistemas de representacion
en: la técnica, el arte, el disefio, la
industria, etc.

. Observacién de un mismo objeto,

representado en los diferentes
sistemas de representacion y
analisis de su configuracion.

. Representacion de vistas en

sistema diédrico.

. Dibujo de piezas en perspectiva

isométrica.

. Dibujo de piezas en perspectiva

caballera.

. Representacion de una

composicion en perspectiva conica
frontal, a partir del diédrico.

. Representacion de una

composicion en perspectiva conica
oblicua a partir del diédrico o
axonomeétrico.

. Curiosidad y gusto por conocer los

multiples aspectos icénicos de un
mismo objeto.

. Predisposicién a considerar la

apreciacion del volumen como
algo cambiante, dependiendo de la
luz, situacion, punto de vista, etc.

. Superacion de conceptos estaticos

y estereotipos en la representacion
del volumen.

. Disposicion para descubrir las

diferencias y similitudes que hay
entre la realidad y sus
representaciones.

. Reconocimiento del papel que

desempenian los diferentes
sistemas a la hora de disefar,
construir, definir, etc.

. Disposicion para descubrir efectos

de profundidad espacial en obras
grafico-plasticas sencillas.

. Valoracién de la precision, rigor y

limpieza en la realizacion de las
representaciones que asi lo
requieran y conservacion de
instrumentos de trazado.

. Disposicioén para explorar las

propias posibilidades artisticas y
gusto por llevarlas a cabo.

. Valoracion del orden y la limpieza

en el aula.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

GENERALES

En esta unidad pretendemos que los alumnos contintien introduciéndose en los sistemas de
representacion y que trabajen aspectos hasta ahora desconocidos.

ACTIVIDAD 1

En esta actividad pretendemos
que 1@s alumn@s trabajen el
sistema de planos acotados y
realicen una maqueta
tridimensional.

ACTIVIDAD 2

Con esta actividad pretendemos
que el alumnado trabaje las
curvas y lineas ocultas en el
sistema diedrico.
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ACTIVIDAD 3

Con esta actividad pretendemos
que el alumnado trabaje las
curvas en el sistema
axonométrico ortogonal y
oblicuo.

ACTIVIDAD 4

En esta actividad pretendemos
que el alumnado reconozca las
peculiaridades de la perspectiva
caballera.
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ACTIVIDAD 5

En esta actividad pretendemos
que el alumnado entienda como
se trabaja con los puntos
métricos en la perspectiva
coOnica.

ACTIVIDAD 6

Con esta actividad pretendemos
comprobar si el alumnado a
asimilado los conceptos tedricos
de la perspectiva conica.
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\ V Criterios de evaluacion

\ I. CRITERIOS DE EVALUACION DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

La ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual en esto curso tendra como
objetivo la adquisicion de las siguientes Competencias de acuerdo con los siguientes

Criterios de Evaluacion

COMPETENCIAS Criterios de Evaluacion.

Competencia en Comunicacion 1,2,3,4,5,6,7,8,9,11,12,14,15,16,17 y 18

Competencia Matematica 5,9,10,11,16y 18

Tratamiento de la informacion y competencia digital | 2,3,4,8,9,11,15,17 y 18

Competencia social y civica 2,4,5,7,89,11,12,14,1517 y 18

Competencia conciencia y expresion cultural 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17
y 18

Competencia para aprender a aprender 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17
y 18

Iniciativa y espiritu emprendedor 2,4,5,6,9,10,11,13,15y 18

Criterios de Evaluacion:

Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales,
variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad.

Con este criterio se comprueba si el alumno/a es capaz de identificar las cualidades que
determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por medio de recursos
plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura, presentes en la
realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas
y plasticas y conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones
comunicativas, funcionales o estéticas.

Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de usar los elementos basicos de la
representacion grafico-plastica y de tomar decisiones especificando los objetivos y las
dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las consecuencias y evaluar
cual es la mejor solucidn a una propuesta.

Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes
del entorno audiovisual y multimedia.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar yanalizar los
medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica
frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.
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10.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos,
como producciones videograficas o plasticas de gran tamaho, aplicando las
estrategias propias y adecuadas de la investigacion y creacion visual y plastica.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, tolerancia,
flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social.

Realizar creaciones plasticas o de diseno siguiendo un proceso ordenado de
investigacion y creacion, demostrando valores de iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar conciencia
de las necesidades en funcion de los objetivos y de valorar, criticamente, su produccion
aceptando los propios errores como instrumento de mejora.

Elegir y aplicar los materiales, técnicas y procedimientos mas adecuados para
elaborar un producto visual y plastico en base a unos objetivos prefijados y a la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias
compositivas adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y
variaciones de los elementos visuales (luz, sombra y textura) para realizar sus propias
creaciones.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo
y atendiendo la diversidad cultural.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de analizar y valorar las formas e
imagenes que propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio,
analisis e interpretacion de las mismas.

Analizar criticamente mensajes visuales y audiovisuales del entorno, discriminando
su contenido informativo del retorico.

Este criterio permite conocer si el alumnado ha sido formado para responder con
autonomia y criterio a la avalancha comunicativa del entorno audiovisual.

Utilizar con agilidad y competencia los medios tecnologicos de generacion,
manipulacion y creacion de imagenes que se hayan empleado en el aula.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado ha adquirido competencias suficientes en la

aplicacion de los medios tecnologicos, y podra de manera autdonoma usarlos en los
diversos procesos de aprendizaje a lo largo de su formacion.

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo
diversas opciones y evaluar cual es la mejor solucién.

Este criterio pretende conocer si el alumnado adquiere habilidades para ser auténomo,
creativo y responsable en el trabajo.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Utilizar recursos informaticos y nuevas tecnologias en el campo de la imagen
fotografica, el disefio grafico, el dibujo asistido por ordenador y la edicion
videografica.

Criterio que pretende evaluar si el alumnado es capaz de utilizar diversidad de
herramientas de la cultura actual relacionadas con las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para realizar sus propias creaciones.

Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una
organizacion de forma cooperativa.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de elaborar y
participar, activamente, en proyectos cooperativos aplicando estrategias propias y
adecuadas del lenguaje visual.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de
expresion grafico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado...)

En este criterio se intenta comprobar si el alumnado conoce distintos tipos de soportes y
técnicas bidimensionales (materias pigmentarias y graficas) y tridimensionales
(materiales de desecho y moldeables)

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para
realizar proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado es capaz de distinguir en un
objeto simple bien disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcion
entre sus partes, color, textura, forma, etc.)

Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas
adecuadas al medio.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los procesos, las
técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes especificos fotograficos,
cinematograficos y videograficos (encuadres, puntos de vista, trucajes...)

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacion y
normalizacion.

Con este criterio se evalua si el alumnado es capaz de representa la realidad tal como
la ve sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no requieren
operaciones complicadas en su trazado. Se evaluara la correccion en el trazado
geomeétrico de los elementos utilizados, su adecuada relacion entre distancia y tamafio y
su disposicion en el espacio.

Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de
arte, disefo, multimedia...)

Este criterio pretende conocer si el alumnado es capaz de tener actitudes critica y de
aprecio y respeto hacia las manifestaciones plasticas y visuales de su entorno,
superando inhibiciones y prejuicios.

Utilizar con agilidad y competencia los medios tecnolégicos de generacion,
manipulacion y creaciéon de imagenes que se hayan empleado en el aula.
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Este criterio pretende evaluar si el alumnado ha adquirido competencias suficientes en
la aplicacion de los medios tecnolégicos, y podra de manera auténoma usarlos en los
diversos procesos de aprendizaje a lo largo de su formacion.

Estos criterios de evaluacién habran de utilizarse de manera flexible teniendo en cuenta si
los alumnos cursan o no esta area en el Ultimo afo, en funcion de los contenidos que
configuran este cuarto curso.

Il. CRITERIOS DE EVALUACION PARA EL CUARTO CURSO

U.D. 1 - LA PUBLICIDAD|

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los/as
alumnos/as han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que es una unidad muy conceptual, en la cual se trata de
evaluar actitudes finales.

- ¢ Participa en los comentarios y debates propuestos en clase?

- ¢ Tiene una opinion clara y autbnoma sobre la publicidad?

- ¢ Conoce e identifica los diferentes recursos publicitarios?

- ¢Es capaz de analizar y criticar el hecho publicitario?

- ¢ Sabe identificar los mensajes publicitarios con mensajes discriminatorios?
- ¢ Es capaz de desechar los factores manipuladores de la publicidad?

lU.D. 2 — PUESTA EN ESCENA: EL CINE|

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicién de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

- ¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado?
*)
(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

- ¢ Conoce el vocabulario elemental con el campo de la imagen: Imagen, imagen fija y en
movimiento, soporte, emisor, receptor, cdédigo, mensaje, iconicidad, figuracion,
abstraccién, composicién, encuadre, plano, angulacion, picado, contrapicado...?

- ¢ Sabe clasificar imagenes segun el tipo de composicién que predomina en ellas?

- ¢ Puede reconocer y nombrar los distintos tipos de plano que caracterizan a una serie de
imagenes?

- ¢Distingue una imagen tomada con una angulacion normal, en picado o en
contrapicado?

- ¢ Sabe describir imagenes, utilizando con propiedad el vocabulario y los conocimientos
estudiados en la unidad?

- ¢ Sabe clasificar imagenes segun su finalidad principal y argumentar sus decisiones?
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¢ Sabe valorar imagenes de diferentes tipos analizando la relacion entre su forma y su
significado?

¢ Sabe modificar, sustituir o afadir elementos formales, o factores expresivos de una
imagen o conjunto, a fin de enfatizar, matizar o anular, de forma intencionada, aspectos
de su contenido, encontrandole nuevos sentidos?

¢ Sabe distinguir entre los distintos soportes de una imagen?
¢ Valora la capacidad de una imagen segun el soporte utilizado?
¢, Conoce el codigo de lenguaje utilizado en la historieta grafica o comic?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacién del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y la limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?

lU.D. 3 — FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE PLASTICO|

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicion de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado?
*)

(La valoraciéon de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

¢ Sabe que la percepcion de la forma depende de la intensidad del contraste?

¢ Sabe diferenciar las formas figurativas de las abstractas o las organicas?

¢ Sabe que las lineas pueden dar sensacion de volumen en el plano?

¢ Puede definir y diferenciar la silueta de la linea de contorno?

¢ Sabe clasificar determinadas imagenes atendiendo a si predominan en ellas formas
puntuales o lineales?

¢, Reconoce y nombra los distintos tipos de lineas (verticales, horizontales, inclinadas,
curvas...) que caracterizan una serie de imagenes?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacién del ejercicio?
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¢ El resultado es imaginativo y personal?
¢ Es buena la presentacion y la limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?- ¢ Participa
activamente, si el trabajo es en grupo?

lU.D.4 —EL COLOR|

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar tanto la adquisicion de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

¢ Ha hecho todas las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

¢ Sabe que el color es una sensacion producida por el reflejo de la luz en la materia?
¢ Reconoce los colores primarios, secundarios y terciarios?
¢ Sabe con qué colores se forman los secundarios y terciarios?

¢ Es capaz de clasificar o diferenciar una serie de colores atendiendo a su pertenencia a
gamas calidas o frias?

¢ Puede “definir” o diferenciar una serie de colores atendiendo a sus propiedades de
tono, saturacién y luminosidad?

A la vista de una serie de imagenes ¢ distingue entre las que presentan contrastes
cromaticos y aquellas en las que predomina la afinidad? ;Podria en cada caso
reconocer los distintos tipos de contraste o afinidad?

¢Analiza o es capaz de clasificar una imagen, teniendo en cuenta el tipo de armonia
cromatica que presenta?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
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¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacién del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y la limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?
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lU.D. 5 — LA TEXTURA GRAFICA

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se deben evaluar, tanto la adquisicién de conceptos,
como el dominio de procedimientos y la adquisicion de determinadas actitudes.

¢ Ha hecho todas las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La evaluacion de cada una de las actividades de la unidad, se podra hacer siguiendo
los criterios que se proponen para evaluar las actividades.)

¢, Sabe diferenciar entre texturas naturales y artificiales?

¢ Conoce distintas aplicaciones de las texturas fabricadas artificialmente:
a) Finalidades estéticas.
b) Finalidades funcionales.

¢;Sabe elaborar y buscar texturas matéricas, experimentando con materiales,
instrumentos y técnicas variadas para conseguir resultados descriptivos y expresivos?

¢ Sabe elaborar texturas graficas utilizando materiales, instrumentos y técnicas
variadas?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?

lU.D. 6 — LA COMPOSICION. ANALISIS BIDIMENSIONAL DE UN CUADROQ|

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se debe evaluar tanto la adquisicion de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

¢ Ha realizado las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

¢ Sabe analizar los elementos compositivos que configuran la obra de arte?

¢ Comprende que de la estructura compositiva depende el dinamismo y el dramatismo
de la obra?

¢ Sabe reconocer y diferenciar las diferentes estructuras compositivas y los efectos
psicolégicos que producen en el espectador?

¢, Sabe apreciar que la percepcion del volumen en el plano depende del claroscuro del
color?
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(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢, Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y limpieza en el trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza en el aula?
¢ Participa activamente, si se realizan trabajos en grupo?

U.D. 7 — ANALISIS Y REPRESENTACION DE_FORMAS]

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar, con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

¢ Ha hecho todas las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*).

(La evaluacién de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

¢ Conoce y comprende el significado de los términos fundamentales con los que ha
trabajado a lo largo de esta unidad: médulo, submaédulo, red, etc.?

¢ Se ha esforzado en idear nuevos modulos, observando lo que tiene en el libro, y
estudia sus posibles combinaciones dentro de la red?

¢ Sabe disefiar secuencias ritmicas sujetas a determinada ordenacion y representarlas
graficamente, basandose en tramas o redes regulares?

¢ Sabe encontrar diversas alternativas en la organizacién de formas simples, atendiendo
a conceptos estructurales de dimension, ritmo, distension, equilibrio, color, etc.
trabajando sus ideas mediante bocetos preparatorios, y llegando a una elaboracién
final?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES
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¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacion del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?
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lU.D. 8 — MANIPULACION TRIDIMENSIONAL]

Sugerimos una serie de criterios que se pueden evaluar con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se debe evaluar tanto la adquisicion de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion o desarrollo de determinadas actitudes.

¢ Presenta todos los trabajos realizados a lo largo de esta unidad? ;Con qué resultado?
*)

(La valoracion de cada uno de estos trabajos se podra hacer siguiendo los criterios que
se proponen para evaluar las actividades.)

¢, Comprende el volumen como algo cambiante?

¢ Utiliza las técnicas adecuadas a cada actividad?

¢, Comprende la funcion de los giros y abatimientos, sabe aplicarlos?

¢ Tiene buen criterio compositivo?

¢ Ha elegido la imagen adecuada?

¢ Relaciona el volumen entre el objeto real y la imagen del objeto representado?

¢ Es capaz de realizar cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos?

¢ Sabe realizar objetos tridimensionales con materiales maleables?

¢ Realiza adecuadamente las gradaciones de claroscuro?

¢ Sabe conjugar el elemento perspectivo con la asociacion del claroscuro?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacién del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y la limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
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lU.D. 9 — ESPACIO TRIDIMENSIONAL|
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Sugerimos una serie de criterios que se puede evaluar, con vistas a valorar si los alumnos y
alumnas han asimilado los contenidos de esta unidad.

Es importante tener en cuenta que se debe evaluar, tanto la adquisicion de conceptos como
el dominio de procedimientos y la adquisicion de determinadas actitudes.

¢ Ha hecho todas las actividades de la unidad? ;Con qué resultado? (*)

(La evaluacion de cada una de las actividades de la unidad se podra hacer siguiendo los
criterios que se proponen para evaluar las actividades).

A la vista de una serie de piezas representadas en diferentes sistemas ¢ sabe reconocer
en qué sistema esta representada cada una?

¢ Distingue, en un plano acotado, valles y montafias?

¢ Sabe proyectar piezas simples en sistema diédrico, en perspectiva axonométrica o
caballera, a partir de modelos volumétricos?

¢ Sabe dibujar las proyecciones diédricas (planta, alzado y perfil), de piezas simples, a
partir de sus representaciones en isométrica y caballera?

¢ Sabe dibujar en perspectiva isométrica y perspectiva caballera piezas simples a partir
de sus vistas en sistema diédrico?

¢ Sabe dibujar, siguiendo las normas elementales de la perspectiva conica (frontal y
oblicua), piezas simples de ideacion propia?

¢Conoce el vocabulario basico, relacionado con los diferentes sistemas de
representaciéon: proyeccion, sistemas de representacion, plano de proyeccion, cota,
ejes, punto de fuga, linea del horizonte, etc.?

(*) PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES

¢ Trae el material y trabaja en clase?

¢ Presenta el trabajo en la fecha prevista?

¢ Se adecua el resultado a lo que se pedia y se pretendia en esta actividad?
¢ Es correcta la realizacién del ejercicio?

¢ El resultado es imaginativo y personal?

¢ Es buena la presentacion y limpieza del trabajo?

¢ Cuida el material y colabora en el mantenimiento de la limpieza del aula?
¢ Participa activamente, si el trabajo es en grupo?
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VI Atencién a la diversidad

Se puede afirmar que una de las opciones de base del actual cambio del sistema educativo
es una mayor democratizacion de la Educaciéon Secundaria, tendencia de otra parte compartida
por todos. Esta tendencia se traduce en una primera opcion: la extensién de la educacién
secundaria a toda la poblacién. Esta opcion pretende rechazar divisiones segregadoras, evitar
selecciones precoces que muy a menudo relegan a los grupos sociales mas desfavorecidos a
salidas que refuerzan una sociedad poco igualitaria.

Pero esta opcion comporta una importante consecuencia: crea una mayor heterogeneidad
de poblacién escolar que es necesario tener en cuenta.

De todo esto se deduce que una etapa integradora ha de prevenir necesariamente un
modelo flexible que se adecué a esta gran diversidad de alumnos, tanto por lo que hace a los
procesos y ritmos de aprendizaje como a las actitudes relativas a la escuela; tanto por lo que
hace a las aptitudes como a los intereses o a las culturas propias. Esta flexibilidad, que ha de
permitir tener en cuenta la diversidad, se refleja en todos los niveles de toma de decision: desde
la organizacién de los Centros y los proyectos curriculares que se concreten, hasta la practica
pedagdgica y las decisiones de los alumnos respecto de su curriculum.

Las principales medidas contenidas en la propuesta se concretan en:

- Un disefo curricular de las areas abierto, que a partir de unos contenidos y objetivos
generales para todos, permita a cada centro adecuarse a las caracteristicas de sus
alumnos y de su entorno.

- Pero ademas de estas medidas, que son fundamentales para contribuir a una adecuada
atencién a la diversidad de chicos y chicas, es necesario contar con la practica
pedagdgica en el aula. Flexibilizar la intervencién pedagdgica, es por lo tanto, una
condicion indispensable para dar respuesta a la diversidad. Esto implica un cambio en la
actitud y la manera de pensar del profesorado: ver el proceso de interaccién y la
intervencion del profesorado como una accién encaminada a crear las condiciones en
que se desarrollara este proceso. En esta perspectiva, la practica de una auténtica
pedagogia diferenciada resulta imprescindible.

Evidentemente es el profesorado quien en funcidon del bagaje profesional y de la
epistemologia de la materia adoptara los métodos pedagdgicos que mejor se adapten a las
caracteristicas de su alumnado. Esto no obstante, habra de prevenir que su intervencion sea
bastante variada y diversificada para que cada uno de sus alumnos o alumnas encuentre las
condiciones que le sean 6ptimas para su aprendizaje. Se pueden definir algunas grandes lineas
que orienten al profesorado en la diversificacion:

1. Diversificacion de los elementos de comunicacién del profesorado con el alumno/a y
el grupo, mediante:

- La organizacion del aula y los agrupamientos de alumnos (segun las
actividades a realizar, los intereses, las motivaciones, etc.).

- La pluralidad de técnicas y modalidades de trabajo (trabajo practico, de
investigacion, de observacién, de exposiciéon, de debate, cooperativo o
individual, etc.).

- La diversificacion de materiales y soportes (orales, escritos, audio-visuales,
variacion de los momentos y tiempos dedicados a las actividades, etc.).

- La diversificaciéon de actividades de aprendizaje para la adquisicion de un
mismo contenido y la diversificacion de contenidos para un mismo objetivo.
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2. Diversificacién de los métodos pedagodgicos. Si bien es util presentar a los alumnos
una metodologia didactica claramente definida, conviene asociar a esta opcion
basica otras practicas pedagogicas que la complementen, asi por ejemplo:

- A una metodologia didactica esencialmente instructiva convendra, de manera
complementaria, asociarle una metodologia activa de descubrimiento por parte
del alumno.

- Una metodologia esencialmente basada en el trabajo autonomo se
complementara con unas practicas de realizacién de trabajo colectivo.

- Una practica basicamente expositiva y oral se enriquecera con el uso didactico
de los “mass-media”.

3. Diversificacién de las ayudas y de la profundizacién. Paralelamente al trabajo
realizado en clase, es necesario prever practicas de variado soporte o de ampliacion
en determinados contenidos. Por ejemplo:

- Actividades de recapitulacién sintética de conocimientos anteriores.

- Actividades de focalizacion de un aprendizaje aislado, para asegurarse de su
consolidacion.

- Actividades de explicitacidon de pasos intermedios de un proceso.
- Preparacion previa de los contenidos a trabajar en clase.

- Actividades que faciliten la adquisicién de técnicas de estudio y de organizacion
del trabajo personal.

Con todas estas medidas se trata, en definitiva, de reducir los desajustes actuales en la
formacion de nuestros adolescentes y de hacer mas positiva y eficaz la accion del profesorado
en el ejercicio de su profesion.
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VIl Tratamiento de las areas transversales

ESPECIFICACION DE LA INCLUSION EN EL PROYECTO DE LOS CONTENIDO DE LAS
AREAS TRANSVERSALES

INTRODUCCION

Las Transversales son areas del conocimiento que no corresponden a las areas
epistemoldgicas tradicionales, sino que estan integradas por contenidos de gran importancia
social, entre los que destacan fundamentalmente las actitudes, que deben ser tenidas en
cuenta a todos los niveles en los proyectos educativos y desarrollados diacrénicamente a lo
largo de la vida escolar.

Las Areas Transversales impregnan de hecho el curriculum y deben ser incorporadas de
forma coherente como contenidos educativos, favoreciendo asi el discurso argumental del area
de que se trate.

EDUCACION MORAL Y CiVICA

La relevancia de la Educacién Moral y Civica en el Area de la Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual es notoria. El impacto de la imagen y la técnica en la Sociedad y en los codigos de
conductas individuales y sociales es evidente. Por tanto, se impone que una reflexion ética
acompaife e impregne cualquier proceso educativo cientifico y légicamente los
materiales que se proponen para desarrollar dicho proceso.

Algunas actitudes a desarrollar son generales para todos los bloques de contenidos a lo
largo de toda la Etapa. Entre ellas cabe mencionar:

— Valorar el conocimiento cientifico como un proceso de construccion ligado a las
caracteristicas y necesidades de la sociedad en cada momento histérico y sometido a
evolucioén y revision continua.

— Valorar las aportaciones propias y ajenas en el trabajo en equipo, mostrando una actitud
flexible y de colaboracion, asumiendo responsabilidades en el desarrollo de las tareas.

— Ser prudente en la utilizacién de los recursos.
— Valoracién de la necesidad de informacion y formacion previas al establecimiento de la
opinion.
EDUCACION AMBIENTAL

La inclusién de la Educacion Ambiental en el curriculo como Area transversal responde a
dos planteamientos claramente asumidos por el colectivo docente y por la sociedad en general:

—De una parte la importancia y trascendencia que para la Humanidad y en
consecuencia, para la Biosfera tienen todos los aspectos que inciden sobre el medio
ambiente.

— De otra, las muy numerosas aportaciones de la psicopedagogia sobre los procesos de
aprendizaje y el desarrollo de las personas, que establecen la necesidad de propiciar
desde la escuela una relacién positiva y arménica con el medio ambiente.
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EDUCACION PARA LA SALUD

El concepto moderno de salud atiende no sélo a la ausencia de enfermedad sino a la
existencia de un estado de bienestar general: fisico, psiquico y social.

La Educacion para la Salud constituye una necesidad prioritaria, no sélo porque el desarrollo
social y tecnolégico ha agudizado la incidencia de numerosas enfermedades, sino porque se ha
comprobado la gran importancia que para la prevencion de las mismas tienen la
adquisicion de estilos de vida y habitos individuales.

Se sabe por otra parte que en la infancia, la adolescencia y la primera juventud, es
cuando se modelan los habitos de vida, saludables o dafiosos. Ello hace de la ESO un
periodo formativo especialmente interesante para potenciar los estilos de vida saludables.

Se propende por medio de estos contenidos a desarrollar estrategias para favorecer el
auto cuidado fisico y psicoldgico y la autoestima en la linea ya fundamentada de ahondar
en los procesos generales de autonomia en la formacion integral.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR

La Educacion del Consumidor se configura como una transversal de alto interés, dadas las
caracteristicas de la sociedad en la que vivimos. Sus contenidos se estructuran en orden a
posibilitar la construccion de una sociedad de consumo cada vez mas justa, solidaria y
responsable, que mejore la calidad de vida de los ciudadanos, y que vele por la
preservacion y el desarrollo del medio.

Dotada de un fuerte caracter funcional debe posibilitar la formacién de consumidores
informados, responsables y solidarios con clara conciencia de sus derechos. Ello requiere que
los educandos puedan:

— Conocer los procesos de produccion, mantenimiento y distribucion de bienes de
consumo.

— Desenvolverse inteligentemente en situaciones adquisitivas.
— Reconocer las ventajas de asociarse para defender los propios derechos.
EDUCACION PARA LA PAZ

Cualquier contenido, dentro del Area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, y de otras
Areas es susceptible de ser focalizado y merece la pena hacerlo en base a conseguir la Paz
como bien basico y supremo. Si bien es cierto que la mayoria de las causas de las discordias
no se deben unicamente a deficiencias educativas, no lo es menos que una formacion,
impregnada de propuestas de respeto mutuo y de dialogo y raciocinio colectivo evitarian sin
duda muchas de ellas.

Apuntemos las siguientes actitudes:

— Analizar el proceso de creacion artistica, valorando y reconociendo el efecto negativo de la
intolerancia.

— Ser conscientes de que la ignorancia, la negacién al conocimiento, al dialogo y al raciocinio
han tenido repercusiones negativas para el desarrollo de las artes..

— Respetar y valorar las opiniones ajenas expresadas libremente y comportarse
coherentemente con dichos respeto y valoracion.

— Reconocimiento de la existencia de conflictos interpersonales y grupales propugnando el
dialogo como via de entendimiento y negociacion.

— Tolerancia y respeto por las diferencias individuales de tipo fisico, ideolégico y psiquico.
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— Recordar que las nuevas y potentes tecnologias desarrolladas por la ciencia, no llevan en
si mismas ningun germen de destruccion, sino que dependen teleolégicamente de
intencionalidades extra-cientificas.

— Ser solidarios, participativos y perder reparos a comprometerse en la causa de la Paz.
EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES DE AMBOS SEXOS

Podemos establecer entre otros principios que “la actividad educativa se desarrollara
atendiendo a la formacion en la igualdad entre los sexos y en el rechazo a todo tipo de
discriminacioén”, y en referencia a los materiales didacticos definir que “en la elaboracién de
tales materiales didacticos se propiciara la superacion de todo tipo de estereotipos
discriminatorios, subrayandose la desigualdad entre los sexos”.

En una sociedad moderna y desarrollada cada vez carecen mas de sentido las capacidades
diferentes que el sistema sexo/genero, construido socialmente, atribuia a hombres y mujeres.

Una educacion en la que los valores masculinos y femeninos se encuentren en igualdad, sin
que ninguno de ellos adquiera caracter hegemonico frente a los otros, requiere desarrollar entre
otros, dos tipos de planteamientos:

— el uso de un lenguaje no discriminatorio,
— medidas de accién positiva, necesarias para introducir la dimension de igualdad.

En el tramo de edades de la ESO, los estimulos procedentes del entorno se producen con
especial intensidad. Los mensajes de la publicidad, las costumbres establecidas, los roles
aceptados por determinados sectores sociales, etc., con frecuencia propenden a sesgar las
respuestas esperadas de chicas y chicos. Por otra parte, el hecho del desarrollo psicologico
diferencial, condicionado, en parte, por los factores antedichos, hace que por ejemplo las
capacidades video espaciales estén menos desarrolladas en las chicas que en los chicos,
mientras que ocurre lo contrario con otras capacidades, como por ejemplo la afectiva.

— Empleo de un lenguaje escrito no discriminatorio.

— Utilizacion de un lenguaje iconografico equilibrado, no sélo en la presencia de ambos
sexos sino en la distribucion grafica de las funciones.

— Ausencia de sesgos sexistas en los ejemplos y distribucién de roles.

— Actividades diversificadas que atienden de forma compensada los diferentes tipos de
capacidades que se quieren alcanzar en las alumnas y los alumnos: cognitivas, afectivas o
de equilibrio personal, motriz y psicomotriz, comunicativa y de insercion social.

—En las Guias del profesorado se previene sobre la necesidad de intensificar las
interacciones de cooperacion, dentro del trabajo grupal, evitando la imposicién de
criterios desde la 6ptica de uno u otro sexo.

EDUCACION VIAL

Una apreciacién de sentido comun, que por desgracia se fundamenta y confirma cuando se
analizan las estadisticas nacionales y europeas, es que un elevado porcentaje de victimas
de accidentes relacionados con el trafico son personas de edad comprendida entre los
cinco y los diecisiete afos.

Este hecho por si mismo, justifica la presencia de la educacién vial en el curriculo. Pero
ademas, abunda en esta inclusién el planteamiento de formacion integral que dimana de la
LOMCE. En su virtud, dicha formacion debe abarcar, entre muchos otros aspectos educativos,
la adecuada forma de conducirse, en los niveles mas concretos de la vida vecinal y doméstica.

Todo ello concretado en los siguientes contenidos y criterios de evaluacion:
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Curso 4° ESO

Bloque 0: Bloque transversal. Curso 40 ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

ccC

Estrategias de comprension oral: activaciéon de conocimientos previos,
mantenimiento de la atencién, seleccion de la informacion; memorizacion y
retencién de la informacién.

Propiedades textuales de la situacién comunicativa: adecuacién, coherencia
y cohesion.

Respeto en el uso del lenguaje.

Situaciones de interaccién comunicativa (conversaciones, entrevistas,

coloquios, debates, etc.)

Estrategias linglifsticas y no linglisticas: inicio, mantenimiento y conclusion;

cooperacion, normas de cortesfa, formulas de tratamiento, etc.

Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la lectura.

Estrategias de expresion escrita: planificacion, escritura, revision y reescritura.

Formatos de presentacion.

Aplicacion de las normas ortograficas y gramaticales.

Propiedades textuales en situaciéon comunicativa: adecuacién, coherencia y

cohesion.

Consolidaciéon de la terminologia conceptual especifica del area.

Reconocimiento de las cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-

plasticos, y disfrute en el proceso de produccién artistica.

Expresion de emociones basicas, ideas, acciones y situaciones al realizar sus

obras.

Respeto por el trabajo de los demas.

Iniciativa e innovacion.

Autoconocimiento. Valoracion de fortalezas y debilidades

Autorregulacién de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y

capacidad de auto-motivacion.

Resiliencia, superar obstaculos y fracasos.

Perseverancia, flexibilidad.

Pensamiento alternativo. Sentido critico.

Busqueda de informacién desde diferentes fuentes, tanto convencionales

como digitales e Internet, sobre manifestaciones artisticas que se trabajan en el

nivel educativo, y analisis de las posibilidades de creacion grafica que ofrecen
los nuevos medios tecnoldgicos.

Herramientas digitales de bisqueda y visualizacién. Biasqueda en blogs, foros,

paginas web especializadas, diccionarios y enciclopedias on-line.

Estrategias de filtrado en la bisqueda de la informacién. Almacenamiento de

la informacién digital en dispositivos informaticos y servicios de la red.

Valoracién de los aspectos positivos de las TIC para la busqueda y contraste

de informacién. Organizacion de la informacion siguiendo diferentes

criterios.

Estrategias de planificacion, organizacion y gestion.

Introduccién al proceso creativo en las artes visuales y audiovisuales mediante

el desarrollo de un producto individual o colectivo, controlando

las distintas fases:

— Investigacion y estudio previo.

— Seleccién de informacion y desarrollo de primeras ideas.

— Planificacién, organizacion y gestion del tiempo y los recursos.

— Toma de decisiones y calibracién de oportunidades y riesgos.

— Aporte soluciones originales a los problemas.

— Realizacién del producto y establecimiento de criterios para evaluar el
proceso y el resultado.

— Reflexién y propuesta de mejora del proceso creativo propio y ajeno, desde
la idea inicial hasta la ejecucion definitiva: juicio sobre la buena realizacién
del trabajo asi como la limpieza en su ejecucion, y evaluacion del uso de las
nuevas tecnologias.

— Reconocimiento del esfuerzo que exige la elaboracion de algunas obras
artisticas.

Apreciacion, valoracién y disfrute del patrimonio artistico y cultural de la

Comunidad Valenciana y del Estado espafol, asi como contribucién a su

defensa, conservacion y desarrollo.

Esfuerzo para superar estereotipos y convencionalismos en la

representaciones visuales y plasticas y rechazo ante cualquier forma de

discriminacién por razén de raza sexo o cultura.

Respeto por las maneras de expresion diferentes de la nuestra, aceptando

y argumentando las influencias que ejercen los valores artisticos propios de

otras culturas que coexisten con la nuestra.

Desarrollo de una actitud de respeto por el entorno de trabajo y el medio

ambiente utilizando de forma responsable los recursos y reciclando

materiales para la elaboracién de representaciones visuales y plasticas,
personales y colectivas.

Entornos laborales, profesiones y estudios vinculados con los

conocimientos del area.

Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.

BLO0.1. Reconocer la terminologfa conceptual de la
asignatura y del nivel educativo y utilizatla correctamente
en actividades orales y escritas del ambito personal,
académico, social o profesional, y leer comprensivamente
textos de formatos diversos.

BLO0.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica
textos orales, extrayendo conclusiones, y participar en
debates y exposiciones exponiendo de forma organizada
su discurso intercambiando informaciones con otros
alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboracion de
productos artisticos, evaluando el resultado, haciendo
propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un
lenguaje no discriminatorio.

BILL0.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas
fuentes de forma contrastada y organizar la informacién
obtenida mediante diversosprocedimientos de sintesis o
presentacién de los contenidos; para  ampliar

sus conocimientos y elaborar textos del ambito personal,
académico, social o profesional y del nivel educativo,
citando adecuadamente su procedencia.

BILO0.4. Buscar y seleccionar informacién, documentos
de texto, imagenes, bandas sonoras y videos a partir de
una estrategia de filtrado y de forma contrastada en
medios digitales como paginas web especializadas,
diccionarios y enciclopedias on-line y banco de sonidos,
registrandola en papel de forma cuidadosa o
almacenandola digitalmente en dispositivos informaticos
y servicios de la red.

BILL0.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas
de los medios grafico-plasticos y expresar emociones,
sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones
disfrutando del proceso de creacion artistica y
mostrando respeto por el trabajo de los demas.

BLO0.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener
iniciativa para emprender y proponer acciones siendo
consciente se sus fortalezas y debilidades, mostrar
curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con
flexibilidad buscando soluciones alternativas.

BIL0.7. Planificar tareas o proyectos, individuales o
colectivos, haciendo una previsién de recursos y tiempos
ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios
e imprevistos transformando las dificultades en
posibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el
producto final y comunicar de forma personal los
resultados obtenidos.

BILL0.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de la
Comunidad Valenciana y del Estado Espafiol como un
medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su defensa y conservacion a través de la
divulgacién de obras de arte y medios audiovisuales que
forman parte de dicho patrimonio, expresando sus
conocimientos de forma critica.

BL0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en la
representaciones visuales y plasticas, evitando cualquier
forma de discriminacién (raza, sexo, cultura) e identificar
las influencias que ejercen valores artisticos propios de
otras culturas respetando sus formas de expresion.
BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio
ambiente utilizando de forma responsable los recursos y
reciclar materiales para la elaboracioén de representaciones
visuales y plasticas, personales y colectivas.

BLO.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados
con los conocimientos del nivel educativo e identificar los
conocimientos, habilidades y competencias que demandan
para relacionarlas con sus fortalezas y preferencias.

CCLI
CAA

CCLI
CAA

CCLI
CAA

CD
CAA

CEC
SIEE
CSC

SIEE
CAA

SIEE
CAA

CEC
SIEE
CEC

CSC
CEC

CMCT
CSC

SIEE
CSC
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Bloque 1: Expresion g

plastica. Curso 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

CccC

Estrategias de fomento de la creatividad.

Definiciéon de Creatividad, y analisis de la disposicion de crear que existe en
estado potencial en todos los individuos.

Estudio de la Teorfa del pensamiento lateral: revision de supuestos (extraccion
y abstraccion), definicion de la idea dominante (supuestos) y busqueda de
alternativas (combinaciones de supuestos y afinamiento).

Analisis del proceso creativo: planteamiento del problema, busqueda de
soluciones mediante la utilizacion del pensamiento lateral (brainstorming como
técnica de volcado de ideas).

Planteamiento de problemas futuros y aplicacién de estrategias para busqueda
de posibles soluciones.

Puesta en practica de la sinéctica, o técnica de trabajo en grupo, para mejorar la
cficiencia del proceso.

Estudio de las metas propuestas y evaluacion y seleccion de la idea mas viable
con respecto a los fines planteados.

Creacién de una propuesta expositiva grafico-plastica, visual o audiovisual para
presentar al grupo las posibles soluciones aportadas.

Los lenguajes especificos.

Reconocimiento y analisis de la interaccion entre los distintos lenguajes:
grafico-plastico, escrito, oral, gestual y musical.

Estudio del graffiti: objetivo y consecuencia social. Creacion de un graffiti
personal.

Justificacion de la necesidad del dibujo técnico en la comunicacion visual.
Interpretacion y comparacion de los aspectos denotativos y connotativos de
una imagen.

Funcién sociocultural de la imagen en la historia.

Analisis de los medios de comunicacién de masas: debate sobre su uso y
abuso.

Discusion sobre las nuevas tecnologias. La ética social en la imagen digital e
Internet.

Analisis de los lenguajes visuales (grafico, plastico, arquitecténico, escultérico)
y audiovisuales para inferir sus posibilidades de comunicacién. Desarrollo de
un proyecto de interaccion entre los distintos lenguajes, siguiendo las fases del
proceso creativo.

Los elementos grafico- plasticos como vehiculos de expresion.
Experimentacién con los elementos grafico-plasticos como vehiculos de la
expresion personal.

Identificacion de la linea como elemento vehiculador de emociones.

Analisis del valor expresivo de la linea mediante la elaboraciéon de bocetos y
encajes de planteamiento subjetivo.

Experimentacién con la linea para conseguir texturas visuales y tactiles, tramas
y plantillas con fines expresivos.

Analisis del color en una obra de arte: identificacién de la gama cromatica que
predomina y diferenciaciéon del valor denotativo y connotativo.
Experimentacién con el color como valor simbélico: realizar cambios del color
de una imagen para variar su significado.

Creacién de obras de ejecucion propia e interpretaciones de obras de arte
experimentando con los recursos grafico-plasticos de forma personal para
expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segun el mensaje que

pretendan transmitir.

Introduccion a la Historia del Arte.

Estudio de los diferentes usos de los elementos configurativos del lenguaje
visual, y analisis del uso de materiales, técnicas y soportes en los distintos estilos
artisticos.

Estudio de las obras de arte, situandolas en el periodo al que pertenecen para
potenciar la conservacién del patrimonio artistico y cultural, su respeto y
divulgacion.

Interés por conocer cualquier manifestacion artistica y estimacion de la misma
como un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo.
Interpretacion grafico-plastica personal de obras de arte y argumentacion de la
misma mediante la explicacién del proceso de creacién, y el analisis de la
estructura compositiva, los soportes, materiales y técnicas.

La composicion

Revision de las leyes de composicion: estudio de la ley de la balanza y la ley de
compensacién de masas.

Experimentacion con los elementos que intervienen en la estructura
compositiva (formato, encajado y encuadre) y con las leyes de la Gestalt (Ley de
la figura-fondo, ley del contraste, ley de formas ambiguas y de la inclusividad,
de proximidad, semejanza y continuidad) de forma personal para expresar
ideas, valores, emociones y sentimientos.

Utilizacién de los conceptos de peso visual y equilibrio para subrayar el centro
de interés visual.

Diferenciaciéon de peso visual por tamafio, forma, color y textura.
Comparacion del equilibrio simétrico y el asimétrico: equilibrio por igualdad,
por equivalencia o por contrapeso.

Analisis y experimentacion del ritmo compositivo.

El ritmo libre.

BL.1.1. \nalizar en obras de arte los elementos
configurativos y expresivos del lenguaje visual (punto,
linea, textura, y color), identificar algunos estilos
artisticos, describiendo el proceso de creacion y analizar
los distintos soportes, materiales y técnicas que
constituyen la imagen para situarlas en el periodo al que
pertenecen.

BL1.2. \nalizar los fundamentos compositivos en las
obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar el
centro de interés, y crear composiciones individuales o
colectivas que los incluyan.

BL1.3. \nalizar los soportes, técnicas y materiales en las
obras grafico- plasticas, y realizar proyectos artisticos de
manera individual o colectiva, seleccionando y utilizando
con propiedad los recursos técnicos, tecnolégicos y
digitales mds idoneos para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos segun el mensaje que
pretendan transmitir.

BL1.4. Crear obras grafico-plasticas individuales y
colectivas que evidencien un planteamiento creativo
aportando puntos de vista innovadores, utilizando las
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual
(cédigos, soportes y técnicas) de forma personal .

BL1.5. Crear una obra individual o colectiva
experimentando con la interaccion entre los distintos
lenguajes (grafico-plastico, escrito, oral, gestual y
musical), proponer un plan ordenado de acciones
estableciendo unas metas, y utilizar diferentes recursos
tanto analégicos como digitales para alcanzarlas,
teniendo en cuenta el esfuerzo de superaciéon que
supone el proceso creativo.

BL1.6. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando
con la huella grifica de los elementos configurativos del
lenguaje visual (punto, linea, textura y color) de forma
personal para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir.

CAA
CEC
CSC

CAA
CEC

CMCT
CD
CAA
SIEE

SIEE
CEC

CCLI
SIEE
CEC

SIEE
CEC
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El ritmo arménico: lineal, quebrado o continuo.

El ritmo por contraste: sucesiones binarias, crecientes o decrecientes.

La regla de los tres tercios.

Aplicacion de los criterios de composicion y esquemas de movimiento y ritmo,
mediante la creaciéon de composiciones artisticas, seleccionando y utilizando
los distintos elementos del lenguaje compositivo.

Lectura, analisis y argumentacion de las lineas de fuerza que estructuran una
obra artistica.

Materiales y técnicas en los productos artisticos.

Analisis de los factores que inciden en un producto artistico: materiales,
técnicas, composicion e intencionalidad.

Eleccion y utilizacién con propiedad de los materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y expresarse mediante proyectos artisticos de
diferente indole, tanto bidimensionales como tridimensionales.

Estudio de la expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformacion y
manipulacién de imagenes.

Investigacion con técnicas secas (lapices de grafito, carboncillo, lapices de
colores, pasteles y ceras, collage y materiales de desecho), ahondando en su
caracter de expresion subjetiva.

Investigacion con las técnicas humedas (acuarelas, témperas, técnicas mixtas,
técnicas de estampacion), ahondando en su caracter de expresion subjetiva.
Creacion de obras tridimensionales con materiales blandos como la cartulina,
cartén, arcilla o poliuretano expandido, para crear obras personales y expresar
ideas, valores, emociones y sentimientos segun el mensaje que pretendan
transmitir.

Estudio del proceso de creacion artistica y planificacion de sus fases.
Eleccion y experimentacién con soportes y técnicas para elaborar
composiciones personales o en grupo.

Analisis y explicacion de los soportes, materiales y técnicas grafico- plasticas
que intervienen en el proceso de creacién de una obra artistica, y que
constituyen el aspecto formal de la misma.

Auto-evaluaciéon continua del proceso de realizacion.

Diferencias entre las imagenes producidas por materiales y técnicas
convencionales, y las generadas por medios digitales. Revisién de los tipos de
imagenes digitales. Discusion sobre los ambitos de aplicacion de la imagen
digital.
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Bloque 2: Dibujo técnico. Curso 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

ccC

La geometria plana como base del disefo.

Andlisis de las cualidades de la forma. Diferenciacion del sistema de
representacioén objetiva de la forma (descriptivo), y el dibujo artistico
(perceptivo).

Diferencia entre formas naturales y artificiales.

Expresion de la proporcién: revision de la proporcionalidad entre segmentos,
y del concepto de escala.

Analisis de la estructura geométrica de las formas naturales del entorno y en
el arte.

Desarrollo de una propuesta grafico-plastica basada en apuntes del natural de
objetos y espacios del entorno, aplicando el concepto de escala.

Repaso del concepto de poligono regular, y trazado técnico de poligonos
mediante los métodos particulares dado el lado y métodos generales dado el
lado y el radio.
Trazado de poligonos estrellados.

Resolucion de problemas sencillos referidos a poligonos.

Utilizacién de formas geométricas poligonales en la realizacién de motivos
decorativos.

Analisis de la configuracion de disefios realizados con formas geométricas
planas:

Identificacion de redes modulares. Aplicacioén del trazado de poligonos al
disefio de redes modulares.

Disefio de redes poligonales como base de formas modulares bidimensionales
para aplicar en el campo del disefio.

Repaso del trazado de tangencias y curvas técnicas.

Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicacion al campo del
disefio.

Utilizacion de diversos trazados geométricos y transformaciones basicas como la
simetria o el giro para la creacién de composiciones personales. Sistemas de
representacion.

Reflexién sobre los sistemas de representacion objetiva de las formas y el dibujo
técnico, e identificacién de sus ambitos de aplicacion (artes, arquitectura, disefio e
ingenierfas). Argumentacién de la utilidad de la representacion objetiva en cada
uno de dichos ambitos.

Repaso del concepto de normalizacion y el trazado de las vistas de un soélido.

* Visualizacién de formas tridimensionales definidas por sus vistas.

* Trazado de alzado, planta y perfil de figuras tridimensionales sencillas del
entorno aplicando la normalizacién.

* Representacion de elementos arquitecténicos proximos sencillos.

* Desarrollo en plano de sélidos sencillos.

Interpretacién de planos técnicos en arquitectura, topografia y disefo, y realizacion
de una maqueta a escala partiendo de las proyecciones en plano de una obra
arquitectonica sencilla.

Revisién de los conceptos fundamentales del sistema axonométrico ortogonal:
trazado de sélidos sencillos en perspectiva isométrica.

Revisién de los conceptos fundamentales del sistema axonométrico oblicuo:
trazado de sélidos sencillos en perspectiva caballera.

Introduccion a la Perspectiva conica. Trazado de los elementos fundamentales del
sistema de perspectiva conica frontal y oblicua: linea de tierra, linea del horizonte,
punto de vista y puntos de fuga.

* Analisis de las aplicaciones del sistema conico.

* Practica de la perspectiva conica en la representacion de formas geométricas
simples, espacios y entornos cercanos.

Seleccién y utilizacion del sistema de proyeccion mas adecuado graficamente al
dibujo del objeto o espacio que se pretende representar.

BL2.1. Reconocer las proporciones y la estructura
geométrica de las formas naturales, distinguir de las
formas geométricas artificiales y dibujar apuntes del
natural de objetos y espacios del entorno diferenciando el
sistema de dibujo descriptivo del perceptivo y utilizando
el concepto de escala.

BL.2.2. Analizar la configuracion de disefios de objetos,
producciones y espacios del entorno cotidiano construidos
a partir de formas geométricas planas, y crear
composiciones creativas aplicando las redes modulares y
sus transformaciones basicas (simetrfa, giro, traslacion) y el
trazado de tangencias, utilizando con precision y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

BIL.2.3. Diferenciar la utilizacién de proyecciones
cilindricas o cénicas en los distintos sistemas de
representacion espacial, identificar el mas adecuado
graficamente en cada ambito de aplicacion (artes,
arquitectura, disefio e ingenierfa), y reconocer la utilidad
del dibujo de representacion objetiva en cada uno de
dichos ambitos.

BIL.2.4. Trazar las vistas (alzado, planta y perfil) de figuras
tridimensionales sencillas, visualizar formas
tridimensionales definidas por sus vistas principales, y
realizar perspectivas conicas frontales u oblicuas eligiendo
el punto de vista mas adecuado.

CMCT
CAA
CEC

CMCT
CAA
SIEE
CEC

CMCT
CAA
CEC

CMCT
CAA
CEC
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Bloque 3: Fundamentos del Disefio. Curso 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

CccC

Fundamentos del disefio. El disefio y la artesanfa. Su aplicacion. Las escuelas y
los estudios de disefio. Autores y disefios mas destacados del siglo XX.
Diferenciacion entre disefio y artesania.

Conocimiento de las asociaciones y los colegios profesionales del campo del
diseflo.

Valoracién de las influencias en el disefio de las grandes escuelas y autores.
Apreciacion de los disefios mas importantes del siglo XX. Comunicacion y
difusion del disefio.

Reconocimiento de los factores que constituyen la forma-funcion y la
comunicacion en el disefio.

Disefio global y autéctono.

Apreciacion de distintos campos del disefio en la Comunidad Valenciana y en
el resto de Espafia.

El disefio y el entorno cotidiano.

Observacion y analisis de los elementos de nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.
Identificacion y clasificacion de diferentes objetos en funcién de la familia o
campo del disefio.

Aplicacién del disefio al entorno cotidiano.

Percepcion e interpretacion critica de las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a las cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

El proyecto: analisis del proceso creativo.

Distincién y valoracion de las fases en la creacion de un disefio. Identificacion
de los elementos que conforman la estructura del lenguaje del disefio.
Analisis de los elementos que generan el mensaje (signos, simbolos,
estructuras compositivas, formas, texturas y colores).

Analisis de aspectos fundamentales en el disefio de un producto como son:
mensaje, funcionalidad, produccién, factores sociales y psicolégicos,
ergonomia, estética, etc.

Métodos de divergencia analitica y creativa. Innovacion y transformacion en el
disefio.

Aplicacion de métodos de transformacion y de convergencia. Utilizacion de
estrategias creativas en la generacién de ideas como por

ejemplo brainstorming, diagramas de burbujas, design thinking, etc.

Apreciacion del proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como
ajenas.

El campo profesional del disefio grafico: editorial, imagen corporativa,
publicidad, cartelismo, sefializacion, packaging, ilustracion. Observacion y
analisis del campo profesional del disefio grafico: de la comunicacién global a
la ilustracion.

Estudio de los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

Interaccién figura-fondo. Relacion texto-imagen.

Realizacion de ejercicios de Gestal de interaccion figura-fondo. Disefio y
dibujo técnico.

Aplicacién del dibujo técnico al disefio grafico.

Realizacién de composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza
de las representaciones graficas.

Tipografias basicas. Estudio y realizacion de tipografias. Sefialética y
comunicacion visual.

Experimentacion y valoracién con diferentes materiales y acabados para la
realizacioén de disefios graficos.

La imagen global: la identidad corporativa y la imagen de marca de una
empresa.

Realizacién de una imagen de marca. Campos del disefio grafico.
Experimentacion.

Realizacién de distintos tipos de disefios y composiciones modulares
utilizando las formas geométricas basicas y estudiando la organizacién del
plano y del espacio.

El campo profesional del disefio de moda.

El dibujo de maniquies. Realizacion de técnicas graficas para la representacion
bidimensional de maniquies.

Estudio de las proporciones.

Disefio textil: telas, estampados, moda.

Realizacién de composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las
diferentes tejidos.

Experimentacion en la realizacion de disefios textiles con diferentes técnicas y
materiales. Valoracion.

Ultilizacién de diferentes tipos de composiciones modulares aplicando las
formas geométricas basicas.

El disefio de moda en la Comunidad Valenciana.

Estudio de las empresas del sector moda de la Comunidad Valenciana.

BL3.1. Identificar las imagenes, objetos y espacios del
entorno, propios de los diferentes campos del disefio, y
analizar sus cualidades plasticas, estéticas, funcionales.

BL3.2. Reconocer algunos disefiadores y escuelas de
disefio mas significativas del siglo XX, diferenciando los
distintos campos de aplicacion y su influencia social y
cultural y argumentar de forma critica sus puntos de vista
a través de la reflexion colectiva y el dialogo.

BL.3.3. Identificar en las imagenes visuales y audiovisuales
de los medios de comunicacion, los elementos
configurativos grafico-plasticos, expresivos y técnicos,
propios del disefio y argumentar de forma critica sus
puntos de vista a través de la reflexion colectiva y el
dialogo.

BL3.4. Elaborar un proyecto de disefio teniendo en cuenta
los métodos de generacion de ideas como por ejemplo
brainstorming en el proceso creativo y planificar de las
fases del proceso de trabajo (bocetos, prototipos, maqueta,
composicion y técnica) teniendo en cuenta los recursos
técnicos y digitales.

BL3.5. Leer y analizar imagenes y objetos del campo
profesional del disefio grafico (editorial, imagen
corporativa, publicidad, cartelismo, sefializacion, packaging
y ilustracién) e industrial (disefio de moda, disefio textil,
interiorismo, disefio industrial) para identificar los
elementos y funciones que los caracterizan y argumentar
de forma critica sus puntos de vista a través de la reflexion
colectiva y el dialogo.

BL3.6. Elaborar de forma creativa imagenes visuales y
audiovisuales propias del disefio grafico (editorial, imagen
corporativa, publicidad, cartelismo, sefializacion,
"packaging" y ilustracion) y utilizar recursos técnicos y
grafico- plasticos para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden
transmitir.

BL3.7. Elaborar un disefio propio o colectivo del campo
textil aplicando fundamentos compositivos, como por
ejemplo, las redes modulares, teniendo en cuenta la
funcién estética y la finalidad del producto final.

BL3.8. Realizar el disefio de un producto de forma
cooperativa planificando las fases del proceso de trabajo
(idea, boceto, prototipo) y utilizar las técnicas de
proyeccién (sistemas de representacion, croquizacion y
maquetacioén) adecuadas a la posterior construccién que
resuelva las necesidades detectadas en su entorno
personal, familiar y social.
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Apreciacion del disefio de moda valenciano. Pasarelas. Interiorismo.
Identificacion de distintos campos de aplicacion del disefio de interiores. El
espacio habitable: ordenacion espacial, interiorismo, escaparates, exposiciones.
La representacion del espacio interior. Estudio de la distribucién de espacios.
Circulacién interior e iluminacién natural y artificial.

Aplicacion de las proyecciones al disefio de interiores: dibujo y lectura de
formas y sistemas de representacion.

Creacién de espacios con elementos de interiorismo: colores, iluminacion,
mobiliario, textiles complementos.

La dimensién humana en los espacios de interior. El disefio de Le Corbusier.
Disefio y barreras arquitectonicas.

Identificacion y utilizacion de la ergonomia en el disefio de interiores.
Diferenciacion de necesidades entre zonas abiertas y zonas cerradas.
Respeto, empatia y resiliencia hacia sus iguales y resto de ciudadanos,
priorizacién y ayuda ante discapacidades.

El campo profesional del disefio de un producto.

Observacion de objectos de nuestro entorno: la idoneidad de los elementos.
Analisis de las relaciones funcionales y formales de los objetos.

Estudio y valoraciéon del disefio de muebles en la Comunidad Valenciana.
Elementos configuradores del disefio.

Factores conceptuales, sociolégicos, psicologicos, signicos, iconicos. Factores
formales: funcionales, estéticos, productivos, ergonémicos. Organizacioén del
campo visual: tensiones, movimientos y ritmos compositivos.

Aplicacion de la luz y el color: mezcla aditiva y sustractiva, relaciones
cromaticas, efectos fisiolégicos y psicologicos.

Valoracién y regulacion del trabajo en equipo para la creacion de ideas
originales y perseverancia en el trabajo. Retroalimentacion.

Identificacion de las fases de la generacion de ideas. proyecto técnico. El
Proyecto.

Planificacion de los pasos a seguir en la realizacién de proyectos, respetando
las aportaciones de los compafieros.

Realizacion de bocetos sencillos.

Aplicacion de técnicas de proyeccion y realizacion de objetos: sistemas de
representacion (diédrico, axonométrico y conico).

Normalizacion.

Croquizacion. Realizacién de croquis, dibujos y planos finales de un proyecto
técnico.

Maquetacion, prototipos y presentacion final.

Utilizacién de las nuevas tecnologias para llevar a cabo sus propios proyectos
de disefo.

Utilizacién de programas informaticos apropiados al disefio de objetos en 3D.
Construccion de volimenes y formas expresivas volumétricas con materiales
diversos: papel, materiales de modelaje y reciclaje.
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Bloque 4: Lenguaje Audiovisual y Multimedia. Curso 4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

CccC

La imagen fotografica.

Identificacion de los antecedentes fisicos y quimicos de la fotografia.
Evolucién histoérica de la fotografia hasta la actualidad.

Estilos: retratos, paisaje, bodegdn, macros, publicitaria, arquitectonica,
deportes.

Tendencias marcadas por las vanguardias artisticas (impresionismo,
expresionismo, surrealismo, arte conceptual, arte minimalista, etc) y autores.
Observacion, reconocimiento y analisis de elementos que identifican la imagen
fotografica.

Tipos de camaras fotograficas, camaras de moviles y tabletas digitales.
Identificacion y localizacion de los recursos de la camara fotografica.
Identificacion de las partes, controles y funciones del cuerpo de la cimara:
Enfoque. Obturador y diafragma. Profundidad de campo. Velocidad de
obturacién y definicion de la imagen. Programas automaticos. E1 CCD. Filtros
y balance de blancos.

Clasificacion y utilizacién de objetivos: normal de 50 mm, gran angular de 28
0 35 mm y teleobjetivo de de 100 o 135 mm. Enfoque, iris, distancia focal y
zoom.

Utilizacién de accesorios fotograficos y soportes de camara: el tripode, filtros.
Fuentes de iluminacion natural y artificial. El flash. Disefio y elaboracion del
decorado fotografico.

Organizacion y distribucion de los diferentes puntos de luz: focos, paraguas
reflector, difusot...

Diferenciacién entre luces dominantes y subdominantes.

Mantenimiento del espacio de trabajo y material en perfecto orden y estado, y
aportando al aula cuando es necesario para la realizacién de las actividades.
Sistemas de almacenaje digital. Disco duro, tarjetas de memoria y USB.
Ultilizacién correcta de diferentes sistemas de almacenaje de imagenes.
Conocimiento de los distintas extensiones de la imagenes digitales.
Composicion y encuadre. Angulacion y escalado de planos. Diferentes puntos
de vista de la toma fotografica: nadir, cenital, picado, contrapicado y normal.
Realizacion de fotografias variando el enfoque y la profundidad campo.
Realizacion de trabajos fotograficos utilizando diferentes tipos de planos.
Aplicacion y experimentacion de téenicas fotograficas elementales en
determinados trabajos.

Precisién y correccion en la toma de imagenes con la camara fotografica.
Apps y programas de retoque.

Temitica y valor expresivo de la fotografia. Composicion, técnica y estilo en
fotografia.

Recopilacion de imagenes de prensa analizando sus finalidades. Realizacion
de fotografia expresiva, informativa y publicitaria. Técnicas. Realizacion de
fotografias, teniendo en cuenta criterios estéticos. Clave alta - clave baja.
Disposicion favorable para realizar los trabajos de forma precisa, ordenada y
limpia.

El collage o fotomontaje. Apps y recursos informaticos que mejoran y/o
varfan la fotografia.

La fotograffa publicitaria.

Utilizacién de recursos publicitarios: uso de textos o esléganes e imagenes
fotograficas.

Proyecciéon de fotografias publicitarias utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.

Difusién de la publicidad en los mass media.

Disposicion critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacién
sexual, social o racial.

La imagen en movimiento. Origen y evolucion.

Analisis de los géneros en la produccién audiovisual. Ficcion y realidad.
Objetividad y subjetividad.

Descripcion de las distintas corrientes estéticas.

Apreciacion del resultado artistico y técnico de los grandes autores en la
industria del cine.

Conocimiento del cine de autor.

El mensaje en la comunicacién audiovisual. Visionado de diferentes
producciones audiovisuales.

Percepcién y interpretacion del mensaje audiovisual a partir del género, tema,
banda sonora, caracterizacién de personajes, y aspectos técnicos
(planificacion, angulacién y movimientos de la camara).

El lenguaje y la técnica cinematografica.

Angulacién y punto de vista. Movimientos de camara. El ritmo y el tiempo.
La clipse. El flashback. El flashforward. Continuidad y raccord. Signos de
puntuacién: corte, fundido, cortinilla y barrido.

Analisis de los distintos tipos de planos y angulaciones que aparecen en
producciones cinematograficas valorando sus cualidades expresivas.
Visionado de diferentes fragmentos cinematograficos analizando los
movimientos de camara.

La estructura narrativa: la idea. Storyline y sinopsis. El guién literario y el
guion técnico. El guién grafico o storyboard. Elaboracion.

BIL4.1. Reconocer las imagenes visuales y audiovisuales de
diferentes medios de comunicacion e Internet e identificar
los elementos que conforman el lenguaje visual (formales,
estéticos, expresivos, técnicos), estilos, finalidad y funciéon

del mensaje que pretenden transmitir.

BIL4.2. Leer y analizar imagenes fotograficas identificando
el lenguaje propio de la fotografia, teniendo en cuenta
aspectos compositivos, estilisticos (realismo, figuracion y
abstraccién), tematicos (paisaje, bodegon, retrato, etc),
simbélicos, expresivos, técnicos y la funciéon comunicativa
del mensaje que desean transmitir.

BIL4.3. Realizar de forma creativa fotografias aplicando los
recursos de la camara fotografica: controles y funciones
del cuerpo de la camara (como por ejemplo balance de de
blancos) y distintos objetivos, y aplicar correctamente los
accesorios fotograficos para representar de modo
personal o en equipo ideas, emociones y sentimientos.

BIL4.4. Leer y analizar imagenes o campafias publicitarias
de los medios de comunicacion identificando el lenguaje
propio de la publicidad, teniendo en cuenta aspectos
compositivos, estilisticos, tematicos, simbélicos, expresivos
y la interrelacion de los lenguajes que intervienen, y
argumentando de forma critica sus puntos de vista a
través de la reflexion colectiva y el didlogo.

BIL4.5. Elaborar de forma creativa y cooperativa un
proyecto publicitario eligiendo el producto, el lema, el
eslogan, el lenguaje y el medio de comunicacion,
relacionando las imagenes con el texto, los efectos
sonoros, el emisor y receptor y teniendo en cuenta el
mensaje que desea transmitir.

BIL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (tipos de planos y
angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsi, el flashback, el
flashforward, continuidad y raccord, signos de puntuacion:
corte, fundido, cortinilla y barrido) de producciones
audiovisuales de diferentes medios de comunicacién para
comprender los factores expresivos, culturales y sociales
que intervienen, argumentando de forma critica sus
puntos de vista a través de la reflexion colectiva y del
didlogo.

BIL4.7. Elaborar de forma creativa producciones
audiovisuales propias o en grupo interpretando elementos
de su entorno personal o social, planificar el proceso de
trabajo (guién, grabacién y montaje, produccion y
postproduccién), utilizar los recursos técnicos y expresivos
(tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, elipsi,
flashback, flashforward, continuidad y raccord, signos de
puntuacién (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios
del lenguaje cinematografico y evaluar los resultados de las
mismas.

BI4.8. Elaborar un videotutorial (video formativo,
Videoclip y videoarte) individual o colectivo, interpretando
elementos de su entorno personal o social y planificando
el proceso de trabajo, utilizar los recursos técnicos y
expresivos (tipos de planos y angulaciones, recursos para
alterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos de
puntuacién (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios
del lenguaje cinematografico y evaluar el resultado.

BI.4.9. Elaborar una corto animado, de forma
cooperativa, mediante la técnica del Stop Motion
(plastimacion, pixilacién, go motion o time-lapse), a partir
del montaje de fotografias, planificar el proceso de trabajo
(guioén, captura de imagenes fotograficas y montaje,
produccién y postproduccién), y utilizar los recursos
técnicos y expresivos propios del lenguaje fotografico y
cinematografico.

BIL4.10. Elaborar de forma cooperativa, personajes y
escenarios con diferentes decorados realizados con
materiales (plastilina, papel, cartén, plastico, tela, etc) para
realizar un corto con la técnica Stop Motion
(plastimacién), teniendo en cuenta los recursos grafico-
plasticos, caracterizacion de los personajes y la
proporciones y escalas de los objetos que intervienen.
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Aplicacion de técnicas de generacion de ideas. Desarrollo de la sinopsis.
Construccion del guién literario (coherencia en la estructura narrativa:
comienzo, problema, conflicto, solucion, final). Desarrollo del guién técnico.
Planificacién y puesta en escena. Composicion y encuadre. Escala de planos.
Angulacién.

Organizacion de los equipos, materiales y distribucién de los diferentes roles
profesionales a simular por el alumnado.

Experimentacion, realizacién y manipulaciéon con dibujos, fotografias y
materiales.

Aplicacion de técnicas de iluminacion y creacion de decorados.
Experimentacion con la tecnologia del video doméstico (camara, mévil y
tableta digital).

Produccién y registro de imagenes, edicion y postproduccion, en funcién del
planteamiento del contenido/mensaje que se quiere trasmitir. Esfuerzo para
presentar las producciones videograficas con calidad y un mensaje adecuado.
Planificacion y desarrollo de la pre-produccion, produccion/ realizacion,
postproduccion/edicion y difusion.

La Videocreaciéon: Videotutorial, video formativo, Videoclip y videoarte. La
animacién y Stop Motion.

Identificacion y reconocimento de diferentes técnicas de animacién y Stop
Motion.

Diferenciacion de las técnicas Stop Motion: Claymation (plastimacion),
pixilacién, go motion y time-lapse.

Confeccién de relatos digitales con la técnica Stop Motion. Experimentacion y
aplicacion de las técnicas de registro de imagenes y sonido en directo.
Identificacion, estudio y configuracion de los equipamientos del video
doméstico.

Aplicacion de otros formatos audiovisuales a partir de composiciones
musicales o la poesia japonesa tipo Haiku.

Elaboracién de imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo
por ordenador. Las Apps.

Programas de edicién de videos. Créditos. Sonido. Aplicacion de técnicas de
edicién de imagenes y sonidos.

Conocimiento de programas informaticos adecuados para la edicién de
videos, créditos y efectos sonoros (locuciones, efectos especiales,
onomatopeyas y banda sonora).

Produccion audiovisual en la Comunidad Valenciana.

Visualizacién de producciones audiovisuales significativas realizadas en la
Comunidad Valenciana.

COMPETENCIAS DEL CURRICULO

CCLI: Competencia comunicacion lingtistica.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologfa. CD: Competencia digital.
CAA: Competencia aprender a aprender. CSC: Competencias sociales y civicas.

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. CEC: Conciencia y expresiones culturales.
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