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| PROYECCION 2. CANTAMOS Y 3. MUSICOGRAMA 4 CREACION MUSICAL
Cuento nos mouemos

STRADIVARIUS

EBANO

METALIFICO

PERCUTEO

PERCUTISON

PIZZICATO

SAX

ORQUESTA

“Do, re, mi”

“Lukaidi lukaidd”

“Gatatumba”

“Por donde

t0 vayas”

“De oca en oca”

“Mi bici”

“Busca lo mas vital”

“Auxilio, socorro”

“MUsica acudtica”
G. F. Haendel

“Badinerie”
J.S. Bach

“Lassus Trombon”
Larry Clark

“Danza rusa”
P. I. Tchaikovsky

“Hada golosina”
P. I. Tchaikovsky

“Marcha real del leon"
C. Saint-Saéns

“La pantera rosa”
H. Mancini

“Guillermo Tell”
G. Rossini

41 Aprendemos el lenguaje de la musica

El nombre de los sonidos.
El pentagrama.

El pentagrama: lineas y espacios.

La clave de Sol.

El compds.

Lineas divisorias.

Doble barra final.

El compds de tres tiempos.

El compds de cuatro tiempos.

Repasamos los compases.

Clasificacion de los sonidos.



12 Interpretamos con ritmo 43 Interpretamos cantando 14 Interpretamos con flauta
Crucigrama.

Actividades de ordenador.

Las figuras: blanca, negra  “Sol, Mi” Algunos consejos.

y sus silencios.

Duracion de las figuras. ¢Quién es? "SI" Tocamos Palabras escondidas.
Sumando pulsos. Entonaciéon: LA/SOL/MI ¢Tocamos? "SI" Actividades de ordenador.
El sonido SI
Ritmo y compds. Afinar White-Black Busca los errores.
Entonaciéon: LA/SOL/FA SI, SI, SI Actividades de ordenador.
El sonido S
La pareja de corcheas. Percuteo SI, LA Une con flechas.
Cuadro de figuras Entonacion: LA/SOL/FA/MI Sl, LA {A tocar! Actividades de ordenador.
y duracién. Los sonidos SI/LA
Las partes de las figuras. jQué linda noche! Pequeno Vals Sopa de letras.
Entonaciéon: LA/SOL/FA/MI/RE Los sonidos SI/LA Actividades de ordenador.
Espacio adicional (RE)
La redonda. Cerecita Sale el sol Laberinto
Los silencios. Entonaciéon: LA/SOL/FA/MI/RE Los sonidos SI/LA/SOL Actividades de ordenador.
Equivalencias. Saxo, saxofén Din Don Completa con notas.
Entonacién: LA/SOL/FA/MI/RE/DO Los sonidos SI/LA/SOL Actividades de ordenador.
Linea adicional (DO)
Cualidades del sonido. Oda a la alegria Nana Sigue los puntos.
Entonacion: LA/SOL/FA/MI/RE/DO Los sonidos SI/LA/SOL Actividades de ordenador.

Entonaciéon: SOL/MI



| Los instrumentos de cuerda frotada

:1=. Comentamos el cuento.

a. ¢A qué familia pertenecen los instrumentos del cuento? _ Familia de cuerda frotada

b. Escribe el nombre de los instrumentos que aparecen. _Violin, viola, violonchelo y contrabajo

c. cQué instrumentos se apoyan en el suelo para hacerlos sonar?_Vielonchelo v contrabajo

d. (Cudles se apoyan en el hombro? Violin y viola

e. Escribe el nombre del instrumento que emitia los sonidos mas graves. Contrabajo

f. ¢Cudles son los dos instrumentos que emiten los sonidos mas agudos? Vielin

g. ¢Qué objeto utilizan para hacerlos sonar y como lo emplean?_Se llama arco y se frota contra las cuerdas

h. ¢Cudntas cuerdas tienen estos instrumentos? Cuatro




@ éSabrias reconocer a los personajes del cuento? Escribe su nombre y el orden en qué los escuchas. Después coloréalos.

2 Violonchelo 3 M Contrabajo 4 X Viola 1 J Violin

CD AUDICION 1 Cuerda frotada



41 fprendemos el lenguaje de la masica: €L NOMBRE DE LOS SONIDOS

con ene es un senor

selvatico animal

denota posesion
FA es lejos en inglés
SOL ardiente esferé es

al nombre es anterior

afirmativo es




1l Aprendemos el lenguaje de la muasica: €L PENTAGRAMA

17‘ . . ’ ’ .
:5-. Con la ayuda de una regla, dibuja un pentagrama. Después numera las lineas y los espacios.

linea 5
linea 4 4
linea | 3 3
linea 2 2
linea 1 1
f?G?.. ¢Como son las lineas del pentagrama? Seifala con una X la respuesta correcta.
() Son lineas curvas. <) Estan a la misma distancia unas de otras.
<) son lineas rectas. <) Se cuentan de abajo hacia arriba.
<) son lineas horizontales. () Se cuentan de arriba hacia abajo.
() Son lineas verticales,
‘7-. Completa.
La palabra pentagrama esta formada por: penta que significa _cinco
y grama que significa linea . Por tanto, un pentagrama es un signo musical
donde se escriben los_Sonidos .y estd formado por

cinco _lineas y cuatro _espacios

espacio
espacio
espacio

espacio



12 Interpretamos con ritmo: LAS FIGURAS BLANCA, NEGRA Y SUS SILENCIOS

‘g Aprende a dibujar FIGURAS y SILENCIOS. Imprenta  Manuscrito

J Negra = TA g Silencio de negra = CHS g 5

J Blanca = TA-A -m  Sjlencio de blanca = UN - DOS
J i P R R R R e e s s R R S N -

A
:9-. Escribe la silaba ritmica que corresponde a cada figura. Después lee ritmicamente.

Y T T I

TA TA TAA TA CHS CHS TAA CHS TA UNDOS TA TA TA CHS

10. Escribe palabras que estén formadas por una silaba (1 pulso) y otras por dos silabas (2 pulsos).

J SOL FLOR J CASA PELO




13 Interpretamos cantando: SOL / M

Los sonidos ocupan un lugar determinado en el pentagrama, asi, dependiendo de la linea o el espacio en que se encuentran
recibirdn un nombre diferente. En esta ocasidon aprenderemos donde se colocan los sonidos SOL (22 linea) y Ml (12 linea).

A
. Fijate en la linea en que estan colocados los sonidos y escribe su nombre. Después enténalos ayudandote de los gestos que
aparecen en el libro.

B — O — o O O
o) o o o o

SOL SOL MI MI SOL MI SOL SOL MI

@ Entona las series de sonidos. Después escuchalos y numera el orden.

CD AUDICION 6 Series de sonidos



11 Interpretamos con flauta

A - Ao .
13. Senala con una X la respuesta correcta. 14.. Escribe el nombre de los dedos que corresponden
con cada agujero.

C] Los agujeros de la flauta se tapan con la punta de los dedos.

@ Los agujeros de la flauta se tapan con la yema de los dedos.

X

No es necesario mirarnos los dedos cuando tocamos, con el
tacto es suficiente.

D Cuando tocamos debemos mirar la partitura y los dedos a la vez. Agujero trasero
O
Pulgar P
. Indice
@ Hay que apoyar suavemente los labios sobre la embocadura.
Medio
C] La flauta tiene 20 agujeros. Anular
. o Indice
D Hay que practicar la posicion de los dedos, a la vez que soplamos
©
fuerte. § Medio
3
_ o , o Anular
@ Hay que practicar la posicion de los dedos, apoyandonos la £
flauta sobre la barbilla y isin soplar! = Meiiique

epJalnbz) ouep



Juegos Musicales

ML

15. Completa este crucigrama.

1. Comienza con la 12 nota de la escala.
Dia de la semana.

2. Comienza con la 22 nota de la escala.
Golosina de forma alargada.

3. Comienza con la 32 nota de la escala.
Lo hacen las abejas y estd muy dulce.

4. Comienza con la 42 nota de la escala.
Sirve para alumbrar las calles.

5. Comienza con la 52 nota de la escala.
Es el astro que nos da luz y calor.

6. Comienza con la 62 nota de la escala.
Sirve para escribir.

7. Comienza con la 72 nota de la escala.
Nos sentamos en ella.

:?7I;—6?, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.




| Los instrumentos de viento madera

‘1= Comentamos el cuento.

a. ¢A qué familia pertenecen los instrumentos del cuento? _Viento madera

b. ¢Como se llamaba el hermano mayor de clarinete? Clarinete bajo

c. ¢Qué forma tenia la campana de corno inglés? Forma de pera

d. .CoOmo se llamaba el hermanito de corno inglés? Oboe

e. (Qué nombre recibia el instrumento que se parecia a los anteriores, aungue de mayor tamafio y con un cuello parecido al de

un cisne? Fagot

f. cComo se llama la flauta mas pequena? Flautin

g. ¢Qué necesitaban estos instrumentos para producir su sonido? _Viento (hay que soplar)

h. Escribe el nombre de todos los instrumentos que aparecen en el planeta Ebano. Flautin, flauta, clarinete, clarinete bajo,

oboe, corno inglés, fagot.




@ ¢Sabrias reconocer los personajes del cuento? Escribe su nombre y el orden en que los escuchas. Colorea.

A.k_-ﬂmn.ﬁﬁ.mﬂtﬁr =

S L

S

Clarinete

Y \&=—— =)
o

CD AUDICION 9 Viento-madera



41 Rprendemos el lenguaje de la masica: €L PENTAGRAMA: LINEAS Y €SPACIOS

:3-. Dibuja sonidos en un espacio.

3

espacio . B AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR B AR AR

. /’ A} /’ A} /’ A /’ A /’ A /’ A} /’ A} /’ A} /’ A /’ Al /’ Al /’ A} I’ A} /’ A} /’ A}
linea I ] I ] ' I ' I ' I ' ] ' ] ' ] ' I ' 1 ' 1 ’ 1 ’ ’ ’ ’ ’ ’

:5-. En la siguiente imagen verds que hay varios planetas colocados en diferentes lugares, unos sobre una linea (L) y otros en un espacio
(E). Escribe L en los planetas situados en la linea y E en los que estdn en un espacio, indica también el numero de la linea o espacio
que corresponda, tal y como aparece en los dos primeros planetas.

@
& © e
& Z,
5 &

7"\ . . . . 3 . ’ .
:6-. Ahora seremos nosotros los que dibujaremos los sonidos musicales en el pentagrama. Escribe el sonido en la linea o el espacio
segun se indique L1 (12 linea) o E3 (3 espacio).

O
O
o “ O
O

L1 E3 L2 L3 E2 E4 LS El L4



1l Aprendemos el lenguaje de la musica: LA CLAUEC DE SOL

7

:7-. Aprende a dibujar la clave de SOL.

‘8- Completa el texto.

La clave es un signo musical que se escribe al _principio del pentagrama,

y sirve para colocar cada sonido en su lugar correspondiente.

7’—‘ rd 3 ’
:9-_ La clave de sol en segunda linea, recibe este nombre porque en la segunda linea del pentagrama se encuentra la nota SOL.
Segun el orden de las notas, ésabrias nombrar los sonidos del siguiente pentagrama?

MI FA soL LA ST



42 Interpretamos con ritmo: DURACION DE LAS FIGURAS

10.. Completa el cuadro.
Figura

Forma
Duracidon

Silaba ritmica

NEGRA SILENCIO DE NEGRA

A
11-. Suma los pulsos.

Sumamos figuras

Sumamos silencios
o1
TRES
g + g + m =

BLANCA

TAA

SILENCIO DE BLANCA

UN DOS

) @ Dictad

Después escuchalos y numera el orden.

o ritmico. Interpreta los siguientes ritmos.

JJ JdJ

JJ ) J 4 d

NG

CD AUDICION 14 Dictado ritmico



13 Interpretamos cantando: LA / SOL / MI

Los sonidos ocupan un lugar determinado en el pentagrama, dependiendo de la linea o el espacio en gue se encuentran recibiran
un nombre diferente. En esta ocasion aprenderemos donde se colocan los sonidos LA (22 espacio), SOL (22 Iinea) y Ml (12 linea).

13.. Fijate en la linea que estan colocados los sonidos y escribe su nombre. Después los puedes entonar, ayudandote de los gestos
de Musiquito que aparecen en el libro.

=
Y

= = © © o ©
LA SOL MI SOL LA MI LA SOL LA

Entona las series de sonidos. Después escuchalos y numera el orden.

CD AUDICION 15 Series de sonidos (Dictado melddico)



11 Interpretamos con flauta

15.. El primer sonido que aprenderemos con la flauta sera el Sl. Los dedos que emplearemos ) 17-. Pinta en la flauta los agujeros
seran el indice y el pulgar de la mano izquierda. que tendras que tapar para que
suene SI.
@ - - 7o - - — o
L El Sl se coloca en la 32 linea
J
16-. Dibuja seis blancas y seis negras en Sl o
Sl negra O
O
J J e T S e R R R e S e Y N R N O
I 0
Sl blanca
O
O




Juegos Musicales

. Ordena las silabas de estas palabras y encontraras el nombre de varios instrumentos de la familia de viento-madera.

N T -
DENH PR 1T
s

( Corno inglés
Oboe
(F agot
C Clarinete bajo !

#ﬁ-%iﬁk

F lautin

(F lauta

:IQ‘ Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.



| Los instrumentos de viento-metal

i Fasnsas
:1=. Comentamos el cuento.

-

a. ¢A gué familia pertenecen los instrumentos del cuento? Viento metal

b. ¢{Por qué recibe este nombre la familia? Porque estos instrumentos estdn construidos de metal

c. Escribe el nombre de los instrumentos que aparecen. Trompeta, trompa, trombon y tuba

d. LQué nombre recibe el instrumento mayor de toda la familia? Tuba

e. cComo se llama el instrumento al que se le desliza una vara cada vez que habla? Trombon

f. ¢Cudl es el instrumento que estd mas enrollado? Trompa

g. cCudl es el instrumento mas pequefo v agudo del planeta? [rompeta

h. éQué hay gue hacer con los labios para hacer sonar a estos instrumentos? Vibrar los labios




¢Sabrias reconocer por su sonido a los cuatro magnificos? Escribe su nombre y el orden en que los escuchas. Después los
puedes colorear.

@CD AUDICION 1 Viento-metal



41 Bprendemos el lenguaje de la masica: €L COMPAS

‘3~ Completa:

El compas se indica con un Riumero y una Jigura musical

musical, es lo que se conoce con el nombre de indicativo de compas.

2 Esta numeracion indica que el numero de tiempos que tiene cada compas son dos

r y la figura que vale un tiempo es la_negra

QZE. Para completar este compas de 2 tiempos podemos utilizar:

Una blanca Dos negras

de dos tiempos o) de __Un_tiempo cada una

:5-_ Indica el valor de las figuras y silencios.

rJ SN R S N S S R S S
(1) (1)+ (1) (2) (1)+(1) (2) (1)+(1) (1)+(1)




12 Interpretamos con ritmo

7.\
:6-. Dibuja en cada cuadro las figuras o silencios que estimes conveniente, para completar el compas.

, 00,0, 00, @, D

7, Dibuja la clave de SOL y completa los compases con las figuras que creas conveniente. Respuesta libre

/ \
¢ 1
Al ;
Interpreta los ritmos. Después esclchalos y numera el orden.

1 2 1 2 1 2 1 2

20 Ly
. | | | I

ZJ . . . I
3 DIV I R I
(E1) . S R R

@ CD  AUDICION 6 Dictado ritmico



13 Interpretamos cantando: LR / SOL / A 11 Interpretamos con flauta

Los sonidos ocupan un lugar determinado en el pentagrama, asi, dependiendo de la linea o el espacio en que se encuentran recibi-
ran un nombre diferente. En esta ocasion escribiremos donde se colocan los sonidos LA (22 espacio), SOL (22 linea) vy fh (1¢ espacio).

-, Dibuja la clave de SOL, después escribe en el pentagrama el sonido indicado. Cuando acabes los puedes entonar, ayudandote de
los gestos de Musiquito que aparecen en el libro.

i ) [ [ @
o o b o o ¢ 4
i LA SOL LA FA SOL FA LA FA LA SOL FA
Entona las series de sonidos. Después escuchalos y humera el orden.
@ @ @ [
® o o o o ° et )
11-. Seguimos practicando con el Sl. Rodea todas las notas SI. ¢Cudntas hay? Cuatro
(4
(o — — (o (&
[ ] P [

@ CD AUDICION 7 Series de sonidos (Dictado melddico)



7

Juegos Musicales

12-. Elimina el nombre de las notas y 13. Entre estos dos Musiquitos hay 7 diferencias. Prueba a encontrarlas.
encontraras instrumentos de viento

3
(0]
-+
L

2
6

ATRO
)
705NO

—
3

CN
< Ns
@) d'o

<
G~ O/
& Te|
\T\zg
ZO\,
Boiibr
BRe >

Trombon, tuba

Trompa, trompeta

\.

fIZ?, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.




7
2,
3.

| Los instrumentos de percusion indeterminada

1. Comentamos el cuento.

a. ¢A qué familia pertenecen los instrumentos del cuento? Percusion indeterminada

b. ¢Por qué recibe este nombre la familia? Porque para que suenen hay que golpearlos

o0 lo que es lo mismo “percutirlos”

c. ¢Como eran los baules que encontrd Musiquito en el planeta? Uno de madera, otro de metal y otro de parche

d. Escribe el nombre de algunos instrumentos que se encontraban en cada uno de estos baules:

BAUL 1 Giiiro, claves, castaiiuelas, maracas y caja china.

BAUL 2 Platillos, crotalos, cascabeles, triangulo y gong.

BAUL 3 Pandero, bongoes, pandereta, caja, congas y bombo.

e. No todos estos instrumentos producen sonidos de la misma manera, por ejemplo, algunos necesitan baquetas. Escribe las dife-

rentes formas en que se pueden percutir estos instrumentos. Con baquetas, raspando, agitando, entrechocandolos

y con las manos.




@éSabn’as reconocer los instrumentos del planeta Percuteo por su sonido? Escribe su nombre y el orden en que los escuchas.
Indica también la forma de producir el sonido: CON BAQUETAS, MANOS, ENTRECHOCANDO, AGITANDO o RASPANDO.

~ Instrumentos

Nombre Claves
e de madera

Sonido Entrechocando

Nombre Castaniuelas

Sonido Entrechocando

Nombre Maracas

Sonido Agitando

Nombre Giiiro

sonido Raspando

@ CD AUDICION 14  Percusién madera



@ Escribe el nombre y el orden en que los escuchas. Indica también la forma de producir los sonidos.

Nombre Cascabeles : Nombre Crotalos

Sonido Agitando | || | sonido Entrechocando

Nombre Platillos

sonido Entrechocando

Nombre Iridngulo Nombre Gong

sonido Entrechocando Sonido Baquetas o Maza

@ CD AUDICION 15 Percusiéon metal



@ Escribe el nombre y el orden en que los escuchas. Indica también la forma de producir los sonidos.

Nombre Bongoes

sonido Manos

Nombre Pandero

sonido Manos o baqueta

Nombre Conga

sonido Manos

Nombre Bombo

Nombre Caja Nombre Pandereta

sonido Baquetas Sonido Manos Sonido Baqueta o maza

@ CD AUDICION 16 Percusién parche



41 Rprendemos el lenguaje de la musica: LINEAS DIVISORIRS Y DOBLE BARRA FINAL

:5-. Completa.

La linea divisoria es una linea vertical que atraviesa el pentagrama, vy sirve para

separar los compases

Lacantidad defiguras que cabenentredoslineas divisorias noslodiceel indicativo

de compads

:6-. Repasa las lineas divisorias y suma los valores de cada compas.

2 4 - JJ 4 v v
EaLER ) G

27?__ Dibuja lineas divisorias cada 2 tiempos. No olvides poner la doble barra final.

20 St o]t S o



12 Interpretamos con ritmo: LA PRREJA DE CORCHERS

51'8‘:, Repasa y aprende a dibujar PAREJAS DE CORCHEAS.

] ] oo CCe
N T + T T ‘
+ T + T T +
o @ o O

7’——‘ . . ’ . 3 ’ e .
:9-_ Escribe la silaba ritmica que corresponde con cada figura. Después lee ritmicamente.

:

T1TI T1T11

ZJJ HJDJ

S

TAA TiTr 11TI TA CHS

1‘9‘_ Ahora que conoces la pareja de corcheas y su duracion,
suma los pulsos de las figuras.

Jod (@) d.dad
S di)J e dld
Dﬂ.ﬂw
J.JL) LT

vo ool 4
J o

3

-

Interpreta los siguientes ritmos. Después esclichalos y
numera el orden.

Compas |2| T|i T|i Tll
B S SRR .

e 2 4
| N I | N | N — =

oo o oleo L
BT R R B

| N I | N | N —
Q &

T T R T Y T Y T W

CD  AUDICION 21 Dictado ritmico



13 Interpretamos cantando: LA / SOL / fR / MI 11 Interpretamos con flauta

Los sonidos ocupan un lugar determinado en el pentagrama, asi, dependiendo de la linea o el espacio en gue se encuentran recibiran
un nombre diferente. En esta ocasion escribiremos donde se colocan los sonidos LA (22 espacio), SOL (22 linea), A (1¢ espacio) y MI

(12 linea).

12‘, Copia en el pentagrama.

el

soI la sol  mi sol sol la sol mi sol sol sol sol la fa fa la la sol mi

14.. Colorea los agujeros

@ Entona los siguientes fragmentos. Después escuchalos y numera el orden. que tendras que tapar en
la flauta para tocar el Lf.

= r
= == JNHJ

) )
S ﬂﬂ\ 2

@ CD AUDICION 22 Series de sonidos (Dictado melédico)

1 1y G S

w



Juegos Musicales

15.. Une con flechas el nombre de cada signo musical.

INDICATIVO DE COMPAS DOBLE BARRA FINAL LINEA DIVISORIA

BLANCA CLAVE SILENCIO DE BLANCA PAREJA DE CORCHEAS

fl;‘s?, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.




| Los instrumentos de percusion determinada

1-. Comentamos el cuento.

-

a. A qué familia pertenecen los instrumentos del cuento? A la familia de percusion determinada

b. éSabes por qué el suelo del planeta estaba dividido por Idminas de madera y de metal? Porque estos instrumentos

producen sus sonidos al ser percutidas sus laminas (de madera o de metal)

c. Escribe el nombre de los instrumentos que tienen Idminas de metal. Lira, vibrafono, carrillon, campanas tubulares.

d. Escribe el nombre de los instrumentos que tienen laminas de madera. Marimba, xilofono.

e. ¢Cuales son los instrumentos que segun algunos no deberian vivir en Percutison? Los timbales

f. Tanto los instrumentos de Percuteo como los de Percutisén son instrumentos de la familia de percusion, pero ésabes la diferencia

fundamental que hay entre ellos? Los de Percuteo no hacen melodias y los de Percutison si.




@ éSabrias reconocer algunos de los instrumentos del planeta Percutison por su sonido? Escribe su nombre y el orden en que
los escuchas. Indica también si el sonido esta producido por laminas de METAL, de MADERA o de PARCHE.

Nombre Xilofono @ Nombre Campanas tubulares

Sonido Metal

Sonido Madera _L

@ N

NG

S
, % \ /
\ nE
[l -
(=3 -4 .-
Nombre Metalofono Nombre Iimbales
sonido Metal @ Sonido Parche 1

<

@co AUDICION 1 Percusién determinada



41 Rprendemos el lenguaje de la masica: €L COMPAS DE 3 TIEMPOS

:3-. Completa.

3 Esta numeracion indica que el numero de tiempos que tiene cada compds son _Ires y la

figura que vale un tiempo es la _negra

A . . . .
:4-. Indica el valor de las figuras y silencios.

s 0 e S A T U
5,00, ER{EDLEN(ED, ED. EREDLEDHED, BN, ER{ED,L ED

5’5“:, Dibuja lineas divisorias cada 3 tiempos. No olvides poner la doble barra final.

‘6-. Dibuja la clave de SOl y completa los compases con las figuras que creas conveniente. Respuesta libre

e
!
v
7\
T
LD 3N

LY
S
NP
~

1
(AR
<_.



12 Interpretamos con ritmo: LAS PARTES DE LAS FIGURAS

:7-. Escribe el nombre de cada una de las partes que forman las figuras.

/ .
<«—— Plica

N

)|
I\

4
<«—— Cabeza ) -«

Plica

Cabeza )

~
—

N [

/

5"8‘:, Dibuja la figura que corresponda con las partes indicadas.

Tiene una plica y una cabeza “negra”.

Tiene dos cabezas, dos plicas y un
corchete de unidn.

~
/ Corchete de union

%
~

< ~—1 Plicas
I\ J
<€ 7 \

Cabezas

I\ J

Tiene una plica y una cabeza “blanca”.




12 Interpretamos con ritmo

@ Interpreta los siguientes ritmos. Después escuchalos y numera el orden.

Compas

SIS R S (N S -
N8OV Y I 0 A S I A
.
.

T eW T W

YW S

S St S N S R S

S S TR S S S N S S S

T W



13 Interpretamos cantando: R€

Vamos a conocer una nueva nota musical el RE. Se trata de un sonido que se ha quedado fuera del pentagrama, aungue ieso sil, esta
pegado a él para no caerse.

10. Rodea todas las notas R€. éCuantas hay? Cinco

e i =g 1070

1T. Aprende a dibujar el R

'
'

L v

' '

' s

Q|
e



13 Interpretamos cantando: R€

13. Copia en el pentagrama.
| . |||||J'|||__||._|||J||||||J_|

S soI mlsol mi soI fa re la fa la sol mi sol mi sol misol fa re la fa la sol mi

Entona los siguientes fragmentos. Después escuchalos y numera el orden.

I P -

.MJHJ = ?JJJH |

@ CD AUDICION 7 Series de sonidos (Dictado melddico)



Juegos Musicales

15-. Entre este enredo de letras hay escondidos seis instrumentos del planeta Percutisén. Prueba a encontrarlos.

VIIIBI|R|A|F @A T|s Escribe el nombre de los instrumentos que has encontrado.
T Y OLQ@EEWTCATDSC
Vibrafono
R E S | UY S C V E AE
S R T GBE R A S O I L o
Carrillon
D F|E|T T|S A|E|Y|B|S|C Marimba
W®@A|[R|I|M|B[AOM|s|A|z Timbales
U|A|T|R|A|X|W|E|U|[T|G|S
R|E(W|s@]1|mM|B|A|L|E[S Lira
PlE|R|F|D|Ss|E|aQL]| I |[R]A
|+ —] Xilofono
DX |1 |L]|o|F|o|N o w|s|u

1_6‘, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.




| Los instrumentos de cuerda pulsada y percutida

:1—_Comentamos el cuento.

a. cQué nombre recibe el instrumento mas grande y majestuoso? Piano

b. Para tocar este instrumento hay que pulsar las teclas con las manos ¢Cuantas teclas tiene? 88 teclas
c. Recuerda que al pulsar sus teclas accionaba unos martillos ¢que golpeaban esos martillos para producir sonidos?

Las cuerdas que tiene en su interior

d. .Como se llamaba el instrumento que tenia 7 pedales y 47 cuerdas de diferentes tamafios? Arpa

e. LQué nombre recibe el instrumento que tiene seis cuerdas y un mastil? Guitarra

f. cQué instrumento pertenece a la cuerda percutida? Piano

g. cQué instrumentos pertenecen a la cuerda pulsada? Arpa y guitarra




¢Sabrias reconocer los instrumentos del planeta Pizzicato por su sonido? Escribe su nombre y el orden en que los escuchas.
Indica también si el sonido se produce PULSANDO o GOLPEANDO las cuerdas. Colorea.

Nombre Arpa 1

Sonido Pulsando @

Nombre Fiano

Sonido Golpeando (percutientoll 2

Q0O

-

Nombre Guitarra

_ sonido Pulsando

@ CD AUDICION 12 Cuerda pulsada y percutida




41 Bprendemos el lenguaje de la masica: €L COMPAS DE 4 TIEMPOS

:3-. Completa.

4

r Esta numeracidn indica que el nimero de tiempos que tiene cada compds son cuatro y la

figura que vale un tiempo es la _negra

A . . . .
:4-_ Indica el valor de las figuras y silencios.

BRSO S St S A s

ff’-5?_ Dibuja lineas divisorias cada 4 tiempos. No olvides poner la doble barra final.

‘6-_ Dibuja la clave de SOl y completa los compases con las figuras que creas conveniente. Respuesta libre



412 Interpretamos con ritmo: LA REDONDA GN
)

i Caligrafia musical. Repasa las figuras.

- inr g

REDONDAS BLANCAS
1
1
O 1
1
NEGRAS PAREJAS DE CORCHEAS
s i l : R N I
;1 I
- 1
o ® 0 I
:8-. Caligrafia musical. Repasa los silencios.
SILENCIOS DE REDONDA SILENCIOS DE BLANCA SILENCIOS DE NEGRAS

1
1
Aoy

47



12 Interpretamos con ritmo

; 4
:9-_ El valor de la redonda. Como la redonda dura 4 tiempos, solo podra aparecer en el compas de r , ya que en los otros ino cabe!

1 2 1 2 3 1 2 3 4

| | | | | | | | |
2 3 2
r | 2 3 4| r | 2 3 4| r | 2 3 4|

@ @ ©

Dibuja redondas en el lugar adecuado.

10. Suma los pulsos.

S de e (5 M
o + 4-(F - -5

J ol 2oy em - (o
o + d-[(s -« = - (4



412 Interpretamos con ritmo. 43 Interpretamos cantando: R€

@ Interpreta los siguientes ritmos. Después escuchalos y numera el orden.

Compés?
)

3| %
—
)
‘)4
—
)

1 4
— P
)

2 4
—

12 Copia en el pentagrama.

?IIII
4
f

@CD AUDICION 17 Dictado ritmico

mi mi mi sol fa fa

1

.
I
.
.

re

fa fa fa la solsol

|
J

}

|

L
L
.
.

|

R N "

. L
I

) .

. .

mi Mmi mi soI fa fa re re fa fa fa la solsol mi mi



413 Interpretamos cantando: RE€ 44 Interpretamos con flauta

Entona los siguientes fragmentos. Después escuchalos y

numera el orden.

@ CD AUDICION 18 Series de sonidos (Dictado melédico)

 gissici ) . B
14-. El nuevo sonido que aprenderemos con la flauta sera el SOL.

Pinta en la flauta los agujeros que tendras que tapar. Escribe
también el nombre de los dedos que empleamos para interpre-
tar el SOL.

Pulgar PS

Indice

Medio

Anular




Juegos Musicales

§’|;5?, ¢Qué camino deberd seguir Musiquito para llegar a su piano?

flfG?, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR.




| La Familia de los saxofones

At
:1=. Comentamos el cuento.

a. ¢Como se llama el inventor de la familia de los saxofones? Adolfo Sax

b. cQué significa la palabra saxofén? Sonido Sax

c. ¢COmo se llama el saxofén mas grande v de voz mas grave? Baritono

d. (Cual es el saxofon mas famoso en los grupos de jazz vy rock? Tenor

e. (Como se llama el saxofdon mas pequefo con forma de “u’? Alto

f. cQué nombre recibe el mas peqguenhito, que tiene la forma de un tubo recto y que parece un clarinete de metal?

Soprano

g. Recuerda que, cuanto mas pequefio es el instrumento, los sonidos que produce son Mmas agudos, vy al revés, a mayor tamafo,

sonidos mas graves. Escribe el nombre de los 4 saxofones, ordenados de grave a agudo. Baritono, Tenor, Alto y Soprano




@ ¢Sabrias reconocer los instrumentos del planeta Sax por su sonido? Escribe su nombre y el orden en que los escuchas.
Colorea.

@ Nombre Saxofon @ Nombre Saxofon

baritono soprano

Nombre Saxofon

tenor

@ CD AUDICION 18 Familia saxofones



endemos el lenguaje de la masica: REPASAMOS LOS COMPASES

compases y escribe el indic o de compas que

3.JJJJ|.JD\.J N
Gleeeed| GBI = (11— |DJD|

ZE_ Dibuja debajo de los puntos las figuras que faltan.

Sl S A .,
e s s ==

.
S hd ol Ll



12 Interpretamos con ritmo: €OQUIUALENCIAS

‘5-_ Convierte las figuras en silencios.

EJEMPLO

O O
E’G;_ Escribe las figuras indicadas para completar las equivalencias.
—_— BLANCAS NEGRAS - ~ P. CORCHEAS -
AJ’J JJJJ © =n+ﬂ+ﬂ+ﬂ
NEGRAS - P. CORCHEAS - P P. CORCHEAS -
\
27?, Dibuja en la piramide musical las figuras que faltan y completa.
o
T Una redonda equivale a 2 blancas
J Una redonda equivale a 4 negras
J /\[ J J ( J ]/\@ Una blanca equivale a 2 negras
Una negra equivale a 2 corcheas
a a a a Una redonda equivale a 8 corcheas
[ J [ ] Una blanca equivale a 4 corcheas

S

i 1 dd




12 Interpretamos con ritmo

Interpreta los siguientes ritmos. Después escuchalos y numera el orden.

Compas

. ° . '
T T T T T



13 Interpretamos cantando: DO

Vamos a conocer una nueva nota musical el D0. Se trata de un sonido que se ha quedado fuera del pentagrama, igual que le pasaba

al Re, y aunque no esta pegado al pentagrama tiene una rayita como si fueran unas alas, de esta manera puede estar cerca del pen-
tagrama sin llegar a caerse.

‘9-_ Rodea todas las notas 0. ¢Cuantas hay? Cinco

8 Yoo o e

11 Dibuja el D0 en diferentes figuras musicales




13 Interpretamos cantando: DO

Aot .
,g, Copia en el pentagrama.

#2581 U A O B O B O

mimi mimi mi fa sol

r sol sol la la solsol mi fa fa re mi mi do re re re re re mi fa
I
[ A 4

Q) |

@ Entona los siguientes fragmentos. Después escuchalos y numera el orden.

o o
f e o oo
C

(2] ‘ ]

e e

58
CD AUDICION 7 Series de sonidos (Dictado melddico)



Juegos Musicales

3”43_ Para completar las palabras tendras que utilizar el nombre de las notas musicales.

. —=

r
n S
\) SI LENCIOS

&

15.. Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR. @ '




| Los instrumentos de la orquesta

“1-. Colorea los instrumentos con los colores indicados.

{w|m|
U

Cr=




¢Sabrias reconocer las familias de instrumentos por su sonido? Escribe el orden en que los escuchas.
FAMILIA DE CUERDA

@

@

@ ¢Sabrias reconocer las familias de instrumentos por su sonido? Escribe el orden en que los escuchas.
FAMILIA DE VIENTO

@ ¢Sabrias reconocer las familias de instrumentos por su sonido? Escribe el orden en que los escuchas.
FAMILIA DE PERCUSION

¢

@ CD  AUDICION 12 Familia de cuerda AUDICION 14 Familia de percusién
AUDICION 13 Familia de viento



41 Rprendemos el lenguaje de la masica: CLASIFICACION DE LOS SONIDOS

@ Clasifica estos sonidos por su INTENSIDAD. Escribe f (fuerte), mf (medio fuerte), p (suave).

4 2\ 4 2\ 4

(F (fuerte) ) (P (suave) )

J/

@ Clasifica estos sonidos por su ALTURA. Escribe agudo, medio o grave.

4 2\ 4 2\ 4

(Agudo CMedio
@ Clasifica estos sonidos por su DURACION. Escribe largo o corto.

(Largo )

@CD AUDICION 19 Intensidad AUDICION 21 Duracién
AUDICION 20 Altura




12 Interpretamos con ritmo

Escribe el orden en que escuchas los siguientes instrumentos segun su TIMBRE.

@[ « | @f

E’g} DURACION. Escribe grupos de figuras equivalentes a:

Ejemplo:

|

2 tiempos

Respuesta libre

4 tiempos 3 tiempos

1 tiempo 2 tiempos

¢
¢

@ CD AUDICION 22 Timbre

¢
¢



?iE, ALTURA. Ordena los siguientes sonidos de mas grave a mas agudo.

iﬁ s
> ~ (@) I
SV ~7 ) Py
DY) © o O
P
ﬁ Pay (@) ~ I
SV P (@) ~
0 o O =
%ﬁg INTENSIDAD. Escribe el signo de matiz que representa estas intensidades.
Suave Medio fuerte Fuerte
P mf f
;1['2?_ Escribe debajo de cada matiz su significado.
o
—— P I B P— p—
o ‘_-_‘_I = P
: “ ® 9 K A =

= mf P

Medio fuerte Suave

Fuerte



@ Escucha y numera el orden de estos ritmos. Después te pueden servir como acompanamiento de la canciéon Oda a la alegria.
Los ritmos 1y 2, de forma simultanea, para los compases 1a 8, y los ritmos 3 y 4, también los dos a la vez, para los compases 9 a 16.

Compas

SOt
L . e 1 I T I 1T E— TN

'

@ CD AUDICION 23 Dictado ritmico



13 Interpretamos cantando

14. Copia en el pentagrama.

O O O
é ml fa sol sol fa mi re do do re mi mi re mi fa sol sol fa mi re do do re mi do

@ Entona los siguientes fragmentos. Después escuchalos y numera el orden.

?JJJUJJﬂ ?JJJJ.UJJ

o Q

e .

@ CD AUDICION 24 Series de sonidos (Dictado melédico)




Juegos Musicales

16.. <¢Cual serd el instrumento que se esconde? Une los puntos del 1al 38 y lo sabras... Después lo podras colorear.

271
29~ 28
1 ===/
301 [ 3
35
38

;75‘75, Puedes continuar jugando con las ACTIVIDADES DE ORDENADOR. 0




Mano
extendida
hacia abajo

Mano
en el
muslo

Mano
enla
cintura

Mano
en el
vientre

Mano
en el
pecho

Mano
enla
frente

Mano
sobre la
cabeza

Mano
en alto




@

Relacion de audios y proyecciones  tibro/ Cuaderno

UNIDAD 1

Audicién 1 Cuerda frotada
Audicién 2 Do, re, mi (cancién)
Audicién 3 Do, re, mi (base instrumental)

UNIDAD 2

Audicién 9 Viento-madera

Audicion 10 Lukaidi Lukaidd (cancién)
Audicién 11 Lukaidi Lukaidd (base instrumental)
Audicion 12 Badinerie de J.S. Bach

Audicion 13 Badinerie (con percusion)
Audicién 14 Dictado ritmico

UNIDAD 3

Audicién 1Viento-metall

Audicion 2 Gatatumba (cancién)

Audicion 3 Gatatumba (base instrumentall)
Audicién 4 Lassus trombdén  de Larry Clark
Audicién 5 Lassus trombdn  (con percusién)
Audicién 6 Dictado ritmico

UNIDAD 4

Audicién 14 Percusion Madera

Audicién 15 Percusion Metal

Audicién 16 Percusién Parche

Audicion 17 Por donde tU vayas (cancién)
Audicion 18 Por donde tU vayas (base instrumental)
Audicién 19 Danza rusa  de P. I. Tchaikovsky
Audicion 20 Danza rusa  (con percusion)

Audicidn 4 MUsica acudtica (Giga final) Haendel
Audicién 5 MUsica acudtica (con percusion)
Audicién 6 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicién 7 Sol Mi (cancién melddica)

Audicién 8 Sol Mi (base instrumental)

Audicién 15 Series de sonidos (dictado melddico)
Audiciéon 17 3Quién es? (cancidn melddica)
Audicién 18 sQuién es? (base instrumental)
Audiciéon 19 “SI" Tocamos (cancién con flauta)
Audicién 20 “SI" Tocamos (base instrumental)
Audicion 21 sTocamos?2 Sl (cancién con flauta)
Audicion 22 sTocamos? Sl (base instrumental)

Audicién 7 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicion 8 Afinar (cancidon melddica)

Audicion 9 Afinar (base instrumental)

Audicién 10 White-Black Sl (cancién con flauta)
Audicion 11 White-Black Sl (base instrumental)
Audicion 12 SI SISl (cancién con flauta)
Audicién 13 SI SI Sl (base instrumental)

Audicién 21 Dictado ritmico

Audicion 22 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicién 23 Percuteo (cancién melddical)
Audicién 24 Percuteo (base instrumental)
Audicién 25 SI LA (cancidn con flauta)

Audicion 26 SI LA (base instrumentall)

Audicion 27 SI LA jA tocar! (cancion con flauta)
Audicién 28 SI LA jA tocar! (base instrumental)

PROYECCIONES EN DVD
Proyeccién 1 El planeta Stradivarius (cuento animado)
Proyeccién 2 Do, re, mi (movimiento)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Ebano (cuento animado)
Proyeccién 2 Lukaidi Lukaidd (movimiento)
Proyeccién 3 “SI" Tocamos (partitura activa flauta)
Proyeccién 4 3Tocamos?2 S| (partitura activa flauta)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Metalifico (cuento animado)
Proyeccién 2 Gatatumba (movimiento)

Proyeccién 3 White-Black S| (partitura activa flauta)
Proyeccién 4 SI SI S Sl (partitura activa flauta)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Percuteo (cuento animado)
Proyeccién 2 Por donde tU vayas (movimiento)
Proyeccién 3 SI LA (partitura activa flauta)
Proyeccién 4 Sl LA jA tocar! (partitura activa flauta)



UNIDAD 5

Audicién 1 Percusion determinada

Audicion 2 De oca en oca (cancién)
Audicion 3 De oca en oca (base instrumental)
Audicién 4 Hada golosina  de P. I. Tchaikovsky
Audicién 5 Hada golosina  (con percusién)

UNIDAD 6

Audicién 12 Cuerda pulsada y percutida

Audicion 13 Mi bici (cancién)

Audicién 14 Mi bici (base instrumental)

Audicion 15 Marcha real del leén  de C. Saint Saens
Audicién 16 Marcha real del leén  (con percusion)

UNIDAD 7

Audicion 1 Familia saxofones

Audicion 2 Busca lo mds vital (cancién)
Audicion 3 Busca lo mas vital (base instrumental)
Audicién 4 The pink panther de H. Mancini
Audicién 5 The pink panther (con percusion)

UNIDAD 8

Audicién 12 Familia de cuerda

Audicién 13 Familia de viento

Audicién 14 Familia de percusiéon

Audicién 15 Auxilio, socorro (cancién)
Audicion 16 Auxilio, socorro (base instrumentall)
Audicién 17 Guillermo Tell de G. Rossini
Audicién 18 Guillermo Tell (con percusion)
Audicién 19 Intensidad

Audicién é Dictado ritmico

Audicién 7 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicion 8 jQue linda noche! (cancidon melddica)
Audicion 9 jQue linda noche! (base instrumental)
Audicion 10 Pequeno vals (cancion con flauta)
Audiciéon 11 Pequeno vals (base insfrumental)

Audicién 17 Dictado ritmico

Audicién 18 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicién 19 Cerecita (cancion melddica)
Audicion 20 Cerecita (base instrumental)
Audicion 21 Sale el sol (cancion con flauta)
Audicién 22 Sale el sol (base instrumental)

Audicién 6 Dictado ritmico

Audicién 7 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicién 8 Saxo, saxofén (cancidén melddica)
Audicion 9 Saxo, saxofén (base instrumental)
Audicion 10 Din don (cancion con flauta)
Audicion 11 Din don (base instfrumental)

Audicién 20 Altura

Audicién 21 Duracion

Audicién 22 Timbre

Audicién 23 Dictado ritmico

Audicién 24 Series de sonidos (dictado melddico)
Audicién 25 Oda a la alegria (cancién melddica)
Audicion 26 Oda a la alegria (base instrumental)
Audicién 27 Nana (cancién con flauta)

Audiciéon 28 Nana (base instrumental)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Percutisdn (cuento animado)
Proyeccién 2 De oca en oca (movimiento)
Proyeccién 3 Pequeio vals (partitura activa flauta)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Pizzicato (cuento animado)
Proyeccién 2 Mi bici (movimiento)

Proyeccién 3 Sale el sol (partitura activa flauta)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Sax (cuento animado)
Proyeccién 2 Busca lo mds vital (movimiento)
Proyeccién 3 Din don (partitura activa flauta)

PROYECCIONES EN DVD

Proyeccién 1 El planeta Orquesta (cuento animado)
Proyeccién 2 Auxilio, socorro (movimiento)
Proyeccién 3 Nana (partitura activa flauta)



Marfil






