UNIDAD 2
MUSICA CON €STILO

ObJetluos didacticos

Apreciar las diferentes géneros y estilos musicales.

Participar activamente en la cancién “Submarino amarillo”.

Comprender el concepto las figuras musicales y su duracién.

Afianzarse en el conocimiento de la relacion entre figuras.

Discriminar auditivamente la duracidn de los sonidos.

Entonar y cantar la cancidn “La campana” empleando la tesitura do-la.

Interpretar con flauta la cancién “Carmina Burana” combinando las dos manos y empleando los soni-
dos la —sol — fa - mi.

Practicar la interpretacion con lo instrumentos de percusién escolares (determinados e indetermina-
dos).

Trabajar activamente sobre musica la obra “El paseo del elefantito”

Conocer y valorar el repertorio de musica “clasica”.

Respetar el silencio en la actividad de audicion.

Valorar la importancia de la interpretacion instrumental.

Relacionarse con el manejo del ordenador.

Contenidos

Proyeccién: “Musica con estilo”.
Cancioén: Yellow submarine.
Emisidn de la voz. Técnica vocal: articulacién.
Cualidades del sonido: La duracion.
Lenguaje convencional:
v Las figuras y su duracion.
v El nombre de las figuras.
v Discriminacion auditiva de diferentes figuras: dictados ritmicos.
Obra musical: El pequefio elefantito de H. Mancini.
Memorizacién e interpretacién de la cancion por partes y del conjunto.
Dramatizacidén de la cancion.
Distinciéon auditiva de la forma musical Intro- A-A"-B’-A.
Utilizacion del cuerpo para el acompafiamiento de canciones.
Utilizacion los instrumentos de percusion del aula: determinados e indeterminados para el acompana-
miento de canciones.
Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.
Cuidado y orden del material.
Interés por las explicaciones del profesor.
Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresion.
Participar de forma activa en las actividades de produccion conjunta.
Valoracidn del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccidn y las normas de tra-
bajo en grupo.
Valorar y respetar las producciones de los compafieros.
Valoracidn de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Desinhibicién y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y dramatizacion.
Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
Valorar la musica de diferentes épocas y estilos.
Respetar el silencio en las actividades de audicion musical.
Disfrute con la audicidn de obras y fragmentos musicales.
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Competencias

1. Expresar oralmente ideas, sentimientos, experiencias.... de forma coherente, ordenada y clara (C. 1
Comunicacion linglistica).

2. Comprender textos orales y escritos identificando ideas principales (C. 1 Comunicacion linglistica).

3. Leer envoz alta y silenciosa de forma eficaz (C.1. Comunicacién linglistica).

4. Utilizar el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion (C.2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia).

5. Conocer su cuerpo (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor).

6. Conocer el entorno y los rasgos mas representativos de su entorno mas cercano (C.5. Competencias
sociales y civicas).

7. Buscar, localizar, organizar y comunicar informacién utilizando las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién como soporte (C.3. Competencia digital).

8. Compartir materiales y objetos, comunes y personales (C.5. Competencias sociales y civicas).

9. Colaborar en el cuidado de los materiales (C.5. Competencias sociales y civicas).

10.Participar en la elaboracién de las normas de convivencia y cumplirlas (C.5. Competencias sociales y
civicas).

11.Participar de forma cooperativa con sus companferos en la realizacion de tareas (C.4. Aprender a apren-
der).

12.Respetar y utilizar las normas de comunicacién: prestar atencion, escuchar a los demas, pedir y respe-
tar el turno de intervencién (C.5. Competencias sociales y civicas).

13.Utilizar los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

14.Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C. 4. Aprender a aprender).

15.Presentar los trabajos con orden y limpieza (C.5 Competencias sociales y civicas).

16.Responder con seguridad y autonomia a las actividades propuestas (C4. Aprender a aprender).

17.Reconocer y disfrutar con el éxito propio y ajeno (C.5. Competencias sociales y civicas).

Criterios de evaluacion

Individual
e (Ha estado atento y ha extraido informacidn de la proyeccién “Musica con estilo”?
e ¢Participa activamente en la cancién Yellow submarine?
e ¢(Distingue las duraciones de los sonidos? .
e ¢Discrimina las figuras musicales de forma auditiva?.
e ¢(Reconoce las diferentes notas y figuras tratadas en la unidad?
e (Es capaz de seguir las indicaciones de los musicogramas, y de participar activamente?
e (Respeta el silencio en la actividad de audicion?.
e ¢Conoce larelacidon entre las diferentes duracionesde las figuras tratadas en la unidad?
e (Entona correctamente los sonidos do-re-mi-fa-sol-la?
e (lInterpreta de manera adecuada los sonidos la-sol-fa-mi con la flauta?
e (Realiza correctamente las actividades con el ordenador?
e ¢(Harealizado correctamente la prueba de conocimientos escrita?

Grupal
e Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.

e Observar el grado de participacién e implicacidon en las actividades instrumentales.

e Observar el grado de interés, comprensién y motivacidon que ha generado la proyeccion y las audicio-
nes.

e Observar el grado de interés mostrado en la realizacion de las actividades escritas.
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| G("(RO Y €SITILOS (Libro pags. 16-11 // Cuaderno pag. 1)
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¥ profanos (no religiosos).

GENERO. RELIGIOSO: G(NERO PROFANO:

2 MUSICA con €STwo > - - . & . . . T

Se trata de obras musicales que Es el género contrario al ante-

estén relacionadas con alguna rior, al que pertenece toda mu-

MUsIcALal: i ical creencia religiosa. A lo largo de sica no relgiosa.
1os tiempos la misica ha estado
muy ligada a a religién, a veces
Porotrolado, a i & [ enl liculas... Pues bi como contenido mgico, otras
6 obra musical, distintos géneros. Ten , a veces, una misma misica puede pertenecer a varios géneros para que losfieles recordasen el

alaver mensaje divino, otras para ame-

nizar actos religiosos...
Estilos: Canto gregoriano, gospe, villancicos, saetas.

CLASIFCACION DE LOS GENEROS MUSICALES

1. SEGUN LOS MEDIOS EMPLEADOS PARA SU 10N En este caso se Gn se empleen

3. SEGUN SU FUNCION. A veces la mi
genes, tal y como ocurre en la my

GENERO
CINEMATOGRAFICO:
Se trata de la misica
P que se emplea como
banda sonora de una

pelicula.

(RO
Caatil — & PUBLICITARIC:
Se trata de la misi-
Google [B] “* s empieads en 1s
£ G () Poblicidad, tanto de
> v radio, como de TV,
WAL*MART  internet..  convir-
tiéndose a veces en

i 2 o 1
GENERO VOCAL GENERO NS TRUMCNTAL TITANIE & GCHO CSCENOE: wsics creacapraacom- s () un eslogan del pro-
Misica a capella” creada para voces, sin ningin A este gé I das  Esla por voces e instrumen- pafiar aquellas obras que nos cuentan una his- ducto que se quiere
tipo de acompaRiamiento. e tos de toria mediante una puesta en escena. Es como

una obra de teatro musica.
Estilos: msica coral, al radicionales,  Estilos: msica sinfonica, e cémara, sollsta Estlos: L gran mayoria de estilos actuales se Estilos: En pincipio caben todos los esilos de misica, Estilos: Se emplea estilos, dependiendo
géspel... realizan en este género: pop, rock, electronica. aunque el més empleado suele ser el sinfénico. Estilos: Opera, zarzuela, ballet, musicales... del productoy.
WAl ... comine i 5 il
16 O PrROYECTION 1. Misica con esiilo - I

2 MUSICA con €sTio > - . - - v o

@ wen SUBMARING AMARILLO

Se trata de un canto tradicio- Se trata de una divertida can-
nal afroamer de s cion de The Beatles, que narra
narra el naci Jests las aventuras del capitdn de
como hijo de Dios.

un submarino, cine con gran éxito.

2| icales y elge los tpos de gé i uno.

vocal -« instrumental - mixto - religioso « profano - cinematogrdfico - escénico - publicitario J

CANTO GREGORIANO
Son cantos oficiales de Ia iglesia catdlica desde la Edad Media

TN
Bandasonora de una de s pelclas que s premios ha acaparados

SINFON{A NUEVO MUNDO
I

d ] (O wuoonss-16-17.15-19-20 s on s .

Objetivos:

v Desarrollar la capacidad de atencién y comprensién de un mensaje audiovisual.
Comprender los conceptos que se desarrollaran en las actividades posteriores.
Discriminar auditivamente los diferentes estilos y géneros musicales.
Diferenciar visualmente las relaciones género musical con las imagenes.
Conocer algunos estilos diferentes de musica.

Respetar el silencio en la actividad de audicion.

NN NN

Adquisicion de las competencias:

m Emplea el lenguaje como medio de comunicacién oral y visual en la comprensién y descripcién de la
proyeccién “Musica con estilo” (C.1. Comunicacidn lingtistica)

m Valora la importancia de comprender los diferentes géneros musicales. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

m Respeta las normas de comunicacion: presta atencidn, escucha a los demas, pide y respeta el turno de
intervencion. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Desarrolla una actitud de respeto hacia todos los estilos musicales. (C7. Conciencia y expresiones cul-
turales)

m Percibe las cualidades del sonido del sonido. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
Descifra cédigos del lenguaje musical no convencional. (C.1 Comunicacién lingiiistica)
Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (C.3. Aprender a aprender)
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DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean una serie
de actividades que dependera del maestro o maestra el trabajarlas segin el orden planteado o no, ademas,
se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacidn, interés, etc., sin que por ello se
dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este bloque.

1. Proyeccion 1: Se procedera a visualizar la proyeccidon “Musica con estilo”
2. Libro: Se repasaran y comentaran los contenidos correspondientes a las paginas 16y 17.

3. Cuaderno de actividades —Audicion 15 a 20 (CD1): Se procederd a contestar las preguntas guiadas
sobre la proyeccidn, planteadas en la pagina 14.

2. CANTAMOS (Libro pag 18)

£l SUBMARINO AMARILLO es una cancion de The Beatles incluida en una pelicula de animacién. La trama se desarrolla en Pepperiand (pimientelandia), un alegre
paraiso musical bajo el mar. Este es atacado por los Malines azules que odian la misica. Los Malines pretenden encerrar a la banda de mésica en una burbuja y con-
vertirlo todo en color azul. Ante este ataque, el alcalde de Pepperland envia a Fred en un submarino amarillo para buscar ayuda. En su viaje llega a Liverpool donde
se encuentra con The Beatles, los cuales viajan con el capitan del submarino amarillo por diferentes mares hasta llegar a Pepperland donde, les ayudan a librarse de
los invasores.

Sub Conoci a un capitan
i que en su juventud
ubmarino © Vivio en el mar.
¥ su hogar fue el inmersor

amarillo ¥ amarie e como pinto.

Al partir con su sonar
pronto comenzo a navegar.
Bajo la profundidad
con el clelo azul y el verde mar.

Amarillo, el submarino es.
Amarillo es, amarillo es.
Amarillo, el submarino es.
Amarillo es, amarillo es.

Junto a ¢l a bordo estan
en el paraiso musical
que la banda empiece ya.

Amarillo, el submarino es.
Amarillo es, amarillo es.
Amarillo, el submarino es.
Amarillo es, amarillo es.

Objetivos:
v Participar activamente en la cancién “Submarino amarillo”.
v Respetar el silencio en la actividad de audicién e interpretacion.
v Valorar la importancia de respetar a los demas.

Adquisicion de las competencias:

m Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresidn vocal. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancidn. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.1. Comunicacién linglistica)

Lectura del texto e interpretacion del mismo. (C.1. Comunicacidn lingliistica)

Participa de forma cooperativa con sus compafieros en la realizacion de tareas. (C.5. Competencias

sociales y civicas)

m Participay se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.5. Competen-
cias sociales y civicas)

m Comparte la experiencia artistica de cantar la cancidn en grupo y de interpretarla con diversos movi-
mientos. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)

Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.4. Aprender a aprender)

Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor)

m Busca precision en la ejecucion de los pasos y coreografia de una danza. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)
m Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacién y del entendimiento con los demas.

(C.4. Aprender a aprender)
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DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

1. Audicion n2 21 (CD1) “Submarino amarillo” (Cancidn). Se procederad a la lectura de la letra de la can-
cion. Posteriormente se escuchard la cancidon completa, a la vez que los alumnos siguen la letra de la
cancién. También la podran cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar y afianzar el texto
y la entonacién. También se puede cantar en forma de karaoke, empleando la proyeccién 2.

2. Audicion n? 22 (CD1) “Submarino amarillo” (Base instrumental). Una vez afianzada la letra y la ento-
nacion, se podra poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se escucha-
ran los instrumentos que realizan el acompafiamiento, siendo asi las voces de los alumnos las Unicas
protagonistas, dandoles asi mayor autonomia.

3. Cancidn con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Unicamente con las
voces de los nifos y el acompafiamiento de un instrumento polifénico (teclado, guitarra...) para eso
ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspondiente.




3. CREACION MUSICAL

Objetivos:
v Comprender el concepto de figura musical.
Reforzar el conocimiento del nombre de las figuras.
Aprender la relacion de las figuras musicales y su duracion.
Distinguir auditivamente la duracién de los sonidos.
Realizar la entonacion de los sonidos do a la.
Discriminar visual y auditivamente los sonidos do a la.
Disfrutar del canto en grupo
Practicar los sonidos de la mano izquierda con la flauta.
Interpretar con instrumentos de pequeiia percusion
Iniciarse en la practica de los instrumentos de placa.
Adquirir destreza en la escritura musical
Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

L]

Adquisicion de las competencias:

m Adquiere vocabulario especifico del area. (C.1. Comunicacion linglistica)

m Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion. (C.2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

m  Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademads de colaborar en el cuidado de los mate-
riales. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

m Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional (C.7. Conciencia y expresiones
culturales).

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso pldstico como medio para asimilar conceptos musica-
les. (C.6 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor - C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
3.1 €L LENGUATE MUSICAL (Libro pag. 19 // Cuaderno pags. 15-16-17-18-19)
e —

m 31 L Lencunge musiciL (RN

LES FIGURAS MUSICALES Y SU DURACION

v 6 silencios. Su duracion dependers de los tiempos o
pulsos que contenga cada figura.

Si ordenamos las figuras y los silencios de mayor a menor duracidn podrés observar que cada una vale la mitad de la anterior y el doble de la siguiente.

T 1 I 1

Nowsre Redonda sanca Nera Conhea Redonda Bonca . Cochea
N - = <
-4 4] —

s p

newposo puLsos 4 2 1 L imet 4 2 1 E

SILABA RITMICA . ta u

Recuerda que las figuras estan formadas por diferentes partes: cabeza, plica y corchete.

N e corcnre
—— Plica +— Plica +— piica Plica— | )

o —— Cabera —— Cabera o — Cabezas @ —Cobena
La REDONDA estd La BLANCA esta formada La NEGRA esta formada La PAREJA DE CORCHEAS estd Cuando la corchea va se-

formada sélo con | | por una cabeza blanca y por una cabeza negra y | | formada por dos plicas, unidas  parada, el corchete adopta
cabeza. una plica. una plica. de unién. una f ferente.
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Unidad 2

LES FIGURRS MUSICALES ¥ SU DURACION

¢

Recuerda que el silencio de negra
ﬂ Completa. e J cuando lo dibujamos a mano (ma-
nuscrito) no se hace exactamente
La duracion de los sonidos se representa mediante las yia igual que el de imprenta.
duracién de las pausas mediante los Su duracién dependers de los

4. | Escribe el nombre de las figuras.

J o J b Il

7. | Dibuja las FIGURAS y sus duraciones. 8. | Dibujalos SILENCIOS y sus duraciones.
— FIGURA FoRMA DURACION FIGURA FORMA DURACION
5. | Escribe el nombre de los silencios.
REDONDA tempos REDONDA tiempos
- 1
$ = . 1 BLANCA tiempos BLANCA tempos
1
[ [ NEGRA tiempo NEGRA tempo
e |
Unidad 2
9.
Dibuja la figura correspondiente. Dibuja la figura equivalente a estas sumas. EE)
ot o o 11 Interpreta los siguientes ritmos. Después escichalos y numera el orden.
) e e —_—
o Durael doble de tiempos que la “3J b S U J J S 2 J J L S 1
J Dura el doble de tiempos que la J +J +J +) - N+ N+ N+ N
e d e e —
IS N NN B R S | B
~  Duracldoble de tiempos que la t f f f
J \ N J N N J J
Dura el doble de tiempos que la o te te = e td ta * - | — .31 3 Mo
que el valor de las figuras a ambos lados sea el mismo. Completa. — 3 R

12|

fones donde predominan los soni d s los cortos, que el comp quiera trans-
mitir. Escribe i i i i

sm(‘nom AND HONOR @(mmcnn TURCH

. . . . . W] " d} (D) ot s sy s AN i o MG s o

Unidad 2

13.| Escribe el nombre de las partes de las figuras.

L
j S
[
L )
A
1 1 q T

14.| Dibuja las partes de las figuras que estan indicadas.

Corchete
Plica

pica |

&’M

O... - oo o
Cabeza

. . . . . J ]

En este bloque se trabajaran fundamentalmente el lenguaje de la musica.

1. Libro (pdg 19): Explicacion de los conceptos de figuras musicales, su relacidon y su nombre, asi como
la audicidn de algunos ejemplos sonoros.

2. Cuaderno de actividades (pdg 15 a 19): Diferentes actividades y audiciones para adquirir los conoci-
mientos referidos a los conceptos tratados en el libro.
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3.2 INTERPRETAMOS CANTANDO

3.2 INTERPRETAMOS CANTANDO I 33 INTERPRETAMOS CANTANDO .
Antes de interpretar |a cancién, puedes practicar la entonacién, ayudandote de los gestos. T
. 15 copi enel pentagram.
12 3 45 6 7 8 9 e 12 13 14 s 16 11 -
& o mowm o ve S T s s I B B J
= = S o© e om o [ TR O - o
rd T T T T T T T ]
I T I I I f f ]
—_— : £ = t | f ! f f |
la campana WA i en oo s st 5y 6 et 20 s °
S T s s I B B J
e e S e m m  w w . "
' ? ’ ° ° Recuerda que el puntillo T T T T T T T ]
43 E— | 1 B [ [ = es un signo de prolon- 1 1 T i T T 1 |
o= =} = == e 1o == e o = gacion que se coloca a . 1 . 1 t . - H
A u P § ; Ia derecha de a cabezs.
) \ ; o N N Sirve para aumentar la
mitad de su valor G
165 |
B = i = 3 tiempos
4 don din b oul
n 1 s " v " J J J — [ S S .
n 2 S====—s=| jé) [ T S .
. e - b w© - 4 o ., .,
,9 0 n 2 » M
— . . . 2 —— b
o G o e
* di dor di don di dor grree - Rd Dl e - -
—

En este bloque los alumnos interpretaran canciones donde pondran en practica la entonacion de los soni-
dos de una forma progresiva. Antes de su interpretacion se podran practicar los sonidos con la partitura que
precede a la cancién, ademds, como ayuda para su interiorizacion se podran emplear los gestos sonoros que
aparecen al final del libro y de esta guia.

Se han seleccionado canciones adaptadas a su tesitura de voz, para que de esta forma tengan un facil
acercamiento a las canciones con partitura.

1. Cuaderno de actividades (pdg 20): Se realizaran actividades para afianzar el nombre y la entonacién
de los sonidos que se trataran posteriormente en la cancidn, para lo que se proponen actividades de
escritura de sonidos en el pentagrama, asi como por su audicion mediante un dictado melddico.

Libro (pdg 20): Cancién LA CAMPANA donde mediante su interpretacion los alumnos se afianzaran
en la entonacién de los sonidos la-sol-fa-mi- re- do ademas de su colocacién en el pentagrama. Los
gestos de entonacién pueden servir de gran ayuda para interiorizar la altura de los sonidos y por tanto
su entonacion.

* Los sonidos que aparecen en el pentagrama que precede a la partitura de la cancidn son para prepa-
rar su entonacion, es decir, se trata de cantar sonidos largos a la vez que se realizan los gestos corres-
pondientes a cada sonido, de esta manera se interiorizara la altura de los sonidos antes de interpretar
la cancidn. Esta actividad también servird como ejercicio de calentamiento de la voz.

*Estas partituras también se pueden interpretar con flauta, si asi lo estima el docente.

3.3 INTERPRETAMOS CON FLAUTA USSPl

1 Taea 2 |

1. Interpretaremos con la flauta los sonidos: 1, SOL, FA, ML

2. Vamos a combinar la mano derecha y 12 izquierda.

3. Cuando tocamos no es necesario mirar los dedos, con el tacto es suficiente.

Carmina Burana

| [r—

DA CAPO es una
palabra _ italiana
muy empleada en
misica que signifi-
ca ALPRINCIPIO
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Los alumnos practicaran con los sonidos de ambas manos (LA-SOL-FA-MI) en la flauta dulce.

1. Proyeccion partitura activa “Carmina Burana”, donde se puede ver la partitura a la vez esta les lleva
de la mano, indicadndoles el momento de la interpretacién, siendo de gran ayuda.
El DVD contiene dos tipos de proyecciones: una donde se puede escuchar la flauta, anticipando asi el
resultado final de la actividad, y otra donde solo se escucha la base musical, completando la cancién
los alumnos con su interpretacion. Las dos proyecciones tienen la guia de colores que indica el mo-
mento de tocar cada sonido.

2. Libro (pdg 21): Se procederd a la interpretacidn de la partitura que aparece en el libro, si el docente lo
estima conveniente, siendo esta interpretacién de una manera mas auténoma para los alumnos que
la proyeccién.

3.4 INTERPRETAMOS CON ORQUESTHA |[EULISRCIERPPAPR)

3.4 INTERPRETAMOS CON OROUESTH |

Carmina Burana
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1. Libro (pdgs. 22 y 23) Interpretamos con orquesta. Partitura que servird tanto como ejercicio ritmico,
asi como de acompafiamiento de la cancién. En este apartado se incluyen tanto instrumentos de
percusién determinados como indeterminados, ademas de los acordes, para que el docente, si asi lo
estima, emplee cualquier instrumento polifénico.

Estas partituras ritmicas se pueden interpretar simultdneamente con la base musical que aparece en

el CD, ya que los instrumentos de placa realizan sonidos que estan incluidos en la armonia de la can-
cion.
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Objetivos:

v

AN N NN

Responder mediante movimientos a estimulos sonoros

Utilizar instrumentos de pequefia percusion para el acompafamiento de canciones.
Marcar y contar pulsaciones

Reconocer la estructura y frases de una obra musical

Conocer y disfrutar con el repertorio de musica “clasica”

Disfrute con la audicion de obras y fragmentos musicales.

Respetar el silencio en la actividad de audicion.

Adquisicion de las competencias:

Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (C.1. Comunicacion lin-
glistica)

Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.2. Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia)

Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales(C.2. Competencia mate-
matica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.3. Sentido de iniciativa y es-
piritu emprendedor)

Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un resultado
comun. (C.5. Competencias sociales y civicas)

Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica “El paseo del elefan-
tito” de H. Mancini. (C7. Conciencia y expresiones culturales)

Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu em-
prendedor)

Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C.5. Competencias sociales y civi-
cas)

Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

Sigue con eficacia partituras con grafias convencionales y no convencionales. (C.1 Comunicacién lin-
glistica)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque combinando imagenes
y partituras, de esta forma los nifios podran seguir el desarrollo de la musica a través de signos impresos, lo
que servird del disfrute de la audicidon e interpretacién de la musica “clasica”.

1. Se procedera a la lectura introductoria del musicograma, donde se aporta una breve informacién

sobre la obra musical que se escuchara.

La obra tiene una introduccion de dos compases, que servira de preparacion, ya que en este momen-
to no tocara ningun grupo. El tema A es acompafado por los instrumentos de metal y las palmas, el
Tema A’ esta acompafiado por los instrumentos de parche y muslos. El Tema B corre a cargo de los
chasquidos con los dedo, pies en el suelo e instrumentos de madera, para acabar, en el FIN se hara un
redoble con metales y muslos.

2. Audicion n? 31 (CD1) “El paseo del elefantito”. Se trata de la obra original que se trabajara con el mu-

sicograma.

3. Audicion n? 32 (CD1) “El paseo del elefantito” (con percusion). En este audio se podra escuchar el

resultado final que se propone en la actividad.
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5. JUEGOS MUSICALES
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v Afianzar de forma lddica los contenidos tratados en la unidad.

v Reforzar el nombre los instrumentos musicales.

v Relacionarse con el manejo del ordenador.

v Distinguir auditivamente sonidos de los instrumentos tratados en la unidad.

Adquisicion de las competencias:

m Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (C.7. Conciencia y expre-
siones culturales)

m Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacion de objetos, la experimentaciéon y la ex-
ploracidon sensorial de sonidos. (C3. Aprender a aprender)
Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.3 Competencia digital)
Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informacion y la comu-
nicacion como soporte. (C.3. Competencia digital)

m Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad. (C.3.
Competencia digital)

m Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.2. Com-
petencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

m Comprende laforma en que debe planificar, organizary resolver actividades individuales. (C.6. Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor)

m Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Este bloque servira tanto como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad, como uso de las TIC (Tec-
nologias de la Informacion y Comunicacion), siendo este un vehiculo de expresidn musical, donde apareceran
una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompafia al material ofrecido por la edito-
rial.

1. Cuaderno de actividades (pdg 21): Sopa de letras que servira para hacer un repaso de algunos con-
ceptos musicales de una forma ludica.

2. CD-ROM en el que aparecen actividades donde se refuerzan los contenidos tratados a lo largo de la
unidad: audiciones de instrumentos, actividades de lenguaje musical...
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