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UNIDAD 1

UNIDAD 2

UNIDAD 3

UNIDAD 4

UNIDAD 5

UNIDAD 6

UNIDAD 7

UNIDAD 8

| PROYECCION

Musica
sensgcional
CARACTER

Musica

con estilo
GENEROS
Y ESTILOS

ilLa musica se
mueve!
MOVIMIENTO

Musica con
dinamica
LA INTENSIDAD

Musica

en forma
FORMA O
ESTRUCTURA
MUSICAL

Linea musical
LA MELODIA

Hilos musicales
TEXTURA

Musica

de cuento
INSTRUMENTOS
DE LA ORQUESTA

2. CANTAMOS Y

N0S MOUEMOS

Bella y bestia

Submarino
amarillo

Feliz Navidad

Cuéntame

Viva la vida

La tarara

Eram sam sam

No dudaria

3 CREACION MUSICAL

3.1 El lenguaje de la
musica

3.2 Interpretamos
cantando

+ El nombre de los sonidos
y su altura

+ Las figuras musicales y su
duracién
+ Las partes de las figuras

+ Lineas divisorias
- Compases

+ Semicorcheas
+ Colocacién de las plicas

+ Signos de prolongacidn:
- Ligaduras
- Puntillos
- Calderén

- Signos de repeticion

- Los corchetes y
su colocacion

+ Corchea y silencio
- Repaso de lenguaje
musical

Ganas de aplaudir

Entonacion: LA/SOL/
FA/MI/RE/DO
La campana
Entonacion: LA/SOL/

FA/MI/RE/DO
Puntillo en blanca

Los pastores
Entonacién: DO’ a DO
Ligadura en blanca

Tin Ton
Semicorcheas

Cancion de los
esqueletos
Figuras con altura
indeterminada

Coro de esclavos de
Mozart

Negra con puntillo
Repeticion 12 y 22 vez

No le daba el sol
Da capo

No se va la paloma




4. MUSICOGRAMA 5 JUEGOS MUSICALES

3.3 Interpretamos con flauta 3.4 Interpretamos con orquesta

Oh, when the saints

Mano izquierdg y Le Basque de Marais Crucigrama
Signo de repeticion Actividades de ordenador

Carmina Burana El paseo del elefantito de Sopa de letras
LA/ SOL/FA/MI H. Mancini Actividades de ordenador
Da Capo

e
Villancico Mix Paseo en trineo de La frase escondida

Ligadura en blanca y negra L. Anderson Actividades de ordenador
RE"a RE

Mercado Persa Fiesta de las trompetas Sopa de letras

El Do grave de L. Anderson Actividades de ordenador
e I ) [

Alouette Minueto de G.F Haendel .

Negra con puntillo Crucigrama

Practica de signos tratados Actividades de ordenador

en unidades anteriores

Silbando al trabajar Ritirata notturna La frase escondida
Practica del DO grave y blanca con puntillo di Madrid Actividades de ordenador
Repeticion 12y 22 vez de L. Boccherini

Scarabuch _ B o Marcha turca de Mozart
Introduccidén a la interpretacion polifénica

Flauta a dos voces

Sopa de letras
Actividades de ordenador

Los chicos del coro Tritsch-Tratsch de El instrumento escondido
Actividades de ordenador

Silencio de corchea J. Strauss
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UNIDAD |
MUSICA SENSACIONAL

ObJetluos didacticos

Apreciar las sensaciones que nos transmiten diferentes estilos musicales.

Participar activamente en la cancién “Bella y bestia”.

Comprender el concepto los sonidos y su altura.

Afianzarse en el conocimiento de las pautas musicales y la colocacion de los sonidos.
Aprender el significado y la colocaciéon de los sonidos adicionales.

Discriminar auditivamente la altura de los sonidos.

Entonar y cantar la cancién “Ganas de aplaudir” empleando los sonidos do-re-mi-fa-sol.
Interpretar con flauta la cancién “Oh when the saint” empleando la mano izquierda.
Trabajar activamente sobre musica “clasica”

Conocer y valorar el repertorio de musica “clasica”.

Respetar el silencio en la actividad de audicién.

Valorar la importancia de la interpretacion instrumental.

Relacionarse con el manejo del ordenador.

Contenidos

Proyeccién: “musica sensacional”.
Cancién: Bella y bestia.
Emisidn de la voz. Técnica vocal: articulacién
Cualidades del sonido: La altura
Lenguaje convencional:
v El pentagrama
v El nombre de las notas
v Las lineas y espacios adicionales: do-re
Obra musical: Le Basque de Marin Marais.
Memorizacién e interpretacién de la cancidn por partes y del conjunto.
Dramatizacion de la cancion.
Distincion auditiva de la forma musical A-B-A"-B’-A-B.
Ejecucidn de danzas sencillas “Grease”
Utilizacidn del cuerpo para el acompaifiamiento de canciones.
Utilizacidn los instrumentos de percusion del aula: determinados e indeterminados para el acompafia-
miento de canciones.
Claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.
Cuidado y orden del material.
Interés por las explicaciones del profesor.
Valorar la voz y el instrumental del aula como medio de expresion.
Participar de forma activa en las actividades de produccién conjunta.
Valoracidn del trabajo en grupo, respetando a la persona que asuma la direccién y las normas de tra-
bajo en grupo.
Valorar y respetar las producciones de los compafieros.
Valoracidn de la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Desinhibicién y espontaneidad a la hora de participar en actividades de movimiento y dramatizacién.
Valorar el propio cuerpo como medio de expresidon y comunicacion.
Valorar la musica de diferentes épocas y estilos.
Respetar el silencio en las actividades de audicidn musical.
Disfrute con la audicion de obras y fragmentos musicales.
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Competencias

1. Expresar oralmente ideas, sentimientos, experiencias.... de forma coherente, ordenada y clara (C. 1
Comunicacion linglistica).

2. Comprender textos orales y escritos identificando ideas principales (C. 1 Comunicacion linglistica).

3. Leer envoz alta y silenciosa de forma eficaz (C.1. Comunicacién linglistica).

4. Utilizar el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion (C.2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia).

5. Conocer su cuerpo (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor).

6. Conocer el entorno y los rasgos mas representativos de su entorno mas cercano (C.5. Competencias
sociales y civicas).

7. Buscar, localizar, organizar y comunicar informacién utilizando las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién como soporte (C.3. Competencia digital).

8. Compartir materiales y objetos, comunes y personales (C.5. Competencias sociales y civicas).

9. Colaborar en el cuidado de los materiales (C.5. Competencias sociales y civicas).

10.Participar en la elaboracién de las normas de convivencia y cumplirlas (C.5. Competencias sociales y
civicas).

11.Participar de forma cooperativa con sus companferos en la realizacion de tareas (C.4. Aprender a apren-
der).

12.Respetar y utilizar las normas de comunicacién: prestar atencion, escuchar a los demas, pedir y respe-
tar el turno de intervencién (C.5. Competencias sociales y civicas).

13.Utilizar los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

14.Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C. 4. Aprender a aprender).

15.Presentar los trabajos con orden y limpieza (C.5 Competencias sociales y civicas).

16.Responder con seguridad y autonomia a las actividades propuestas (C4. Aprender a aprender).

17.Reconocer y disfrutar con el éxito propio y ajeno (C.5. Competencias sociales y civicas).

Criterios de evaluacion

Individual
e (Ha estado atento y ha extraido informacion de la proyeccién “Musica sensacional”?
e ¢Participa activamente en la cancién Bella y bestia?
e (Distingue el nombre de los sonidos?
e ¢Discrimina la altura de los sonidos de forma auditiva?
e ¢(Reconoce las diferentes notas y figuras tratadas en la unidad?
e (Es capaz de seguir las indicaciones de los musicogramas, y de participar activamente?
* (Respeta el silencio en la actividad de audicién?
e ¢Conoce la relaciéon entre las diferentes alturas de las figuras tratadas en la unidad?
e (Entona correctamente los sonidos do-re-mi-fa-sol?
e (lInterpreta de manera adecuada los sonidos de la mano izquierda con la flauta?
e (Realiza correctamente las actividades con el ordenador?
e ¢(Harealizado correctamente la prueba de conocimientos escrita?

Grupal
e Observar el grado de participacion e implicacién en las actividades de movimiento y canto.

e Observar el grado de participacidén e implicacidon en las actividades instrumentales.

e Observar el grado de interés, comprensién y motivacion que ha generado la proyeccion y las audicio-
nes.

e Observar el grado de interés mostrado en la realizacion de las actividades escritas.




| CHRHCT€R MUSICAL (Libro pags. 6-1 // Cuaderno pag. 6)

Unidad | I

L MUSICA SENSACIONAL 3

£l CARACTER MUSICAL es a sensacién o e estado de dnimo que nos produce la misica.

¢Quiénnoha ilar al escuchar i a énhay.

nos pueden generar suspense, miedo, alegria, angustia, euforia..y €L SHol.DE. BENY_ il e
cardcter musical. Igual que hay més alegres, trist 5 viosas...la misica también tiene un estado de animo, que nos es trasmi- ~ ) G

Carécter comico, g Escena donde la misica nos describe
simpatico, gracioso. grandiosidad, solemnidad, energia

peliculas, mayor [ se estan proyectando.

GRERSE i \ PIRAIRS_DCL CARIBC
Mdsica desenfadada, ) - Misica que expresa accion,
alegre, divertida, ritmica.. ¥ g aventura, agitacion...

LR LISTR DC_ SCHINDLER: TIBUROD:
Las calles han quedado Un baista estd a punto de ser alcanzado

desoladas por el holocausto ‘por un gran tiburdn, aunque él desconace
PSICOSIS: p nazi. La misica genera I situacidn. La musica nos genera
Expresa terror, < tristeza, desolacion. suspense, expectacién, inquietud.

miedo, angusta
" Realiza en el Cuaderno, fa actividad 1 de la pég. 6

|

LA BELLA Y LA BESTIR
Musica romantica,
tierna, dulce.

| MUSICA SENSACIOMAL & - . -~ . - = - . .
R e e

victorioso - tranquilo - ganador « relajante - miedo - enérgico « grandioso - ritmo - cémico - simptico - angustia - baile _ |

STAR WARS “The imperial March” €L EXORCISTA ELECTRONICA DI
Cardcter Cardcter Cardcter
WE ARE THE CHAMPIONS ELaisNE 105 sIMPSONS

Cardcter Cardcter Cardcter

Objetivos:

v Desarrollar la capacidad de atencidon y comprensién de un mensaje audiovisual.
Comprender los conceptos que se desarrollaran en las actividades posteriores.
Discriminar auditivamente las sensaciones que nos produce la musica.
Diferenciar visualmente las realciones de musica e imagen.

Conocer algunos fragmentos de bandas sonoras.
Respetar el silencio en la actividad de audicidn.

RN NEEN

Adquisicion de las competencias:

m Emplea el lenguaje como medio de comunicacion oral y visual en la comprensidon y descripciéon de la
proyeccién “Musica sensacional” (C.1. Comunicacion linglistica)

m Valora laimportancia de la transmisién de sensaciones que tiene la musica. (C.7. Conciencia y expresio-
nes culturales)

m Respeta las normas de comunicacién: presta atencién, escucha a los demas, pide y respeta el turno de
intervencién. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad hacia la musica. (C7. Conciencia y expresiones cultura-
les)

m Percibe las cualidades del sonido del sonido. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
Descifra cédigos del lenguaje musical no convencional. (C.1 Comunicacidn linglistica)
Responde con seguridad y autonomia a las actividades propuestas. (C.3. Aprender a aprender)

1
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T
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Teniendo en cuenta que, dependiendo del grupo, de los intereses, del calendario... se plantean una serie
de actividades que dependerd del maestro o maestra el trabajarlas segun el orden planteado o no, ademas,
se puede prescindir de alguna de ellas, dependiendo del tiempo, motivacion, interés, etc., sin que por ello se
dejen de adquirir los objetivos y competencias planteadas para este bloque.

1. Proyeccion 1: Se procedera a visualizar la proyeccion “Musica sensacional”
2. Libro: Se repasaran y comentaran los contenidos correspondientes a las paginas 6y 7.

3. Cuaderno de actividades - Audicion 1 (CD1): Se procedera a contestar las preguntas guiadas sobre la
proyeccion, planteadas en la pagina 6.

4. Proyeccion 2: Se visualizaran las imdagenes que corresponden a la danza que se realizara con la can-
cion “Grease”. Se trata de unos pasos sencillos que, ademas, se repiten varias veces a lo largo de la
cancion, por lo que mediante la imitacion y con la ayuda del docente, resultara facil y motivador para
los alumnos.

2. CANTAMOS (Libro pag. 8)

2 cantemos {8
BELLA es una joven sofiadora que vive en un pueblo. Un dia su padre i Bella, d: en subusca y al llegar al castillo
descubre que el duefio es una horrible bestia, pero ain asi decide intercambiarse con su padre para salvarlo. Alli conoce a unos objetos que poseen vida, un reloj,
un candelabro, una tetera y una graciosa tacita. Ellos quieren hacer sentir a Bella en su propio hogar aunque la bestia la trate con maldad, porque quieren romper el
hechizo de la rosa. Dentro de toda esa aventura se descubre el amor que se tienen. Tras una batalla entre el malvad y La Bestia, é ic Gt
o e e gt ecta o e e o e o o
: Bella y Debes aprender
. " que antes de juzgar
. Bestia iemes que tigr

hasta el corazon.

. Seoye una cancion Debes aprender

* que hace suspirar dice la cancion

: yhabla el corazén que antes de juzgar
* de una sensacion tienes que ltegar

: grande como el mar.  hasta el corazon.

* Algo entre (os dos Cierto como el sol,

* cambia sin querer cierto como el sol

: nace una itusion que nos da calor

I tiemblan de emocion  no hay mayor verdad
. Bella y Bestia son. {a belleza esti :
. en el corazon.

* Hoy igual que ayer
. pero nunca igual Nace una ilusion

- siempre al arriesqar  tiemblan de emocion
. debes aceptar Bella y Bestia son

* tweleccion final, Bella y Bestia son. L T -

Objetivos:
v Participar activamente en la cancion “Bella y bestia”.
v Respetar el silencio en la actividad de audicidn e interpretacion.
v Valorar la importancia de respetar a los demas

Adquisicion de las competencias:
m Enriquece el lenguaje verbal con el canto y la expresidn vocal. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)
m Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancion. (C.7. Conciencia y expresiones cultu-
rales)

m Explora las posibilidades expresivas de la voz y el cuerpo. (C.1. Comunicacién linglistica)
Lectura del texto e interpretacion del mismo. (C.1. Comunicacién linglistica)
Participa de forma cooperativa con sus compafieros en la realizacion de tareas. (C.5. Competencias
sociales y civicas)

m Participay se comporta con responsabilidad en las actividades de movimiento y canto. (C.5. Competen-
cias sociales y civicas)

m Comparte la experiencia artistica de cantar la cancidn en grupo y de interpretarla con diversos movi-
mientos. (C.7. Conciencia y expresiones culturales)

I o ° ® ® J» ®




Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.4. Aprender a aprender)

Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Busca precision en la ejecucion de los pasos y coreografia de una danza. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

Desarrolla el valor de la autoestima, del respeto, de la aceptacion y del entendimiento con los demas.
(C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

1.

2.

Ny

Audicion n? 2 (CD1) “Bella y bestia” (Cancidn). Se procedera a la lectura de la letra de la cancién, in-
cluida en el libro (pag. 8). Posteriormente se escuchard la cancidon completa, a la vez que los alumnos
siguen la letra de la cancidn. También la podrdn cantar a la vez que la escuchan, para poder memorizar
y afianzar el texto y la entonacidn. También se puede cantar en forma de karaoke, empleando la pro-
yeccioén 2.

Audicion n? 3 (CD1) “Bella y bestia” (Base instrumental). Una vez afianzada la letra y la entonacion,
se podrd poner el audio de la base instrumental de la cancién, donde Unicamente se escuchardn los
instrumentos que realizan el acompafiamiento, siendo asi las voces de los alumnos las Unicas prota-
gonistas, dandoles asi mayor autonomia.

Cancion con acordes. Si el docente lo desea también puede interpretar la cancién Gnicamente con las
voces de los nifios y el acompafiamiento de un instrumento polifénico (teclado, guitarra...) para eso
ofrecemos el texto de la cancién con el cifrado correspondiente.
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3. CREACION MUSICAL

Objetivos:
v Comprender el concepto de pentagrama.
v Reforzar el conocimiento del nombre de los sonidos.
v Aprender la colocacién y el nombre de las lineas y espacios adocionales inferiores.
Distinguir auditivamente la altura de los sonidos.
Realizar la entonacion de los sonidos do a la.
Discriminar visual y auditivamente los sonidos do a la.
Disfrutar del canto en grupo
Practicar los sonidos de la mano izquierda con la flauta.
Interpretar con instrumentos de pequefa percusién
Iniciarse en la practica de los instrumentos de placa.
Adquirir destreza en la escritura musical
Valorar la escritura musical para comunicarse mejor en actividades musicales.
Adquirir claridad, limpieza y orden en los trabajos de escritura musical.

A N N N N S VR NN

Adquisicion de las competencias:

m Adquiere vocabulario especifico del area. (C.1. Comunicacion linglistica)

m Utiliza el razonamiento para interpretar la realidad desde los pardmetros matematicos vy justificar su
interpretacion. (C.2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

m  Comparte materiales, objetos comunes y personales, ademads de colaborar en el cuidado de los mate-
riales. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Utiliza los cddigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.7. Con-
ciencia y expresiones culturales)

m Descifra codigos del lenguaje musical convencional y no convencional (C.7. Conciencia y expresiones
culturales).

m Busca soluciones creativas utilizando un recurso plastico como medio para asimilar conceptos musica-
les. (C.6 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor - C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

(€fnombre delos scnidos y su'altural  (Libro pag 9 // Cuademno pags 1-6-9-10)

L TOMBRC DE L0 SONDOS Y SU ALTURE

Los sonidos se escriben en el pentagrama, conjunto de cinco li C estén | | pentagrama, més agudas
seran; cuanto mas abajo, mas graves.
Las ratas uscles son sigho que etin formados por e cculo o o punto grande  representan 0s sonidos muskles, S su altrareciben diferentes
nombres: DO, RE, M, FA, SOL, LA, S

0

5 - - - - - - — - 1
/ : : : ! o : : : 1
¢ i I s I | | ! : 1

5

o . m “ wl 6 4 P e
Cuando se acaban s lneas del pentograma y ueremas segir eseribiendo sonidos empleamoslaslineas adiconales.E como escribir sobre otalnea paraea ol
pentagrama pero “invisible” solo se ve un trocito.
—gE RS =
RE: Para escribir en el 17 espacio adicional, la nota deberd rozar la primera DO: Para escribir en unalinea adicional, ésta deberd pasar por en medio de la
linea del pentagrama. nota, de la misma forma que se hace con las lineas del pentagrama, pero con
una linea muy cortita.
A 1coia en e cuaderno, dea acvidad 2310 9 dea psg. 70 10
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Unidad |
5. completa.
. | Completa. Cuando se acaban las lineas del pentagrama y queremos seguir escribiendo sonidos empleamos las Es como
escribir sobre ota inea paralela 3 pero “invisible” 0l0 5 ve un
escribenenel , conjunto de inco,
yevatro Cuanto mas arrba estén las notas s
serdn y cuanto mas abajo, més
6. | Dibuja la linea adicional al “do” y escribe el “re” en su lugar correspondiente. Recuerda que debe estar pegado al pentagrama.
3. | Numeralas
— "
— 7 ) 1
e ) 5 1
{ iV 1
o @) g o o o o o
do . do do e e do . do
4. | Escribe el nombre de las notas.
7 1 7. | Dibuja las notas en el pentagrama.
y.4 O 1
{1 <O 1
D o |
"
1 1
— — i — — — — .4 I}
5 G} 1
i/ 1
y 4 2 il o
{e & 1
Y L 1 W b sl s & @ e 8 R om do & e
N
. B . W 7 d Ty . J . .
Unidad |
9. | Agudiza el oido y escribe con redondas los sonidos que escuchas en la audicién.
(5> A Contres sonidos: DO-MI-SOL
"
iy 1
V.4 i}
(£ i |
(Nombre F 1
(&) 8- Con cuatro sonidos: DO-MLSOLDO'
Nombre A .
V.4 il |
(£ il |
;.)J 1
(3 - Con cuatro sonidos: DO-REMIFASOL
| Nombre ) |
/L il |
1 il |
i il §
J
 Nombre

En este bloque se trabajardn fundamentalmente el lenguaje de la musica.

1. Libro (pdg. 9): Explicacion de los conceptos de sonidos a diferentes alturas, el pentagrama y las lineas
adicionales, asi como la audicién de algunos ejemplos sonoros.

2. Cuaderno de actividades (pdgs. 7 a 10): Diferentes actividades y audiciones para adquirir los conoci-
mientos referidos a los conceptos tratados en el libro.

S (A GIOSEOGIDION  (Libro pag 10 // Cuaderno pag. Il)

1 — Unidod |
3.2 INTERPRETAMOS CANTANDO (NS 3.2 INTERPRETAMOS CANTANDO RS
la cancién, pued ticar la entonacién, los gestos. —! 10.| copia en el pentagrama.
-

SN S A N S S S SN RTINS N LS S U NN (A | 2 o A me oo ‘ ’—‘ ’—‘ ’—‘ ’_l ’_‘ ‘ i
& : | do do fa fa fa fa fa fa mi fa sol
DA = - - - L) T T T T ]
2 ] I I f ]
2 T T T T T 1
f — t t f i
I
Ganas de aplaudir 4 ... "
p Realia e e Cuaderno, s actividades 10y 11, de apég. 11 | M m I m ?
we b wh 6 we e e “
: . . . . 2 : i : : 1
z I \ } f il
f | t t H
.
Si ot tie - nes mu-chas ga - nas dea-plau - dir, si ta
6 7 8 9 10 117 entona los siguientes fragmentos. é: U y orden.
) 4 p— p—
o4& i o o o o I = Pl | — e & o4 4 |

B + ¥ =33 — — —_
tie - nes mu-chas ga - nas dea-plau - dir, st tie-nes lao - ca- — = | M

n 2 1 1 1 1

Y - G

S S M SR
- < < - <

si6n y si nohayo-po-si- cién, no te que-des con las  ga-nas dea-plau - dir.
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En este bloque los alumnos interpretaran canciones donde pondran en practica la entonacion de los soni-
dos de una forma progresiva. Antes de su interpretacién se podran practicar los sonidos con la partitura que
precede a la cancién, ademds, como ayuda para su interiorizacion se podrdn emplear los gestos sonoros que
aparecen al final del libro y de esta guia.

Se han seleccionado canciones adaptadas a su tesitura de voz, para que de esta forma tengan un facil
acercamiento a las canciones con partitura.

1. Cuaderno de actividades (pdg 11): Se realizaran actividades para afianzar el nombre y la entonacién
de los sonidos que se trataran posteriormente en la cancidn, para lo que se proponen actividades de
escritura de sonidos en el pentagrama, asi como por su audicion mediante un dictado melddico.

2. Libro (pdg 10): Cancion GANAS DE APLAUDIR donde mediante su interpretacion los alumnos se afian-
zaran en la entonacion de los sonidos la-sol-fa-mi- re- do ademas de su colocacion en el pentagrama.
Los gestos de entonacion pueden servir de gran ayuda para interiorizar la altura de los sonidos y por
tanto su entonacién.

* Los sonidos que aparecen en el pentagrama que precede a la partitura de la cancion son para preparar
su entonacion, es decir, se trata de cantar sonidos largos a la vez que se realizan los gestos correspondientes
a cada sonido, de esta manera se interiorizara la altura de los sonidos antes de interpretar la cancion. Esta
actividad también servird como ejercicio de calentamiento de la voz.

*Estas partituras también se pueden interpretar con flauta, si asi lo estima el docente.

3.3 INTERPRETAMOS CON FLAUTA (Libro pag N
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3.3 INTERPRETAMOS CON FLAUTA .

Interpretaremos los sonidos que se realizan con la mano izquierda: RE', DO, SI, 11, SOL.
Recuerda que tienes que soplar con suavidad.

Cada dedo se encarga de tapar un agujero,

El pulgar de la mano derecha se encarga de sujetar la flauta.

Hay que tapar con las yemas de los dedos y no con las puntas.
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Los alumnos practicaran con los sonidos de la mano izquierda (RE-DO-SI-LA-SOL) en la flauta dulce.

1. Proyeccion partitura activa “Oh, when tha saints”, donde se puede ver la partitura a la vez esta les
Ileva de la mano, indicandoles el momento de la interpretacidn, siendo de gran ayuda.
El DVD contiene dos tipos de proyecciones: una donde se puede escuchar la flauta, anticipando asi el
resultado final de la actividad, y otra donde solo se escucha la base musical, completando la cancién
los alumnos con su interpretacion. Las dos proyecciones tienen la guia de colores que indica el mo-
mento de tocar cada sonido.

2. Libro (pdg 11): Se procederd a la interpretacién de la partitura que aparece en el libro, si el docente lo
estima conveniente, siendo esta interpretacién de una manera mas auténoma para los alumnos que
la proyeccién.
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1. Libro (pdgs. 12 y 13) Interpretamos con orquesta. Partitura que servird tanto como ejercicio ritmico,
asi como de acompafiamiento de la cancién. En este apartado se incluyen tanto instrumentos de
percusion determinados como indeterminados, ademas de los acordes, para que el docente, si asi lo
estima, emplee cualquier instrumento poliféonico.

Estas partituras ritmicas se pueden interpretar simultdneamente con la base musical que aparece en

el CD, ya que los instrumentos de placa realizan sonidos que estdn incluidos en la armonia de la can-
cion.

- MUSICOGRAMAR IR

Unidad |

41 MUSICOGRAMA \

- y . .
del rey francés Luis XIV, que era muy aficionado a la danza. Una pelicula titulada “Tod: i mundo”

Le Basque (MARIN MARAIS) J

GRUPO 2

- " =~
FORMA: Intro-A-B-A™-B™-A-B &L Vg I g )

‘ \ —— Ritmo Tema B

Objetivos:
v Responder mediante movimientos a estimulos sonoros.
Utilizar instrumentos de pequefia percusion para el acompafamiento de canciones.
Marcar y contar pulsaciones.
Reconocer la estructura y frases de una obra musical.
Conocer y disfrutar con el repertorio de musica “clasica”.
Disfrute con la audicion de obras y fragmentos musicales.
Respetar el silencio en la actividad de audicién.
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Adquisicion de las competencias:

m Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacién artistica (C.1. Comunicacion lin-
glistica)

m Aprecia las distintas partes que tiene una obra musical o cancidn. (C.2. Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia)

m Desarrolla las técnicas adecuadas para calcular y seguir los pulsos musicales(C.2. Competencia mate-
matica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia)

m  Muestra curiosidad por explorar y utilizar los instrumentos corporales. (C.3. Sentido de iniciativa y es-
piritu emprendedor)

m Coordina sus propias acciones con las de los otros integrantes del grupo para conseguir un resultado
comun. (C.5. Competencias sociales y civicas)

m Desarrolla una actitud de respeto y sensibilidad que le permite escuchar la musica “Le Basque” de Ma-
rin Marais. (C7. Conciencia y expresiones culturales)

m Utiliza la musica como fuente de enriquecimiento y disfrute. (C.6. Sentido de iniciativa y espiritu em-
prendedor)

m Disfrutar con la practica individual y compartida, valorando ambas (C.5. Competencias sociales y civi-
cas)

m Descifra cddigos del lenguaje musical convencional y no convencional. (C.7. Conciencia y expresiones
culturales)

m Sigue con eficacia partituras con grafias convencionales y no convencionales. (C.1 Comunicacidn lin-
glistica)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

El musicograma es una forma de acercar al alumno a una partitura musical, aunque combinando imagenes
y partituras, de esta forma los nifios podran seguir el desarrollo de la musica a través de signos impresos, lo
que servird del disfrute de la audicién e interpretacion de la musica “clasica”.

1. Se procedera a la lectura introductoria del musicograma, donde se aporta una breve informacién
sobre la obra musical que se escuchara.
Esta audicidn tiene una introduccidn, que servira de preparacion, ya que en este momento no tocara
ningun grupo. El tema A es acompanado por los instrumentos de metal y las palmas, el Tema B esta
acompafiado por los instrumentos de parche y muslos.

2. Audicion n? 13 (CD1) “Le Basque”. Se trata de la obra original que se trabajard con el musicograma.

3. Audicion n® 14 (CD1) “Le Basque” (con percusién). En este audio se podra escuchar el resultado final
que se propone en la actividad.
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JUEGOS MUSICALES (Cuademno pag 13)
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Objetivos:
Afianzar de forma ludica los contenidos tratados en la unidad.
v Reforzar el nombre los instrumentos musicales.
v Relacionarse con el manejo del ordenador.
v Distinguir auditivamente sonidos de los instrumentos tratados en la unidad.

Adquisicion de las competencias:

Aplica el lenguaje de los sonidos como medio para la comunicacidn artistica (C.7. Conciencia y expre-
siones culturales)

Reflexiona sobre los procesos y resultados en la manipulacién de objetos, la experimentacién y la ex-
ploracion sensorial de sonidos. (C3. Aprender a aprender)

Realiza las actividades propias de la unidad con el ordenador. (C.3 Competencia digital)

Busca, localiza, organiza y comunica informacién utilizando las tecnologias de la informaciéon y la comu-
nicacion como soporte. (C.3. Competencia digital)

Usa las nuevas tecnologias para adquirir informacién sobre contenidos tratados en la unidad. (C.3.
Competencia digital)

Utiliza los cédigos artisticos como lenguaje para comunicarse a través de diferentes técnicas. (C.2. Com-
petencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

Comprende la forma en que debe planificar, organizar y resolver actividades individuales. (C.6. Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor)

Aprende de los posibles errores cometidos en las actividades propuestas. (C.4. Aprender a aprender)

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Este bloque servira tanto como refuerzo de los contenidos tratados en la Unidad, como uso de las TIC (Tec-
nologias de la Informaciéony Comunicacion), siendo este un vehiculo de expresidn musical, donde apareceran
una serie de actividades para desarrollarlas mediante el uso del ordenador y/o pizarra digital.

Las actividades de ordenador estdn incluidas en el CD-ROM que acompafia al material ofrecido por la edito-

rial.

1. Cuaderno de actividades (pdg. 13): Crucigrama que servira para hacer un repaso de algunos concep-

tos musicales de una forma ludica.

2. CD-ROM en el que aparecen actividades donde se refuerzan los contenidos tratados a lo largo de la

unidad: audiciones de instrumentos, actividades de lenguaje musical...
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